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Tomdas md socharsky talent, ktery se projevil hned v jeho prvnich sochdch
vytvorenych v ateliéru. Vsechny jeho sochy reagujici na zaddni, tedy sochy vzniklé

v prvnich ctyfech semestrech bakaldiského studia, byly dobre postavené a
vymodelované. Autoportrét, anatomickd figura a figura s draperii a nakonec i studie
podle Zivého modelu dopadly vyborng, a snad proto se hned v dalsi praci na volné
téma ponoril do svéta digitdinino socharstvi. PfeskoCil fazi, kdy 3D technologie
nahrazuiji i doplnuji klasické socharské postupy, fdzi, ve které se pohybuje vétsina
umélcu, ktefi nepristupuji k tvorbé konceptuding, pro které je dilezity proces
ovlivriujici vysledek. Nevyuzil tedy ndstrojU simulujicich realitu opracovavani sochy,
ale rovnou si zvolil nastroje, které nemaii s fyzickou realitou nic spole¢ného. Pro
opracovani tvarl pouzil nejprve funkce ménici cely tvar najednou. Vznikla celd fada
Cistych abstraktnich objektl. Pozdéji presel ke kddovému prepisu tvard konkrétnich
sosek a objektd pfimo v programu. Zacal nejprve hrou s chybou, tedy hrou

s ndhodou. Vysel z glitch artu a aplikoval chybu do programu vybraného objektu.
Objekty se proménovaly bud v podobé zmén povrchu, nebo i tvarové. Nejsem si
jisty, ale mém pocit, Ze pfi rozhovoru o jednotlivych sochdch takto vzniklych, pripustil
autorito, Ze na stejnou chybu reagoval objekt nékdy radikdlné jinak. Z viastni
zkusenosti vim, Ze obcas nékterd z operaci ve 3D programech probéhne necekané
jinak a objekt se rozpadne a vzniknou podivné Utvary, které maji svoji zviastni
estetiku. Nikdy mé ale neldkalo, hrat si s ndhodou, kterd pracuje s objektem v tak
radikdinim méritku. Vysledky jeho prdce ale byly velmi zajimavé a presvedcivé.
Vytvoril celou fadu malych soch s proménénym povrchem a vystavil ji nékolikrat

v r0znych kombinacich. Brzy si ale uvédomil, Ze jde o nekonecnou hru s nekonec¢nym
mnozstvim vysledkd. Presel k prdci s mapovanym barevnym povrchem, kde
deformaci ovliviiovala barva nebo spise barevnost pUvodnino povrchu. Opét vznikla
série barevnych sosek, kterd se stala prvnim krokem k jeho diplomové prdci nazvané
Vyplnéni prdzdna. Nebudu se rozepisovat o procesu, jak k formé sochy muze

s ditétem dosel. Pouze ve zkratce - Pracoval se skenem spoluzdka, ktery mu postdl i
se svym ditétem modelem pro pocdatecni 3D sken. Vznikly sken nechal upravit
opravnym programem, ktery ma preklenovat a zacelovat prdzdno, které mize

v prenosu dat jako chyba vzniknout. Program mu prestylizoval sochu do podoby
plastiky z Sedesatych let jakousi kombinaci Moorovskeé stylizace a informelu. Soucdsti
sochy je ale i redukované okoli, které sochu uzavird, a to uz se nepodobd nicemu.
Zvolené méritko je krokem zpét ke klasickému socharstvi. Socha je v budoucnu
urCena i do exteriéru, ale v tomto méfitku a bez okoli redukovaného do zakfivené
plochy pUsobi jako fradi¢ni formdiné stylizovany figurdini pomnik. Figura a jeji rozmér
zcela prebijeji zvidstnost povrchu a ten bez odrazu v zakfivené plose okoli zanikd.
Proto jsem uvital Tomd&sovo rozhodnuti dotvorit i tuto zmifovanou zakfivenou plochu.
Zde bude muset improvizovat a nebude moci pouzit vyfrézované dily sestavené do
celé plochy, ale bude pouzivat scénografické postupy, které dokdzi priblizit

velkorysou koncepci celku. Na celé prdci ocenuji odvahu zpracovat motiv



v zamysleném méritku. Ddle ocenuji touhu zacit vytvarné premyslet ve zcela novych
postupech a oteviit tak i novd vytvarnd témata pro socharstvi.
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