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Fakulta vytvarnych uméni VUT v Brné | BUT Faculty of Fine Arts =

ateliér | department (oznacte symbolem X prislusny studijni program-obor-ateliér)

N 8206 Vytvarna uméni/8206T086 Vytvarné uméni-malirstvi-volna tvorba | Fine Art-Painting-Free
creation (Painting 1-3)

Ateliér malirstvi 1 |:| Ateliér malirstvi 2 |:| Ateliér malifstvi 3 |:|

N 8206 Vytvarna uméni/8206T094 Vytvarné umeéni-socharstvi-volna tvorba | Fine Art-Sculpture-Free
creation (Sculpure 1-2)

Ateliér socharstvi 1 |:| Ateliér socharstvi 2 |:|

N 8206 Vytvarna uméni/8206T075 Vytvarné uméni-grafika | Fine Art-Graphics (Graphics)

Ateliér grafika |:|

N 8206 Vytvarna uméni/8206T074 Vytvarné umeéni-graficky design | Fine Art-Graphic Design (Graphic
design and Paper and Book)

Ateliér graficky design |:| Ateliér papir a kniha |:|

N 8206 Vytvarna uméni/8206T080 Vytvarné umeéni-konceptualni tendence | Fine Art-Conceptual Trends
(Intermedia and Environment)

Ateliér intermédia |:| Ateliér environment |:|

N 8206 Vytvarna uméni/8206T099 Vytvarné umeéni-video-multimédia-performance | Fine Art-Video-
Multimedia-Performance (Video, Multimedia and Performance)

Ateliér video |:| Ateliér multimédia Ateliér performance |:|

N 8206 Vytvarna uméni/8206T043 Pramyslovy design | Industrial Design (Product design and Body Design)
Ateliér produktovy design |:| Ateliér télovy design |:|

nazev kvalifikacni prace | name of project (vyplite v ¢eském a anglickém jazyce)

Akty Acts

typ kvalifikacni prace | type of project

netextové dilo | no text art

forma kvalifikacni prace | form of project (oznacte symbolem X prislusnou formu Vasi dokumentace)

a) Malirské, kresebné, grafické, digitalni a jiné plosné dilo e) Video, videoinstalace, multimédia X
b) Socharské dilo, objekt a jiné prostorové dilo f) Grafika a animace

c) Docasna plosna a prostorova instalace g) Design

d) Akce, performance, happening h) Adobe Flash

titul, jméno a prijmeni autora | title and full name of author

Mgr. Michal Maruska

titul, jméno a prijmeni vedouciho prace | title and full name of project leader

Mgr. Richard Fajnor

titul, jméno a prijmeni oponenta | title and full name of opponent

MgA. Frantisek Kowolowski

mésto | town rok | year
Brno 2011
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00:01:00
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délka trvani:

vyuzité technologie:

hypertextovy odkaz:

rok vzniku:

Akt 2
00:01:00
DV pal video

http://is.muni.cz/www/79975/otec.h
tml
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Akt 4
00:01:00
DV pal video

http://is.muni.cz/www/79975/matka
.html

2011
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nazev: Akt 5 nazev:
délka trvani: 00:01:00 délka trvani:
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poznamky | notes

Koneéna podoba diplomové prace vychazi z plvodniho zadani, které s definici terminu Akty pracuje ve smyslu: jednani,
vykonu, ukonu, ¢inu. Pavodni koncepce byla zaloZena na vymezeni klicovych termind ( koitus) a nasledném hledani
asociaci, které jsou v pripadé koitu pokusem o vizualni reprezentaci Flusserovi teze, Ze lidska aktivita nachazi svuj
predobraz v prirodnich déjich. Navrh projektu predpokladal vyvoj procesu hledani souvisejicich termind, které by
umoznovaly vytvoreni konzistentniho cyklu videi zaloZenych na asociativnich principech. V pribéhu zkoumani tématu, prace
vyustila v uzsi vymezeni feSeného problému. Vysledny cyklus videi zkouma problematiku akti z hlediska osoby, ktera
cinnosti vykonava. Klade si otazku, zda je mozné nalézt a nasledné reprezentovat obecny obraz ¢innosti konkrétni osoby.
Predpoklada, ze kazda osoba ma charakteristicky repertoar Cinnosti, které se cyklicky opakuji. V tomto smyslu (ze vysledné
videosekvence povazovat za jistou formu portrétu. Vybér osob mél nékolik variant (na zakladé profese (rdzné, stejné),
vékové skupiny, etnické skupiny, atp...), které by ve vysledku vyznam projektu posouval odliSnymi sméry (socialni,
multikulturni, introspektivni). Pri definovani cilové skupiny osob se introspektivni aspekt ukazal nejpodstatnéjsim hlediskem
z nékolika dl']vodil: 1) koncepéné uceleny cyklus nejblizsi rodiny. 2) moznost zachovani mezigeneracniho aspektu (lidé
razného véku) 3) uchovani aspektu riznych povolani (uéitelka, invalidni diichodce, $vadlena, inzenyr, student).

Vlastnimu zaznamu vzdy predchazel rozhovor v jehoz ramci doslo k definovani 10 Cinnosti, které dana osoba povazuje ve
vztahu k sobé za nejpodstatnéjsi. Poradi cinnosti pak bylo ur¢eno na zakladé osobnich preferenci, nebo faktoru ddlezitosti
pro konkrétni osobu. Zaroven ji byla poskytnuta moznost zvolit si prostredi, ve kterém se vyskytuje nejcastéji. Zamérem
projektu bylo reprezentovat komplexni obraz vSech aktd, tim zplisobem, aby mél divak moznost videa vnimat ve svém
vlastnim ¢ase pri zachovani moznosti vzajemného srovnani obraz( vice osob. Moznost srovnani predpokladala nalezeni
jednotného kddu, kterym by zaznamy osob mély byt reprezentovany. Pri definovani ¢asového ramce zdrojovych
videosekvenci odpovidajicich jednotlivym ¢innostem jsem vychazel z nejdéle mozného Useku po ktery lze Cinnost realizovat
s urcitym vysledkem (napf. masturbace - 1 min.) Ostatni ¢innosti vSech osob byly podrizeny tomuto ramci. Samotna forma
zpracovani vychazi z dekonstrukce média digitalniho videa na jeho nejmensi jednotku - frame. Cyklické opakovani
jednotlivych Cinnosti je reprezentovano stfihovou manipulaci dle nasledujiho ramce:

10 minutovych sekvenci v 10 vrstvach. 1500 framd ,150 cykld celkem.
1. cyklus:
1. frame z prvni Cinnosti, 2. frame z druhé, 3. frame z treti - az 10. frame z desaté cinnosti = konec 1. cyklu.
2. cyklus:
11. frame z prvni ¢innosti, - az 20. frame z 10. ¢innosti = konec druhého cyklu
Atd..

Estetické aspekty zaznamu byly podfizeny poZadavku uchovani intimity zaznamenavané situace (homevideo) - s ohledem na
vybranou skupinu osob. Z tohoto divodu nebylo pouzito svételné nebo dalsi techniky, ktera by mohla situaci narusit



