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Abstrakt

Cielom tejto diplomovej prace je navrhnut systém pre Ucely evidencie poziarov
Hasi¢ského a zachranného zboru Slovenskej republiky. Systém by mal sluzit’ ¢lenom
zboru na spravovanie zaznamov o vietkych poziaroch v ramci Zilinského kraja a
fungovat’ by mal prostrednictvom webového rozhrania. Pri ndvrhu systému bude kladeny

doéraz na pouZzitie frameworkov s ciel'om zjednodusit’ proces tvorby systému.

Abstract

The aim of this thesis is to design a system for the purposes of registry of fires of the Fire
and rescue department of the Slovak Republic. System should serve to members of the
department for administration of records about all fires within the Zilina Region and it
should work through the web interface. Emphasis will be placed on using frameworks
with the aim to simplify the process of development of the system.
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Uvod

V dnednej dobe napreduje vyvoj technoldgii obrovskou rychlostou. V ramci elektroniky
a elektronickych médii je ciel’ jasny — chceme mat’ dostupné vsetko, vZdy a vSade. Tuto
poziadavku napiiame najma prostrednictvom internetového pripojenia. Cinnosti, ktoré
by nas par desiatok rokov dozadu vbbec nenapadlo riesit’ cez internet, dnes vykonavame
takymto spésobom na dennom poriadku. Ci uZ je to pisanie, telefonovanie, sledovanie
televizie, videi, nakupovanie alebo sprava bankového uctu. VSetky zmeny vedl

K urychleniu vykonania ¢innosti, ¢o je v tejto uponahlanej dobe prirodzeny vyvoj.

Okrem vysSie uvedeného sa novsim fenoménom stal aj prevod evidencie do elektronickej
podoby, do ktorého sa zapojila nejedna velka inStitacia. Sucastou ich bezného
fungovania sa stalo aj online zalohovanie dat. Tymto spésobom eliminuju riziko straty
dat napriklad fyzickym poSkodenim.

K pouzivaniu spominanych technologii uz pristapili takmer vSetky organizacie vratane
Statnych institacii. To by bolo Ziadicim krokom aj pre Hasi¢sky a zachranny zbor
Slovenskej republiky, ktory do sucasnej doby pouzival na evidenciu zdznamov
0 poziaroch systém, ktory sa instaluje na pocita¢ lokalne. Udrzovanie elektronickej
databazy by viedlo nielen ku komfortnejSiemu pouZzivaniu a k zvyseniu efektivity prace,

no zarucilo by ovela viésie bezpecie pre citlivejSie Udaje, s akymi sa tu naréba.



Vymedzenie problému a ciel’ prace

Cielom tejto diplomovej prace je navrhnut vhodny systém pre ucel evidencie poziarov
Hasi¢ského a zachranného zboru Slovenskej republiky. Navrhnuty systém by mal slazit’
C¢lenom zboru na evidenciu detailnych informécii o vSetkych poziaroch v ramci
Zilinského kraja. Prostrednictvom webového rozhrania by mal systém umoznit

manipulovat’ s ulozenymi datami a ukladat’ nové zaznamy.

Evidencia prebiehala v zastaranom systéme vyvinutom pomocou nastroja Visual FoxPro
od Microsoftu. Novy systém sa bude opierat’ o Struktdru pévodného systému a importuju
sa do neho zauzivané ¢iselniky. Vsetky nové tdaje budt ukladané do nového systému

a budu na webovom portéli zboru pristupné online.

Cely systém bude konstruovany v jazyku PHP s vyuzitim PHP frameworku Laravel.
Laravel umozni vytvorit’ potrebnu databazovu schému a navrhnuta databazu migrovat’ do
systému. VyuZiju sa tu aj jazyky HTML5 a CSS. Pre vybudovanie prehladného

a uceleného webového rozhrania bude systém vyuzivat' CSS framework Bootstrap.

Pristup do systému bude rozdeleny podla toho, v akej z nasledujucich Grovni sa uzivatel’

nachadza:
1. Ministerstvo vnutra
2. Krajské riaditel’stvo Hasi¢ského a zdchranného zboru v Ziline

3. Okresné riaditel'stva Hasi¢ského a zachranného zboru v ramci Zilinského kraja

Okrem spomenutych metdd bude pri analyze sucasného stavu vyuzita SWOT analyza

stasného stavu systému.

12



1 Teoretické vychodiska prace
1.1 Zakladne pojmy

1.1.1 Datab&zoveé systémy

V dnesnej dobe st databazové systémy suc¢astou vasiny informaénych systémov. Ci uz
sa jedna o systém komer¢ny, technicky alebo technologicky, o webovu aplikaciu alebo
spravu vedeckych dat v réznych odboroch. Rozvoj informaénych systémov viedol k
potrebe vyladit’ pristup k informacidm v pocitacovych systémoch tak, aby bol co

najjednoduchsi a prehl'adny, ale zaroven ¢o najpresne;jsi (1).

/  DATABAZOVY SYSTEM

Aplikaciu tvoria formulare a zostavy,
s ktorymi uzivatel pracuje

Databazovy stroj nie je
sicastou databazy

Databaza obsahuje

fyzicky implementaciu

schémy a dat

Databazova

schéma popisuje
datovy model

voci databaze

Datovy model

je myslienkovy popis

daného priestoru

problému

( Priestor problému je dobre definovana cast realneho sveta )

Obr. 1: Terminologia rela¢nych databaz (Vlastné spracovanie podla (2))
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Slovom ,,databaza* m6zeme oznacit’ prakticky cokol'vek — moZe sa jednat’ o jednoduchy

zoznam, ale aj zloZitd mnoZinu réznych nastrojov, akou je napriklad SQL server (2).

Databazovy systém mozeme chapat’ ako mnozinu navzajom stvisiacich dat spolu s

programom, ktory umoziuje k danym datam pristup. Tiez mdze byt chapany ako

pocitatovy systém spravy uloZzenych zéznamov (1).

Pojem databaza nezahffia samotnu aplikaciu, ta sa sklada z formuldrov a zostav,

s ktorymi uzivatel’ pracuje (2).

1.1.2

Data

,,Data su udaje (technicke, administrativne, ekonomické, financné, statisticke, ...), spravy

alebo informdcie, ktoré je mozné spracovavat' s pomocou technickych prostriedkov. (1,

s. 9)

Data su ukladané ako mnozina zdznamov jednotlivych siborov. V zaznamoch su

reprezentované podl'a uréenych typov, ohl'ad sa berie na najefektivnejsi spdsob uloZenia.

Mo67u to byt numerické data, znakové ret'azce, Ciselniky alebo jednotky (1).

Numerické data mézeme ulozit’ napriklad binarne, v semilogaritmickom tvare ¢i
znakovo. Vel'mi Casto je potrebné definovat’ aj pocet potrebnych bajtov pre
ukladanie dat zvoleného typu, ¢im zabezpecime ich presnost’ (1).

Znakové ret’azce sa mozu liSit' znakovymi sadami, v ktorych si uloZzené —
napriklad ASCII, UNICODE ¢i EBDIC (1).

CiselniKy je vhodné vyuzit' v pripadoch, ked’ sa data daju reprezentovat’ pomocou
¢iselnych alebo znakovych kodov namiesto retazcov popisujucich vyznam
nejakej hodnoty danej polozky. Dobrym prikladom je systém hodnotenia v Skole.
Hodnotenie skasky slovom ,,vyborny* kodujeme ako ,,1%, ,, vel'mi dobry* ako
¢islo 2 atd’. Na vysokej Skole sa va¢sinou miesto ¢iselného kodu vyuzivaju kody
znakové (A az F) (1).

Jednotky predstavuji data ziskané pozorovanim ¢i meranim si vo vicSine

pripadov zapisané formou. Tu je vzdy dolezité zvazit ich datovy typ, aby boli ¢o
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najprehl’adnejSie, no zarovenl dostatocne presné. Napr. pri dlzkovych mierach
nemusi byt vzdy vhodnou variantov vyjadrenie v milimetroch, ¢i naopak

vyjadrenie v kilometroch (1).

1.1.3 Uzivatelia

V priamej interakcii so systétmom su takzvani koncovi uZivatelia, ktori su z hl'adiska
prevadzky informacného systému najdodlezitejsi. Bezne su uzivatel'ovi su funkcie systému
spristupnené pomocou navigécie aplikacie, v ktorej je systém spravovany. Pokial’ sa
jedna o skusenejsieho uzivatel’a, ktory ovlada programovacie jazyky, data mu mozu byt
spristupnené pomocou dotazov (napriklad v SQL). V fiom si mo6ze presne sformulovat’

poZiadavky na data, ktoré potrebuje (1).

DalSou skupinou uzivatelov su aplikaéni programadtori, ktori samotny program

vyuZivajlci databazu vytvorili (1).

Poslednym druhom uzivatela je databazovy administrator, ktory je zodpovedny za
databazu, umiestnenie dat a sposob udrzby dat. Okrem navrhu datového modelu je jeho
funkciou definovat’ interni schému (akym sposobom buda data reprezentované pri
ukladani do databazy, ako budu organizované a aké budu pristupové prava), definovat’
bezpecnostné pravidla pre pracu s databdzou, pravidla zabezpecenia integrity databazy ¢i

monitorovat’ vykonnost’ systému a ladit” ho na z&klade novych poZiadaviek (1).

1.1.4 SRBD

Systém riadenia bazy dat (alebo aj anglicky DBMS — Database Management Systems)
tvori programove vybavenie databazového systému. SRBD spracuva vSetky poZiadavky
uzivatel'ov na pristup databazy — ¢i uz sa jedna o pridanie nového suboru do databazy,

jeho vymazanie alebo pracu so samotnymi datami (1).

Tento systém vytvara prostredie pre uzivatelov takym spdsobom, aby zvladli pracu

s databazou bez vicsej znalosti hardvéru, ktory je na prevadzku pouzity (1).

15



1.2 Datové modely

Détové modely mézeme chapat’ ako konceptualny popis priestoru problému, do ktorého
zahrnieme definicie entit, ich atribitov a obmedzenie entity. Zahfiaju aj popis vztahov

medzi entitami spolu s obmedzeniami platnymi pre ticto vzt'ahy (2).

e Linedrny model
Medzi jednotlivymi skupinami objektov (tabulkami) nie je v linedarnych modeloch
Ziadna vdzba. Z obrazku nizSie teda nemozeme posudit’, ktory odberatel’ odobera
ktory vyrobok, ani kto je za ich vyrobu zodpovedny. KaZzdy utvar predstavuje tabul’ku

databazy, medzi ktorymi nie je ziadny vztah (4).

@EEED k) e

Obr. 2: Linearny datovy model (Vlastné spracovanie podl'a (4))

e Hierarchicky model
Daéta st zorganizované do stromovej Struktury. Je tvorena rodiCovskym segmentom,
z ktorého vedl vazby ku jeho podriadenym segmentom - potomkom. Jedna sa o

segmenty inej Struktdry aj obsahu (4).

anec

anec

anec

(Vedenie firmy ——

anec

anec

anec

"
T

Obr. 3: Hierarchicky datovy model (Vlastné spracovanie podl'a (8))



e Sietovy model
V tomto modeli sa uz nejednd o rodic¢ov a potomkov, ale iba 0 segmenty. Aj ked’ je
obdobou hierarchického modelu, véazby st vedené medzi segmentami nie len z

rodicovskych segmentov na potomkov, ale aj v rdznych inych smeroch (4).

Sklad

Obr. 4: Sietovy datovy model (Vlastné spracovanie podl'a (4))

¢ Rela¢ny model
Relaény model definuje spdsob, akym sa mozu data reprezentovat’ - teda predstavuje
ich Strukturu, spdsob ochrany a operécie, ktoré mézeme s nimi prevadzat. Patri
medzi najoblibenejSie techniky tvorby databdz vdaka svojej vysokej efektivite

a flexibilite (2).

e Objektovy model
Tento model je najnovsim datovym modelom a je vystaveny zakladnému prvku —
objektu. Objekt ma okrem svojich atribitov definované aj metddy, ktoré urcuja jeho
chovanie. Volanie niektorej z metdéd objektu je jediny spbsob, ako s objektom

pracovat’. Docielime tym vysokt datovu abstrakciu a tiez nezavislost’ dat (4).

1.3 Relaény datovy model

1.3.1 Relécie

Rel4cie st &isto pomyselnou a konceptualnou konstrukciou s riadkami a stipcami. Po
realizovani v databaze sa z nich stavaju mnoziny zaznamov a vysledné mnoziny uz su

fyzickymi objektami. Nazyvame ich tabul’kami (2).
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1.3.2 Entity

Entitou mézeme nazvat v podstate Cokol'vek, o Com potrebujeme uchovavat nejaké
informacie. Modeluje objekty alebo udalosti, najéastejsie v redlnom, fyzickom svete —

napriklad zakaznici, vyrobky, objednavky, p6zi¢ky — vSetko su to konkreétne entity (2).

Abstraktné entity modeluju abstraktné pojmy (myslienky). NajbeznejSim pripadom je
entita, ktorda modeluje urCity vztah medzi inymi entitami. Niekedy ndm staci

namodelovat’ iba samotnu existenciu takéhoto vzt'ahu (2).

1.3.3 Atributy

O kazdej entite sa zaznamenavaju urCité skutocnosti — Udaje, ktoré nazyvame atribatmi
danej entity. Samotné uréovanie atribtitov je takzvany sémanticky proces — rozhodujeme

sa podl'a vyznamu dat a tiez podl'a toho, akym spdsobom ich mézeme vyuzit’ (2).

1.3.4 Domény

Doména, alebo aj obor hodndt, vyjadruje druh dat, ktoré atribdt reprezentuje. Jedna sa
0 logicky pojem, ktory sa ¢asto zamienia s datovym typom — ten je vSak pojmom

fyzickym. Zatial’ ¢o ,,¢islo* je datovy typ, slovo ,,vek* uz vyjadruje obor hodnét (2).

,, Obor hodnot tvori mnozina vsetkych pripustnych platnych hodnot, ktoré moze urcity

atribut obsahovat. * (2, str. 16)

1.3.5 Vztahy

V datovom modeli je potrebné definovat’ aj vzt'ahy medzi entitami. Entity, ktoré su do
nejakého vzt'ahu zapojené, oznacujeme ako ucastnikov, pocet ucastnikov znaci stupen

vztahu (2).

1.3.6 Integrita

Stcast'ou datového modelovania je aj modelovanie datovej integrity — teda snaha zaistit’,
aby skutocné fyzické data ulozené v databazovom systéme boli spravne alebo aspon
prinajmenSom doveryhodné. Déta teda musia vyhovovat istym obmedzujicim

podmienkam, ktoré pre nich boli definované (2).
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Pravidla pre adrzbu integrity jednotlivych relacii st definované doménovymi,

prechodovymi a entitnymi obmedzeniami (2).

Doménova integrita

Doménové obmedzenie je pravidlo, ktoré definuje vSetky pripustné hodnoty
urcitého daného atributu. V niektorych pripadoch je nevyhnutné definovat’ aj viac
ako jedno doménové obmedzenie. Okrem spravne zvoleného logického datového
typu treba zvolit' mierku a presnost &iselného typu, resp. maximalnu dizku

hodnoty retazca (2).

Prechodova integrita

Obmedzenia prechodovej integrity definuju stavy, ktorymi méze vektor hodnot
prechadzat. Stavom modze byt napriklad stav objednavky — od pociato¢ného
stavu, ktory mdzeme nazvat' napriklad “aktivna objedndvka”, cez “Caka na
vyexpedovanie” az po “dorucena”. Prechodova integrita moze byt povazovana za
isty Specialny typ doménovej integrity (2).

Vyuziva sa tu cudzi kl'u¢ — je to atribtt, ktory nam umoznuje spolu s primarnym
kI'iCom vytvarat medzi relaciami spojenie, ¢o je vlastne hlavnym ucelom

relaéného datového modelu (4).

Entitna integrita

Tieto obmedzenia zabezpeCujii integritu entit modelovanych v pouZivanom
systéme. Za takéto obmedzenie mézeme povazovat existenciu primarneho kl'aca.
Primarny kI'a¢ zaist'uje pravidlo, podl'a ktorého musime vediet’ kazda jednu entitu
jednoznacne identifikovat’. Entitné obmedzenie Specifikuje podmnozinu mnoziny
definovanej doménovym obmedzenim, nie vSak jeho nadmnoZzinu (2).

Moézeme sa tu stretnut’ s kandidatnym kI'ai€om, ktory ma rovnaké vlastnosti ako

kI'd€ primarny, ale nie je vybrany ako primarny kI'a¢ (4).
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1.3.7 Modelovanie vzahov

Akondhle medzi dvoma entitami existuje urCity vztah, je potrebné ho sprévne
namodelovat’. Integritné obmedzenie pre vztahy obmedzuje kardinalitu vztahu na

pomery 1:1, 1:N, N:1 a N:M (4).

o 11
Jedna sa 0 najjednoduchsi typ vzt'ahu . Plati, Ze kazdu 'ubovol'nt inStanciu entity
X je mozné asociovat’ iba s jednou inStanciou entity Y (2).

e I1I:N
Najbeznejsi typ vztahu medzi entitami je vztah jedna k viac. Tu mézeme jednu
inStanciu entity X asociovat’ s nula, jednou alebo viacerymi inStanciami druhej
entity Y. Pri vztahu N:1 je tomu naopak (2).

e N:M
Casto sa stretdvame aj so vztahmi viac ku viac. Student moZe byt’ pre priklad
zapisany na viacero cviceni a zaroven plati, Ze na cvi¢enie moze byt zapisanych
viacero Studentov. Tieto typy vztahov sa modeluji pomocou Specidlneho
prostrednika — S3peciéalnej relécie, ktora ma& skazdym soboch pbvodnych
ucastnikov vzt'ah jedna k jednej. Ako prostrednik sa zvykna vytvarat’ spojovacie
tabul’ky, ktoré obvykle obsahuju iba kandidatne kl'ac¢e dvoch pdvodnych

ucastnikov (2).

1.3.8  Normalizacia

..Normalizdacia je cinnost, pri ktorej upravujeme navrhy datovych Struktar tak, aby
spliovali zvolené normalizacné formy — Urovne. Tieto normalizacné formy ¢i pravidla
vychadzaju z pozZiadavku na efektivne ukladanie dat a minimalizuja redundancie

zachovani integrity a konzistencie dat.* (4, s. 55)
Datovy model by nemal poruSovat’ normaliza¢né formy. V inom pripade nie je navrhnuty

optimalne. Proces normalizécie vedie ku dekompozicii relacii (tabuliek) do vhodnejSieho

tvaru (4).
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Normaélne formy:

e Prva normélna forma — kazdy atribat musia byt’ jednoduchg, nie zlozene alebo
viachodnotové. Kazdy riadok by mal zaroven obsahovat jednoznacny
identifikator — primarny kI'ac (4).

e Druha normalna forma — relacia spiia prvd normalnu formu a naviac st vietky
atributy zavislé na celom kandidatnom (primarnom) kIaci (4).

e Tretia normalna forma — relécia je v druhej norméalnej forme a zaroven vsetky
jej nekl'acové atribtity musia byt navzajom nezavislé (4).

e Stvrta normalna forma — Boyce-Coddova normélna forma, ktoré je variaciou
tretej normalnej formy, ak je relécia v tejto forme, je tiez v tretej normalnej forme,

avsak naopak to neplati.

1.4 Jazyk PHP

PHP je vel'mi popularny skriptovaci jazyk, ktory sa vyuziva najmé pri vyvoji webovych
aplikacii. Pri tomto vyvoji je potrebné prevadzkovat’ webovy server, s ktorym mozno
PHP prepojit’. Mdze sa jednat’ napriklad o server Apache alebo ISS. Jadro PHP je tvorené
Zend Engine, ktory rozobera a spusta zdrojovy kod skriptov (5).

Architektira PHP je rozdelena na jednu ¢ast’ kodu, ktora je Specificka pre jednotlivé
prostredia (webové servery alebo prikazovy riadok SAPI). Ostatny kdd je rozdeleny do
extenzii ktoré¢ su zodpovedné vzdy za jednu Cinnost. Napriklad za pracu s polami,
retazcami alebo s databdzou. Kazda takato extenzia definuje kod, ktory je spusteny pri
Starte a ukonceni PHP, pri spusteni a ukonceni kazdého jedného poziadavku a definuje aj

jednotlive funkcie a triedy (5).

Inpiraciu PHP nachadza najma v programovacom jazyku C. Zdrojové kody PHP sa daju
stiahnut’ z php.net, aktudlnu vyvojova verziu ndjdeme k dispozicii v repozitari SVN a Git
a pre kazdu vyvojovu verziu je k dispozicii samostatna vetva (tzv. branch). Kod PHP je
Struktdrovany — je velmi dobre Citatelny a prehl'adny. Nie je preto problém do neho
nahliadnut’ a pozriet’ sa na konkrétnu implementéciu nejakej funkcie, aj ked’ nie je dobre

zdokumentovana (5).
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1.5 Framework

Pri programovani by jednym z hlavnych cielov malo byt ulah¢it’ a udetrit’ si pracu. Ci uz
sa jedna uz len o pouZitie klavesovych skratiek ¢i o spravny navrh funkcii a tried. V eSte
va¢Som rozmedzi si vSak pracu mozeme uSetrit pouzivanim existujicich knihovni

a nastrojov (5).

Mensim ¢i va¢sim sadam kodov, na ktorych sa da postavit cela stranka, hovorime
frameworky. V dnesnej dobe je vel'mi jednoduché, vopred vytvorené frameworky na

internete najst’ a vd’aka navodom aj 'ahko pouzit’ pri svojej praci (13).

151 Vyhody

Najvéacsou vyhodou ostava, ze aj ked’ vytvarame novy projekt, nie je potrebné riesit
vsetky detaily a tieZ problémy odznova — rieSenie, ktoré je verejne dostupné a pouZiva sa
uz dlh$iu dobu mozno povazovat’ za pomerne spol'ahlivé. Pokial’ sa tu vyskytla nejaka
chyba alebo problém, s velkou pravdepodobnostou ho uz v zdielanom frameworku
vyrieSili a opravili. Samozrejme, vzdy sa najde ¢ast’ T'udi, ktori budi povazovat’ svoje
rieSenia za lepSie. Na druhej strane dielo timu programatorov a I'udi, ktori vyuzivaju tieto

nastroje denne, rozhodne stoji za uvazenie (13).

Medzi d’alSie vyhody patri isty Standard, akym st na nom aplikécie vytvorené. Vd’aka
nemu kazdy programator, ktory je vtychto technologiach znaly, presne vie, kde
Vv pripade nejakého problému hl'adat. Tym sa zvySuje aj pocet I'udi, ktori st schopni
a zaroven ochotni pomoct’ — na réznych diskusnych férach je odhalenie pri¢iny problému

otazkou niekol’kych hodin, v niektorych pripadoch dokonca mindt (13).

1.5.2 Vyber frameworku

Vyber spravneho frameworku je pre programatora vel'mi dolezity — ten ho totiz bude
sprevadzat’ po vel'mi dlhu dobu projektu. V pripade pouZitia nespravneho frameworku
bude mat’ opacny, negativny efekt — programdtor sa mdze pri jeho zavedeni trapit,
pripadne sa mu nedostane potrebnej pomoci a vysledne pride o viac ¢asu, ako mal
povodne usetrit’. Pri vybere spravneho frameworku by jeho instalacia mala prebehnut’ bez

problémov, pri pripadnych problémoch by sa mal uZzivatel’ stretnut’ so spiatnou vizbou
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a celkovo by jeho praktické vyuzivanie malo Setrit’ ¢as a prinasat’ isté pohodlie pri tvorbe
stranky (13).

Délezitym faktorom, ktory treba zvazit, je naro¢nost’ na vykon. Framework, ktory nie
je optimalizovany pre vykon, obsahuje mnoho zbyto¢nych Casti, ktoré¢ zatazuji pamat’
a zaroven sposobuju vel'ké oneskorenie medzi jednotlivymi poZiadavkami na aplikéaciu
(13).

V niektorych situaciéch je potrebné framework istym spésobom rozsirit'. Prave preto by
mal byt kod napisany jednoduchym a prehladnym Stylom a mala by byt k nemu
dostatocna dokumentécia. Dobre vyrieSena rozsirite’nost’ frameworku sa urcite odrazi

na vyslednej kvalite prace (13).

Netreba zabudat’ na bezpe¢nost’. Samozrejme, Ze sa stane, ze sa vo vac¢Som kode najde
nejaka mala chyba. T4 sa Casom opravi, av§ak vicsia chyba v celkovom navrhu uz vedie
k vytvoreniu novej, Castokrat nekompatibilnej verzii frameworku. Nahradzanie
frameworku novym mdze byt pomerne komplikované a ¢asovo naro¢né. Treba si preto
idedlne pred zavedenim samotného frameworku prejst’ uzivatel'ské recenzie a opierat’ sa

0 ¢o mozno najlepsi framework bez hlasenej chybovosti (13).

NajpouzivanejSie frameworky a ich vyhody (9):

e CakePHP - mnozstvo navodov v ¢estine

e Codellgniter — jednoduchy a intuitivny, vyvijany firmou

e Fuse — generuje cell kostru vyvijanej aplikéacie

e Jelix — podpora réznych vystupnych formatov (okrem XHTML) ako XUL, RSS,
ATOM, XML, PDF atd’.

e Kohana - ¢isto v PHP5, vyvoj komunitou

e Laravel — vyborna podpora, video tutorialy, dobre spracovana dokumentacia,
prehl'adny ¢isty kod

e Nette — od ¢eského autora, stale vo faze vyvoja

e PRADO - zaloZeny na komponentovom pristupe a programovani udalosti

e Qcodo - velka rychlost” aktualiza¢ného dotazu (zapisovanie do databaze)
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¢ ROR (Ruby on Rails) — veI'mi rozsireny, avsak nie je pouzitelny pre PHP, ale len
pre jazyk Ruby

e Symfony2 - rozdelenie na komponenty, moZnost kombinacie sinym
frameworkom

e Zend - popularny framework, pontka vel'a moznosti

1.5.3 Laravel framework

Pre pracu som si zvolila framework Laravel. Jedna sa o MVC framework, ktory
Vv poslednej dobe nabral na velkej popularite a v minulom roku udajne patril medzi

najpouzivanejSie frameworky vébec (10).

iful code? We do too.

-
=
)
(D
an)
[
—t
—

Obr. 5 Webova stranka frameworku Laravel (12)

Je znamy pre svoju syntax, ktord je ve'mi prehl'adna a jednoduchd. Instalacia by mala
prebiehat’ bez vacsich problémov, vSetky kroky m6zeme néjst’ na webe pekne popisané a

vysvetlené (10).

Ako som spominala, Laravel poskytuje v spolupraci s webovou strankou pre vyvojarov
Laracasts.com napomocné video tutoridly, ktoré st vhodné aj pre zacinajlicich
programatorov a pomdzu ¢i uz pri instalacii, tak aj pri naro¢nejsich ¢innostiach. M6zeme

ich ngjst’ stovky (12).
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Skills Discussions

# routes.php — project

routes pho

Initial Setup

View Data and Blade

Routing to Controllers

Layout Files

Obr. 6 Video tutorial stranky Laracasts (23)

o S - - T F -]
\Bc'j\ Laravel Documentation Laracasts Spark Lumen Services Conference ~ Community - 52~
Prologue controlter‘

HTTP Controllers

HTTP Controllers

Route Caching

HTTP Controllers
RESTful Resource Controllers

HTTP Controllers
Introduction

Tutorials HTTP Controllers
Dependency Injection & Controllers

The Basics

Obr. 7 RieSenie dokumentacie frameworku Laravel (12)
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Velkym plus je najma perfektna dokumentacia. Ako vidime na obrazku (Obr. 7), Laravel
ma prepracované vyhladdvanie prikazov aV podstate akychkol'vek retazcov

dokumentacie (12).

Okrem aktualizacie dokumentacie autor neustale pracuje na vylepSeni celého frameworku
a Casto komunikuje s roznymi blogermi o pripravovanych funkcidch a novinkéch este

predtym, ako su verejne spristupnené, ¢im zaruc¢i ich maximalne zviditelI'nenie (10).

1.6 HTML5

Pri budovani webovej aplikacie bude pouzity aj kddovaci jazyk HTMLS5, preto si k nemu

povieme par slov.

Tento jazyk bol vyvinuty z predchadzajacich verzii HTML, avSak snaZzi sa ¢o najviac
prisposobit’ sicasnym poziadavkam. Jazyk ziskal mnoho uzito¢ného na zaklade toho, ¢o
v predchédzajdcich verziach chybalo. Priniesol mnoho vyhod a tieZ nova syntax, ktoru
si vyvojari webov museli pri pisani koédu osvojit'. No tato nova syntax zbavi vSetkych
zbyto¢nych zéapisov. KI'i¢ovou vlastnostou navrhu tohoto jazyka bolo, aby ¢o najvicsia

Cast’ bola spétne kompatibilna (23).

Jazyk HTMLS priniesol oproti poslednym verzidm vel'a novych funkeii, niektoré z nich
vel'mi jednoduché - napriklad doplnkove elementy pre popis obsahu stranky (23):

e article — definovanie ¢lanku

e aside — “bo¢ny* obsah, odlisny od hlavného obsahu stranky

e header — hlavicka stranky

e section — ¢ast’, sekcia dokumentu

e figure — obrazok, nezavisly obsah

o footer — péta stranky

e audio — zvukovy obsah

e video

Zlozitejsie funkcie poméhaj pri tvorbe webovych aplikacii. Co v§ak bolo velmi ddlezité,

jazyk HTMLS5 zaviedol podporu prehravania zvukovych a video suborov, a to priamo cez
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webovy prehliadaé¢ (bez vyuZitia nejakého plug-inu, ako napriklad Adobe Flash Player
alebo QuickTime) (23).

HTMLS je podporovany vo vSetkych modernych prehliadacoch ako Safari, Chrome,
Firefox, Opera a Internet Explorer, ktoré postupne pridavajd nové funkcie HTMLS5.
Podpora prehliadacov pre jednotlivé elementy je rozna, blizSie ndm to mdze priblizit

nasledujuca Sikovna infografika od spolo¢nosti WebEnertia (Obr. 8).

,
g PODPORA PREHLIADACOV DN o o ERENTD
PRE HTMLS ELEMENTY i oo\ DR v

[sémanmiceé ELemenTy JRN OFFLINE WEBOVE APLIKACE

e 8 /e 9 e 3.6 e 4 @ 4
12.5% 62.5% GED 0 81.2% ’
2 g 1 1 a7
. m € 0 "oy
87.5% . 100% ‘ 100% 62.5% 375%

/
Obr. 8 Podpora prehliadac¢ov pre HTMLS5 elementy (vlastné spracovanie podl'a (24))

1.7 CSS

Pod skratkou CSS rozumieme takzvane kaskadové Styly (jedné sa o skratku z anglického
Cascading Style Sheets), ktoré vznikli na konci roka 1996. Aj napriek relativne dlhej
existencii sa CSS v skuto¢nom svete vyuzivalo len vel'mi malo, bolo obmedzené na
spravu pisiem a farieb. Spdsobila to najmé nekonzistencia podpory v réznych druhoch
prehliadacov. Niektoré prehliadac¢e dokonca nepracovali s kaskddovymi Stylmi vobec.
Skuto¢ny potencidl Stylov preto v zadiatkoch nebolo mozné vyuzit naplno a istotou
ostaval design upraveny v HTML. Tento spdsob bol samozrejme vel'mi neprakticky

a kaskadové S$tyly sa postupne dostdvali do povedomia wuzivatelov, dizajnérov

27



a vyvojarov. Podpora kaskadovych Stylov sa preto rapidne zvySovala anové verzie
webovych prehliada¢ov uz s CSS pracovali (7).

V dnednej dobe sa kaskadové Styly pri designe stranok vyuZivaju naplno so vSetkymi
cennymi funkciami, ktoré ponukaju. Ku HTML kédu priniesli vel’ké mnozstvo vyhod, tu
je par prikladov (7):

e (CSS umoziuje nastavit’ §tyly pre jeden, ale aj pre stovku dokumentov

e Prizmene CSS kddu na jednom mieste sa zmeni Struktara vSetkych dokumentov,
ktoré maju k sebe tento kod pripojeny, a to bez potreby do nich inym spésobom
zasahovat’

e CSS kod oddeleny od dokumentu mé za nasledok to, Ze samotny dokument je
mensi a rychlost’ na¢itavania a zobrazenia stranky je omnoho vysSia

e (SS dokumenty sa nacitavaju a ukladaji do cache, ¢o znamena, ze su nacitané do
pamite prehliadaca iba raz (pokial neprebehlo premazanie cache). Prehliadac
preto nemusi Styly znovu interpretovat,, ¢o ma znova za vysledok ovela rychlejsi
prechod medzi strankami a rychlejSie nacitanie samotnych stranok. Rychla
odozva technologii je dnes samozrejmost’ou.

e Ponuka sa moznost’ nastavit’ §tyly dokumentov v zavislosti na médiach, s ktorymi
st zobrazené, ¢i uz na monitoroch, pri tlaci, projekcii, na mobilnych telefénoch

alebo na tabletoch.

Termin kaskada alebo kaskadovy §tyl je vlastne hierarchia aplikacie, ¢o vystihuje systém
aplikovania pravidiel. Existuju rdzne prostriedky aplikovania Stylov na rovnaky
dokument, okrem vychodiskového (primarneho) Stylu prehliadaca moézeme definovat

styl uzivatel'sky, individualny, vlozeny, pripojeny ¢i importovany (7).

Jednotlivé druhy Stylov (7):
o Styly prehliadada — $tyly nastavené primarne.
e Uzivatel'ské Styly — mdzu byt uzitocné pre naroénych uzivatel'ov, ktoré maju

Specialne pozZiadavky. Napriklad pre uzivatel'ov s horSim zrakom sa moze
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vytvorit’ $pecialny kontrastny §tyl, ktory zvacsi pismena a nahradi vopred
definované Styly.

e Individualne Styly - pouZivaju sa v jednotlivych prvkoch pomocou atributu !
“style” v HTML dokumente. Na cCast¢ pouzivanie sa neodporucaju, avsak
jednorazovo posluzia ucelu.

e VloZené Styly — st nastavovane len pre jeden dokument a umiestnené sd vo vnutri
elementu “style*.

e Pripojené Styly — externé subory so Stylmi, ktoré si v zahlavi dokumentu
pripojované pomocou elementu “link“. VSetky dokumenty, ku ktorym su tieto
subory pripojené, pouzivaja Styly v fiom definované.

e Importované Styly — umoznuju importovat’ $tyly do pripojeného externého

suboru so Stylmi alebo do dokumentu, inak sa od pripojenych Stylov neliia.

Kaskada uréuje sposob, akym bud tieto pravidla aplikované. Uzivatel'ské §tyly potlacia
vSetky ostatné, individualne potlacia vlozené, pripojené a importované Styly. VIozené
maju pred pripojenymi prednost’. Pripojené a importované Styly si v3ak rovnocenné
a aplikuju sa v8ade tam, kde nie si pouzité iné druhy Stylov. Az v pripade, Ze nie sl
pouzité iné styly, aplikuju sa vychodiskové §tyly prehliadaca. Pokial’ by doslo ku kolizii
Stylov, kaskada interpretuje posledny pripojeny Styl (7).

1.7.1  Responzivny webdesign

Nezastavitelny vyvoj informacnych technologii ma za nasledok toho, ze vSetko treba
neustale prispdsobovat’ novym veciam a podmienkam. Co sa tyka webovych stranok,
plati to dvojnasobne. Okrem zmien programovacich jazykov (a vyvoju novych), zmien
navrhovych vzorov ¢i zmien v obltbenosti prehliadacov, najvacsi “boom* zazivaju
zariadenia, akymi sa da k webovym strankam pripojit’. Od zvac¢sujacich ¢i zmensujicich
sa mobilnych telefénov, tabletov, Ipadov, réznych zariadeni, ktoré st ich kombinéciou
alebo od néstupu obrovskych monitorov so §pickovym rozlisenim, novy pristup k ndvrhu
webovych stranok zacal byt nevyhnutnou stéastou Zivota programatorov a webovych
dizajnérov. Tento pristup uprednostiiuje jednotny uzivatel'sky prezitok a viedol ku vzniku

takzvaného responzivneho webdesignu (6).
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Pri nastupe vacsich obrazoviek sa prirodzene bolo potrebné rozhodnut’, na aké rozmery
stranky bude treba zvacsit’ a ako budi na danom zariadeni v skuto¢nosti vyzerat'. Nastup
menSich mobilnych zariadeni mal podobny efekt, avSak stranky sa museli prispdsobit’
naopak men3im rozmerom a dotykovym obrazovkam. Dal$ou komplikaciou sa stala
moznost’ mobilné telefony, tablety ¢i dokonca monitory natac¢at’ do vodorovnej ¢i zvislej

polohy. Vznikla teda potreba webové stranky prisposobit’ akémukol'vek zariadeniu (6).

,.Responzivny design je sada technik a technolégii, ktorych ucelom je spristupnit

aplikdciu ¢o najviac uzivatelom na najréznejSich zariadeniach. (6, s. 16)

1.7.2 CSS framework

S responzivnym webdesignom priamo savisia CSS frameworky, ktoré ndm ho poméhajd

vel'mi rychlo a Sikovne vytvorit'.

,.Framework je definovany ako Standardizovany subor pojmov, postupov a kritérii pre
rieSenie urcitého typu probléemu, ktory moze byt pouzity ako referencia pre priblizenie

a vyrieSenie novych problémov podobného charakteru.* (14)

Jednoduchsie povedané, framework mézeme definovat’ ako bali¢ek tvoreny Strukturou
stborov a prie¢inkov Standardizovaného kodu (HTML, CSS, JS dokumenty atd’.), ktory
moze byt pouzity na podporu vyvoja webovych stranok alebo ako zékladna, z ktorej

mozno zacat stavat’ web (14).

Vicsina webovych stranok zdiel’aju vel'mi podobnt, ak nie identickt Struktaru. Cielom
frameworku je poskytnit’ spolocné Struktiry, vd’aka ktorym vyvojari nemusia pracovat’
znova od nuly a kod mézu znovu vol'ne pouzit'. Tymto spdsobom nam framework umozni

uSetrit’ vel'a prace a ¢asu (14).

RozliSujeme dva typy frameworkov na zaklade toho, ¢i su na prezentacnej alebo
aplika¢nej (logickej) vrstve (14):
e Back-end

e Front-end
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PREZENCNA VRSTVA / FRONT-END

Uzivatelske rozhranie

Jazyky: HTML, CS5, Javascript...
Framework: Bootstrap, Foundation 3, systémy mriezok...

APLIKACNA VRSTVA / BACK-END

Logika a operacie webovej stranky

Jazyky: PHP, PYTHON, RUBY, JAVA...
Framework:  Symfony, Django, Ruby On Rails, Spring...

DATOVA VRSTVA

Perzistentné data v databaze

Technologie: MySQL, PostgreSQL, NoSGL...

Obr. 9 Vrstvy architektary (Vlastné spracovanie podla (14))

CSS frameworky st teda na vrstve prezenénej a napomocné sU najma webovym
dizajnérom. V pripade, Ze dizajnéri pracuju na projekte vo velkom time, frameworky su
pri timovej praci na nezaplatenie — vysledkom je uceleny vzhlad stranky. TieZ sa
vyuzivaju vtedy, ak mé jedna spolocnost viacero stranok s rozliénym obsahom -
podobnost’ designu stranok podsobi v tomto pripade vel'mi dobre. Samozrejme, ze aj

jednotlivi dizajnéri mézu najst’ Casti frameworku, ktoré budu pre nich uzitocné (20).

CSS framework ma za hlavnu tlohu to, aby budovanie kone¢ného produktu (stranky)
prebichalo C€o najrychlejSie a najjednoduchsie. Ich Struktira vicSinou pozostava z
pouziteInych blokov kodu. Tieto bloky kdédu sa mdézu ¢asom upravovat' tak, aby boli

stabilnejSie a opakovane pouziteI'né naprie¢ projektami (21).
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CSS framework sa méze vyskytnit’ v roznych variantoch. VSeobecne ma vsak za ciel’

vybudovat’ §trukturu zahfiajicu najméa nasledovné (21):

mriezka / zakladny layout

e typografia

e formulare

o z&kladné styly

e widgety (ako napriklad taby, drop downs, tla¢idla a d’alSie Specifické objekty
a dizajnové prvky

Niektore frameworky vytvaraja Struktdru pre jednu z vysSie uvedenych moZznosti,
niektoré sa pokusSaju zostavit’ Struktaru viacerych alebo vSetkych moznosti dohromady

(21).

Framework by mal byt’ tvoreny aspon tymito zakladnymi $tylmi (20):

reset.css - spraciiva kompletné resetovanie

type.css - spracuva typografiu

e grid.css - spracuva rozvrhnutie mriezky

e widgets.css — ovlada widgety

e base.css - zahfna vSetky ostatné S$tyly, takZze nam na pouzivanie celého

frameworku sta¢i zavolat’ base.css z naSich HTML dokumentov

V podstate mozeme povedat’, Zze aj vacSina CMS sa kvalifikuje ako framework. Pod
skratkou CMS rozumieme systém pre spravu obsahu (z anglického contect management
system). Tym je napriklad redakény systém WordPress, ktory sluzi ako zaklad pre
vybudovanie kompletnej webovej stranky. PouZitie CMS je v dnesnej dobe vel'mi
populdrne najmé preto, ze pomaha vyvijat’ stranky rychlejsSie a jednoduchsie. Zakladna

verzia Wordpressu je dokonca k pouZzivaniu zdarma (21).

1.7.3  Najznamejsie frameworky

Medzi najznamejSie HTML a CSS frameworky patria:
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e Bootstrap
Framework Bootstrap vyuZiva nespoc¢etné mnozstvo webovych dizajnérov najma pre

vytvorenie responzivnych webovych stranok (15).

B

Bootstrap is the most popular HTML, CSS, and JS framework for
developing responsive, mobile first projects on the web.

Download Boolstrap

Obr. 10 webova stranka frameworku Bootstrap (17)

e Pure
Pure je vel'mi efektivny framework, ktory obsahuje sadu menSich, responzivnych

CSS modulov. Tie m6zu byt’ pouzité na takmer akejkol'vek webovej stranke (15).

PURE

thal vo

OKE nifled and

Obr. 11 Webova stranka frameworku Pure (18)

e Semantic Ul
Semantic Ul ponuka efektivne techniky pre webovy design a mézeme nim vytvorit’
spolo¢né uzivatel'ské rozhranie. Pri vytvarani efektivnych webovych stranok hraju

vel’ku ulohu aj rézne funkcie a 3D animacie, ¢o tento framework umoznuje (15).
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SemaHtic Ul

User Interface is the language of the web

Obr. 12 Webova stranka Semantic Ul (19)

Yamli

Yamli je vyborny néstroj pre tvorbu flexibilnych, dostupnych a predovSetkym
responzivnych webov a ponuka efektivne funkcie pre tvorbu webovych stranok so
vSetkymi doélezitymi prvkami. Tento framework obsahuje tieZz dobry Ajax Builder.
Ten zaist'uje kvalitné zazemie pre vyvoj dizajnu v Yamli-based CSS layout (15).
52Frameworks

Jednda sa o framework pre HTML a a CSS3. Ponuka kompletne novy Form
Framework s HTML5 validéciou skrz javascript (15).

Blueprint

Tento framework ponika kvalitny zaklad pre vytvorenie projektov s peknymi
formami a $tylmi. Ma vel'mi dobry systém mrieZok a prepracovanuy typografiu. Je
jednym z najlepSich frameworkov pre tvorbu komplexnych webovych dizajnov (15).
Kube

Kube framework je prisposobivy, responzivny nastroj, ktory podporuje vsetko, ¢o
potrebujete pre vytvorenie dizajnu webovej stranky (15).

MontageJS

MontageJS je moderny front-end HTML5 framework. Podporuje rychle vytvorenie
single-page aplikacii a vyuziva rokmi preverené dizajnové vzory a softvérové
principy. Tieto principy umoziuju vytvorit modularnu architektaru pre projekty a

umoznit’ tak vel'mi vysokt uzivatel’sku privetivost’ projektov (15).
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e Foundation
Zakladom Foundation je skupina front-end frameworkov, ktoré ul'ah¢uju navrhnat
originalne responzivne web stranky, aplikdcie a e-maily. RieSenie je sémantické,
Citatelné, flexibilné a prisposobitelné. Tvorcovia neustdle priddvaju nové zdroje a

kusky kddu, vratane praktickych HTML Sablon (16).

1.7.4 Bootstrap

Vzhl'adom k tomu, Ze responzivny design je v dneSnej dobe priam nevyhnutnym prvkom,
zvolenie CSS frameworku nebolo velmi naro¢nou tulohou. VyZadovalo to taky
framework, ktory poskytne jednoduché skripty pre pekny, prehladny a responzivny
design stranky. Mal by mat’ jednoducht inStalaciu a zameriavat’ sa na budovanie
formularov, ktoré budd v systéme najdolezitejSimi prvkami. Bootstrap v tychto
vlastnostiach spomedzi spomenuté frameworky vycnieva. Po inStalacii uz bude cely
systém obsahovat’ §tylovanie, ktoré poskytne Bootstrap. Sta¢i v HTML kode zahrntt’

urcité triedy a Styly. Tie najdeme na webe Bootstrapu spolu s ukdZzkou a prikladmi

pouzitia (17)

Forms Overview
Grid system

Basic eXQmp'e Typography
Codi

Individual form controls automatically receive seme global styling. All textual <input extareas , and <sslscts> elements with oae

.form-contrel are set to width: 1ee%; by default. Wrap labels and controls in . for roup for optimum spacing Tables
Forms

Email address

izontal form
Supported controls
s ntrol

Password

File input

Vybrat stbor | Nie je vybraty Ziadny stbor

Example block-level help text here Buttons

Images

Check me out Helper classes

Submit Responsive utilities
Using Less
<Form> Copy Using Sass
<div c

n2ill”>Email address</label>
="form-control” id="exampleInputEmaill” placeholder="Email™>

exampleInputPasswordl” placeholder="Password">»

Example block-level help text here.</p

="checkbox"> Check me out

="submit"” class="btn bin-default">Submit</button

Obr. 13 Formulare s frameworkom Bootstrap (17)
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1.8 SWOT analyza

Podrobnejsie zhodnotit’ sucasny systém z viacerych hl'adisk nam poméze SWOT analyza.
Je vlastne analyzou silnych aslabych stranok, prilezitosti ahrozieb. Vychadza
z predpokladu, Ze rozvijanim silnych stranok a prileZitosti a zarovenn minimalizovanim

slabych stranok a hrozieb dosiahne organizéacia uspech (25).

Skratka SWOT pochadza zo za¢iato¢nych pismen anglickych slov (25):
e Strengths - silné stranky

e \Weaknesses — slabé stranky

e Opportunities -prilezitosti

e Threats — hrozby

Zo zaverov tejto analyzy vyplyvaju nasledovné modelové stratégie (25):

Ofenzivna stratégia
Voli sa vtedy, ked prevazuju sily nad slabostami a prilezitosti nad hrozbami.

Vzhl'adom na svoje sily je firma schopna vyuzit’ vSetky naskytujlce sa prilezitosti.

Defenzivna stratégia
Tu sU vprevahe hrozby. Silné stranky by sa mali vyuzit na blokovanie
nebezpecenstva alebo Unik do bezpecnejSieho prostredia. Odportica sa defenzivne

konanie.

Stratégia spojenectva
Pri tejto stratégii prevazuju slabosti nad silami. Odporic¢a sa pomoc spojenca

a postupné odstranenie nedostatkov.

Stratégia uniku alebo likvidacie
Prevl&daju tu hrozby aj slabé stranky, rieSenim je Unik do iného prostredia alebo
likvidacia aktivit.
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2 Analyza problému a suc¢asnej situacie

2.1 Informacie o zbore

Hasi¢sky a zachranny zbor (d’alej uz len HaZZ) ako celok bol zalozeny 1. aprila v roku

2002 zakonom ¢. 315/2001 Z. z. o Hasi¢skom a zachrannom zbore (11).

Obr. 14 Oficialne logo Hasi¢ského a zachranného zboru (11)

2.1.1 Kompetencie a tlohy

Funkcie, ktoré HaZZ vykonava (11):

e plni tlohy:

Statnej spravy na useku ochrany pred poZiarmi

pri zdolavani poZiarov

pri poskytovani pomoci

pri vykonavani zachrannych prac pri havariach, Zivelnych pohromaéch,
pripadne inych mimoriadnych udalostiach a pri ochrane Zivotného
prostredia

na Useku materialneho vybavenia a technického zabezpedenia stvisiace s
vykonavanim ¢innosti zboru

v oblasti vychovy, vzdelavania a odbornej pripravy na Useku ochrany pred

poZiarmi a v oblasti preventivno-vychovného p6sobenia

e vykonava Statny poZiarny dozor
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e pomaha pri ohrozeni Zivota a zdravia fyzickych oséb, majetku pravnickych osob
a fyzickych osdb
e vykonava zachranne prace pri nidzovom odstranovani stavieb, l'adovych bariér
e zabezpecluje:
e jednotné uplatiovanie technickych poziadaviek  protipoziarnej
bezpecnosti
e vykonavanie dohl'adu nad vyrobkami

e posudzovania zhody

HaZZ sa podiel'ana (11):

e plneni tloh:

integrovaného zachranného systému, civilnej ochrany

pri poskytovani predlekérskej pomoci

pri priprave na obranu tatu a Uloh stvisiacich s mobilizaénymi pripravami

vedecko-technického rozvoja na Gseku ochrany pred poziarmi

e odsune ranenych a chorych (pri poziaroch, havariach, Zivelnych pohromach a
inych mimoriadnych udalostiach)

e zabezpeCovani nidzového zasobovania a nidzového ubytovania obyvatel’stva

e poskytovani humanitarnej pomoci

e likvidacii ohnisk ndkaz zvierat

HazZZ pri plneni menovanych uloh spolupracuje so Statnymi organmi, s organmi
samospravy, pravnickymi osobami, ob¢ianskymi zdruzeniami a s fyzickymi osobami. Pri
rieSeni otazok na Useku ochrany pred poziarmi HaZZ spolupracuje s prislusnymi organmi
inych Statov a s medzinarodnymi organizaciami. HaZZ poskytuje pomoc inym Statom v

rozsahu medzindrodnych zmlav, ktorymi je Slovenska republika viazana (11).

2.1.2 Organizacna Struktira

HaZZ tvori jedno prezidium, 8 krajskych riaditel'stiev, 49 okresnych riaditel'stiev,
Hasiésky a zachranny utvar hlavného mesta Slovenskej republiky Bratislavy, 5 zariadeni

a d’alsie pracoviska (11).
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V préci sa sustredime na Zilinsky kraj. V ramci kraja sa tu nachadza Krajské riaditel’stvo
Hasi¢ského a zachranného zboru v Ziline a 7 okresnych riaditel’stiev v okresoch (11):

e Cadca

e Dolny Kubin

e Liptovsky Mikulas

e Martin

e Néamestovo

e Ruzomberok

e Zilina

2.2 Informacné technoldgie zboru

e Hardware

Vicsina stanic HaZZ je vybavena stolnymi pocitaémi - spravidla sa jedna starSie pocitace
s dvojjadrovymi procesormi. Na operacnych pracoviskach najdeme aj modernejSie
pocitace s lepSimi procesormi a novsim operacnym systémom. Firemné notebooky nie st
prili§ bezné vzhl'adom na to, Ze stolné pocita¢e st na administrativu pre pracovnikov
dostacujuce. Mozeme vSak najst aj modernejSiec notebooky Lenovo s najnovsim
operaénym systémom a sluSnou konfigurdciou — tie su nevyhnutné v kancelériach

riaditel’'ov, ktori su v ramci vykonavania svojho povolania viac v pohybe.

e Software

Najbeznejsim operacnym systémom je Windows XP alebo Windows 7 — to sa tyka najma
spominanych stolnych pocitatov. Na operacnych pracoviskach sa vyuziva Windows 10,
¢o plati aj pre firemné notebooky. Jedna sa o zakupenu multilicenciu opera¢nych
systémov Windows. Dalej st zakupené kancelarske bali¢ky Microsoft Office 2013, ktoré

sa vo vel’kom rozmedzi vyuzivaja v administrativnej sekcii stanic.

e Informacny systém
Zbor vyuziva intranet Hasi¢ského a Zachranného zboru. Iba z vnatornej siete, kde sa
pracovnici dostani po prihldseni konkrétneho uzivatela, je poskytnuty pristup do

nasledujucich systémov:
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- vlastného informacného systému zboru

- Infowebu (informaény systém Ministerstva vnttra SR)

- Kvalitny ERP systém SAP je tu vyuzivany v plnej miere najméa z ekonomického
a uctovného hl'adiska — napriklad na dochadzku pracovnikov, mzdy, rozpocty ¢i

finan¢né reporty.

VSetky aktuélne vyjazdy su zaznamenavané do webovej aplikacie EPOS. Jedna sa o
elektronickti podporu opera¢ného strediska. Tato aplikacia sa uz nachadza na verejnej
sieti, kde sa pracovnici dostanu prihlasenim ako konkrétny uzivatel' v pevne danom
zozname. Autentizacia prebiecha zvolenim krajského riaditel'stva, nasledne zvolenim
daného okresného riaditel'stva, vyberom operacného ddstojnika, ktory pozaduje do
aplikacie pristup azadanim hesla. Webovl aplikaciu moéZeme najst na adrese

http://www.emergencyl112.eu/krhazz/ .

e Siet’ a internet

V celom zbore sa vyuZiva lokalna pocitatova siet (LAN). Tato siet’ je vysoko
zabezpecend, nakol’ko sa jedna o spolo¢nu siet’ s Ministerstvom vnutra. VSetky pocitace
v sieti s v doméne intra.minv.sk , kazdy novy pocita¢ musi byt kvoli bezpecnosti prvy
raz zaregistrovany do domény, aZ potom je mu umozneny pristup do domény. Pri
potencidlnom utoku pouzitim iného pocitata by preto nestacilo pripojit sa na LAN

a nasledne zadat’ prihlasovacie udaje.

e Server

HaZZ ma vlastny server. V ramci okresu je vzdy jedno klasické PC, inStalované ako
server sbeznym operanym systémom Windows XP aso zdielanim disku. Zbor
k fungovaniu vlastnych serverov svojho ¢asu vyuzival serverovy opera¢ny systém od
Novell. Ked’ vSak presli pod Intranet, prestali mat’ moznost’ pouzivat’ akékol'vek iné

operacne systemy.

V ramci krajského riaditel’stva vyuziva zbor server so systtmom Windows Server a
kapacitou 2TB.
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e Zaloha a archivécia dat

Server vramci krajského riaditel'stva sa nachadza v budove samotného krajského

riaditel'stva, kde prebieha aj pravidelna z&loha a archivécia dat.

e Webovy portal

Okrem spominanej webovej aplikacie EPOS, ktora je vSak pristupna len pre konkrétnych

uzivatel'ov, ma HaZZ vlastnd sekciu na webovom portali Ministerstva vnutra SR:

http://www.minv.sk/?hasici-zachranari

Sekcie MV SR -

Hladany vyraz

et e W &

Uvodna stranka

Hasicsky a zachranny zbor

Legislativa

Medzinarodna spolupraca
Riadenie hasiéskych
jednotiek

PoZiarna prevencia
vzdelavanie

Pracovné prileZitosti
Informacny servis
Kontakty

Zariadenia HaZZ

Krajské riaditel'stva HaZZ

Dein hasicov4A™

Délezité odkazy

* Hasidi a zachrandr v £R 67
dedzindrodna asocisca

ch a zichranmych shufieb

L

Na cyklickej priprave vo VC HaZZ Lest’
sa zucastnili dobrovol'ni hasici z
Trencianskeho kraja

02. 05. 2016 - Vo Vycvikovom centre Hasicského a
zachranného zboru Lest sa v diioch 29. a 30. aprila 2016
uskutocnila cyklicka priprava dobrovelnych hasicov z obci
Horna Suéa, Hérka nad Vahom, Soblahov, Pobadim,
Trencianska Tepld a Zlatniky. Dobrovol'ni hasiéi pocas pripravy ziskali vycvik ...
» celd sprava

Pofiar aut v Ziline na

V Rajeckych Tepliciach sa Dajte si do diara: 14.

sidlisku Hajik vo stvrtok stala vazna maj/Bratislava/DEN
3. 04. 2016 - Vo Stvrtok pred pol dopravna nehoda HASICOV (PDF, 137 kB)
itvrtou hodinou rane boli hasici 28. 04. 2016 - Dnes pred pol 27. 04, 2016 - V sobotu 14. mdja Cas zvySencho nebezpecenstva

zo Ziliny vyslani na Banicovu... vzniku poFiaru (PDF, 137 kB)

» celd sprava

2016 sa na Tyréovom nabredi v
Bratislave uskutoéni 2. roénik
podujatia DER HASIEOV..,

» celd sprava

siedmou réno boli hasidi vyslani
k dopravnej nehode na ceste &
1/64 v Rajeckych...

» celad sprava

# vietky tlacoveé spravy

T T —
(PDF, 214 kB)
Kalendar podujati HaZZ
(PDF, 214 kB)
Najéitanejsie

facebook b
* Eurckomisarka Kristalina Georgieva ocenila

pripravenest’ Slovenska pomdhat’ pri katastrofach [
dnma ai un suete

* Pocet akcieschepnych hasi¢skych jednotiek sa v
budicnosti rozsiri

i na Esrahanb

Obr. 15 Webovy portal HazZZ (11)

Nachédza sa mnozstvo uzito¢nych informacii ako najnovSie zasahy zboru, mapy

hasi¢skych stanic, informacie o Case zvySeného nebezpecenstva vzniku poziaru,

informacny servis alebo kontakty na vSetky zariadenia HaZZ.
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2.3 Analyza sticasného systému

V sucasnosti prebicha evidencia poziarov v systéme, ktory bol vytvoreny pomocou
nastroja od Microsoftu - Visual FoxPro. Program nazvany “POZIAR* vyuZiva subory
s priponou .DBF (DataBase File). VSetky ¢iselniky databazy su ulozené v tomto formate.
Program je vyuZzivany dlhé roky a preto ma vel'mi zakladné grafické rozhranie, ktoré bolo

pouZivané dokonca eSte na starom 32-bitovom operacnom systéme Windows XP.

2.3.1 Administrativa

Program sa instaluje lokalne na kazdy pocitac, na ktorom sa ide vyuzivat. Preto je vzdy
potrebné don najskor importovat’ starSie data. Tymto spdsobom maju jednotlivé okresy
pristup len ku svojim datam, zloZitejsi je vSak pristup v rdmci kraja ¢i celej republiky.

V tomto pripade sa zvykli exportovat’ a zasielat’ jednotlivé Statistické zostavy.

Vstup

Oprava
Prezeranie
Vymazanie

Odborny posudok

Spracovanie
Tlac posudku
Tlaé obalov
Tlac formulara

Taéové zostavy

Standard
Individualne
Nastavenie

Archivacia
Ciselniky
Uzemie

ObsluZné funkcie

Obnova
Indexacia
Rok 2016

Export dat

POMOC
Import dat
Meukoné. prip.
KOHNIEC

Obr. 16 Program POZIAR (Vlastné spracovanie)

Program ma velmi jednoduché uzivatel'ské rozhranie. V obsluznych funkciach si
mdZeme zvolit, s ktorymi datami budeme manipulovat’. Na Obr. 16 je aktudlne zvoleny
rok 2016.
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V pripade, Ze uz nejaké data z daného roku mame, je tu moznost’ ich do programu
importovat’. Program ponitika moznost’ napiiiat’ nové udaje, rovnako tak ich aj opravovat’
alebo mazat’. Data je tiez mozné prezerat’ na zaklade zvoleného filtra, ¢i uz podla datumu,

vysky $kod ¢i poétu zranenych osob (Obr. 18).

01.05.2016

5 999 999 300

I |
I |
I |
I l
I

!

Obr. 18 Prezeranie Udajov (Vlastné spracovanie)
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Program pontika moznost spracovat’ a vytlac¢it odborny posudok. V fiom podla

evidencného ¢isla poziaru pouziva ulozené data. Pri tlaci je mozné zmenit tlacové

zostavy.
Odborny posudok
Ev. & poZiaru 50613 187 Skoda priama 0
Obec  Klagtor pod Znievom Détum spoz. 09.10.2015
Adresa k.. Slovany Cas spoz. 1243

Majitel’ PD Javorina Valca

UZivatel'’ PD Javorina Valéa

Priestor pole
Miesto BLIZSIE NEURCENE MIESTO V PRIRODNOM PROSTREDI
Pricina vypafovanie travy a suchych porastov

Iniciator zapalka; zapafovad

Sprava o zasahu] B

=]

-~ | “ | b | i} | Naijdi | Uknn&.| Hadpis| Max | Navra1|

Obr. 19 Tvorba odborného posudku (Vlastné spracovanie)

Program ma napriek jednoduchému rozhraniu pomerne prepracovant databazu plnd
Ciselnikov. Z prvého formulara (Obr. 17) je moznost’ pokracovat’ na detailnejSie tdaje
0 poziari. Kazda jedna polozka méze byt’ rozkliknutd do nového okna s ¢iselnikom. Ten
Vv niektorych pripadoch smeruje do d’alSieho Ciselniku. Tymto spdsobom to funguje najma

pri obsiahlych ¢iselnikoch, ktoré su delené do kategorii na zéklade oficialne priradeného
kddu.
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Zakladné udaje - napifianie 2
Ev. €. poZiaru 506 13 185
PRIESTOR miestna komunikacia ‘

MIESTO osobny; dodavkovy automobil - -
Dopr. prost. A =2
Doprav. zar. 0000. NEZISTENY =]

PRICINA umyselné zapalenie neznamou osobou 1000. ROZVODY E,I‘EKTNCKEJUENERG'E
Hor. Kitky 2000. ELEKTRICKE SPOTREBICE
- - = 3000. SPOTREBICE A ZARIADENIA NA TUHE, KVAPALNE A PLYNNE PALIVA
INICIATOR zapalka; zapaFovac 4000. CASTI DOPRAVNYCH PROSTRIEDKOV A PRACOVNYCH STROJOV
El. rozvody 5000. PREDMETY S OTVORENYM OHNOM (ZERAVOU CASTOU)
Pdsob. inic otvoreny plamei 9000. NEZATRIEDENE INICIATORY J
PRVE HOR. kvapalné palivo; olej; ropny derivat [
NASL. HOR. siicast stroja alebo dopravného prostriedki i@l 5000 PREDMETY S OTVORENVM OHINOM (ZERAVOU CASTOU) o (3]
Hor. kvap. 5001. zapalka; zapafovac J
Nedost. v org. 5002. sviecka
Nedost. v &in. gggi lfakra. !pochodeﬁ}
- . lampién
g nak 5005. nedopalok z cigarety
5006. vyrobok pre zabavni civilni pyrotechniku
5007. vyrobok pre priemyselné pyrotechnické vyuZitie
5008. feravy popol; feravé Castice
5009. neuhasené ohnisko, tlejica pahreba J

Obr. 20 Formular ¢&. 2 (Vlastné spracovanie)

Na obrazku vysSie (Obr. 20) m6Zeme vidiet’ pokra¢ovanie formulara a otvoreny ¢iselnik
s inicidtormi — teda s predmetmi alebo latkami, ktoré spdsobili za¢iatok poziaru. Ten po
zvoleni moznosti “Predmety s otvorenym ohfiom* otvoril d’al$i Ciselnik, v ktorom

mozeme najst’ polozku “zapalka; zapalova¢” s oficidlnym koédom 5001, ktord je uz

zvolend vo formulari.

2.3.2 Bezpecnost’

Bezpecnost’ pouzivaného systému mozno hodnotit’ z toho pohl'adu, Ze sa nachadza iba na
lokdlnom pocitaci, za pomerne vysoku (pouzitie systému je na druhu stranu vel'mi
nepraktické). Hrozi v podstate iba napadnutie lokalneho pocitaca a ziskanie jeho suborov
a dat. Tuto moznost’ uZ ma dorieSenu samotny zbor vlastnym zabezpecenim - ¢i uz
pristupovymi heslami alebo fyzickymi opatreniami, ako je obmedzeny fyzicky pristup do

miestnosti alebo budovy s danym pocitacom.

2.3.3 Nedostatky

Systém, ktory sa v sucasnosti vyuziva, ma mnozstvo nedostatkov, ktoré si sposobené
najmd rychlo sa rozvijajucimi informacnymi technologiami.

Na to, aby bol systém pouzitel'ny v praxi v ramci celého HaZZ Slovenskej republiky by

vyzadoval aspon pravidelnti ipravu a inovaciu.

45



Medzi najvicsie nedostatky patri:

2.4

Lokalna inStalacia programu

InStalovanie programu, pomocou ktorého prebieha evidencia na kazdy pocitac, je
vel’'mi nepraktickym a pomalym rieSenim.

Lokalne ulozisko dat

Zbor nema Ziadny webovy portal, data nie st pristupné z iného pocitaca
v akomkol'vek Case a zaroven hrozi strata dat pri fyzickom poskodeni pocitaca.
Nekompatibilita s beznym systémom

Nicktoré sicasti programu vyzaduju 32-bitovy system, na ktorom fungoval stary
Windows XP, avSak novSie pocitate st spravidla s 64-bitovym systémom.
Napriklad v pripade problémov s aplikaciou sa program snazi otvorit’ pomocnika
systému Windows v 32 bitovej verzii.

Grafické rozhranie

Grafické rozhranie muselo mat’ kvoli star§im pocitatom, na ktorych bol program
spustany, ¢o najnizSie naroky. Teraz to vSak nie je podmienkou a na novsich
pocitacoch s vacsim rozliSenim pdsobi neesteticky.

Naro¢nejsie uZivatel’ské rozhranie, neprehl’adnost’

Napriek jednoduchému menu je ovladanie pre bezného uzivatela pomerne
narocné a neprehl’adné.

Ciselniky

Pri vybere mozZnosti z ¢iselnikov sa treba zbyto¢ne vel'a preklikavat (Obr. 20), ¢o
aplikécii taktieZ nepridava na prehl’adnosti.

Praca s DBF subormi

Vicsina novsich programov subory s touto priponou nepodporuje.

Potreba nového rieSenia

Zo spomenutych nedostatkov sicasného systému jednoznacne vyplyva, Ze zbor potrebuje

navrhnut’ nové rieSenie.

Toto rieSenie musi rozhodne fungovat’ aj bez zdlhavej inStalacie programov na osobné

pocitace. Zaroveil musi mat’ vyrieSent otazku zalohovania dat.
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Novo vytvoreny systém bude vyzadovat najmi prepracovanie databazovej schémy.
NajlepSim rieSenim pri problémoch s nepristupnostou dat je navrhnutie webovej
aplikacie, ktorou sa k databaze bude pristupovat’. Doraz sa bude musiet’ klast’ na

e Bezpectnost’

e Prehladnost’

e Jednoduchost’ administracie

PoZiadavkou organizacie je tiez zaviest do systému moznost’ nahrat’ ku zaznamom aj
fotografie incidentov.
241 Uzivatelia

Je potrebné urcit’, ako bude rozdeleny pristup do systém. Malo by to zalezat od toho,

v akej z nasledujucich Urovni sa uzivatel’ nachadza:

e Ministerstvo vnutra

UZivatelia pristupujuci do systému z Ministerstva vnutra Slovenskej republiky by mali
mat’” moznost’ zobrazit' zIoZky vSetkych krajskych riaditel'stiev (v naSom pripade len

krajského riaditel'stva v Ziline) a zaroven vietkych okresnych riaditel'stiev.

o Krajské riaditel’stvo Hasi¢ského a zachranného zboru v Ziline

Clenovia zboru na krajskom riaditel'stve Hasi¢ského a zachranného zboru v Ziline by
mali mat’ pristup ku zlozkam krajského riaditel'stva a zaroven vSetkych okresnych
riaditel'stiev. V tomto pripade su to podobné pradvomoci ako pre Ministerstvo vnutra,
avSak v pripade rozsirenia navrhovaného systému pre iné kraje ako Zilinsky by uZ na

rozdiel od Ministerstva vnutra k zlozkdm krajov pristup nemali.

e Okresné riaditel’stva Hasi¢ského a zachranného zboru v ramci Zilinského kraja

Okresné riaditel’'stva by uz mali mat’ pristup len ku zlozkam danych okresov. Tu budu

mat’ moznost’ vybrat, ku ktorej obci zaznam pripisuju.

Zaroven by sa nemalo zabudnut' na globalneho admina. Ten bude mat pristup

k administrécii celej webovej aplikécie a tiez ku sprave uzivatel'ov.
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2.4.2 Objekty

Pdvodny systém pracuje s velkym mnoZstvom objektov, o ktorych eviduje informacie.

Pre lepSie pochopenie si jednotlivé informacie vysvetlime. NajdélezitejSie objekty, ktoré

musi novy systém zahrntt’, su teda nasledovné:

Nazov objektu: Incident

Popis: Objekt incident je ten najvacsi objekt, s ktorym sa v databaze pracuje. Jedné sa

vlastne o najdoleZitejSie informécie, ktoré sa pri poZiari stali. Tieto poloZzky databazy

budl povinne k vyplneniu.

Informacie o objekte:

Evidenc¢né Cislo poziaru — minimalne 6-miestne ¢islo, ktoré sa sklada z kodu okresu,
aktualneho roku evidencie a Id daného incidentu
Deri ohlédsenia poziaru
Cas ohlasenia poziaru
Den spozorovania poziaru
Cas spozorovania pozZiaru
Obec — obec, pod ktor( zasiahnuty objekt spada (vyber z obci k prislusSnému okresu
a kraju)
Adresa — adresa objektu zasiahnutého pozZiarom
Majitel’ — sti¢asny majitel’ objektu zasiahnutého pozZiarom
Uzivatel’ — su¢asny uzivatel’ objektu zasiahnutého poziarom
Skoda
e priama Skoda — vySka Skody spbsobenej priamo pri poZiari, vyc¢islend v
eurach
e nasledna Skoda - vysSka Skody spdsobena nasledkami poZziaru, teda
pravdepodobny odhad sumy, ktora mohla byt néslednym ziskom z ¢innosti,
avsak pdsobenim poZiaru sa o tento zisk prislo (vyc¢islené v eurdch, Casto sa
neuvadza prave pre obt’aznost’ tato sumu odhadnut’ spravne)
e uchranené hodnoty - vyska skody, ktora mohla byt spésobend Sirenim
poziaru, avSak poziarnym zakrokom bol objekt od tejto Skody uchraneny,

vycislena v eurach
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Pocet usmrtenych — pocet l'udi, ktory boli pri poziari usmrteni, odvija sa od d’alSicho
objektu “Zranenia*

Pocet tazko zranenych - pocet 'udi, ktory pri poziari utrpeli zdvazné zranenia, odvija
sa od d’alSieho objektu “Zranenia*

Pocet l'ahko zranenych - pocet l'udi, ktory pri poziari utrpeli l'ahSie zranenia
neohrozujuce Zivot, odvija sa od d’alSicho objektu “Zranenia®

Poist'oviia — prislusna poistovia, v ktorej je zasiahnuty objekt poisteny — moznost’
nezvolit’ Ziadnu, jednu alebo viaceré poistovne

Vlastnictvo — druh vlastnictva objektu zasiahnutého poziarom

Urcenie Skody — spdsob, akym bola uréena skoda (napriklad odbornym odhadom,
poskodenym, pripadne $koda neurcend)

Charakter $kod (¢i sa jedna napriklad o budovy, ¢ast’ budov, stroje, lesy, dopravné
prostriedky apod.)

Odvetvie ekonomickej ¢innosti — odvetvie, v ktorom sa nachadza objekt zasiahnuty

poziarom

Nazov objektu: Zranenia

Popis: Tabulka sevidovanymi zraneniami, ktoré pri incidente nastali. K jednému

incidentu méze byt’ evidované jedno, viacero alebo Ziadne zranenie. Vyplnenie danych

informéacii preto samo o sebe nie je povinné, avsak v pripade, Ze zranenie nastalo, je

potrebné uz vyplnit’ informéacie o objekte uvedené niZsie.

Informacie o objekte:

Evidenc¢né ¢islo poziaru — prepojené s evidenénym ¢islom objektu Incident

Do6vod evidencie — druh zranenia spOsobeného poziarom (Pahké, vazne alebo
smrtel'né zranenie)

Kategoria — vyber kategorie, do ktorej spadd zranend osoba (rozdelené¢ podla
vekovych hranic, pripadne ¢i sa jedna o hasica, ktory bol v sluzbe pri poziarnom
zasahu)

Okolnosti zranenia

Pri¢iny zranenia (najCastejSimi pri¢inami st podla Statistik otrava alebo priotravenie
splodinami spdsobenymi horenim alebo pdsobenie vysokych teplét pri poZiari)

Poznamky k poZiaru — dodato¢né informacie o zraneni
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N&zov objektu: Detaily incidentu

Popis: Jedna sa o objekt, ktory nie je povinné vyplnit. Obsahuje velké mnozstvo

okolnosti poZiaru a tvori ho az 15 ¢iselnikov. Kazdy jeden incident ma prave jedny detaily

incidentu.

Informacie o objekte:

Priestor vzniku poziaru — urcuje, ¢i bol pri poziari posSkodeny nejaky objekt alebo
prostredie
Miesto vzniku poZiaru — oficidlna kategorizacia miest vzniku poZiarov
Dopravny prostriedok — ¢ast” dopravného prostriedku alebo pracovného stroja, ktoré
boli zasiahnuté poZiarom
Dopravnikové zariadenia — druh dopravniku v pripade, Ze bolo poZiarom zasiahnuté
dopravnikové zariadenie
Pric¢ina vzniku poziaru (¢i poziar vznikol imyselne alebo nie, akym spdsobom a ¢i
vobec bola pricina zistend)

Manipulacia s horlavymi a vybuSnymi latkami (ak nejakad prebehla, zodpoveda
otazku kde alebo pri com sa tato manipulacia uskutocnila)

Iniciator — povodca poziaru (napriklad rozvody elektrickej energie, spotrebice,
dopravne prostriedky apod.)

Elektrické obvody — ak boli iniciatormi elektrické obvody, ponuknuty je vyber
jednotlivych c¢asti rozvodov, ktoré napomohli vzniku poziaru
Pbsobenie iniciatora — spdsob, akym iniciator spdsobil poZiar
Prvé horenie — latky ¢i materialy, ktoré zacali horiet’ ako prvé
Nasledné horenie — latky ¢i materialy, ktoré urcovali nasledny rozvoj poziaru
Trieda nebezpecnosti horlavej kvapaliny — v pripade, Ze sa jednalo o horlavé
kvapaliny, treba urcit’ triedu nebezpecnosti (trieda 1 az 4 alebo kvapaliny mimo triedy
nebezpecnosti)

Nedostatky Vv organizacii — v podstate sa jednd o bezpec¢nostné chyby, ktoré sa
vyskytli v organizécii, v ktorej vznikol poziar. Tieto nedostatky ovplyvnili vznik
daného poZiaru
Nedostatky v ¢innostiach — chyby, ktoré sa vyskytli pri vzniku poZiaru a ovplyvnili

d’alSie Sirenie poziaru
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Uzatvorenie pripadu — udava, akym subjektom bol rieSeny incident uzavrety a aky

verdikt bol uzneseny

N&zov objektu: PoSkodeny objekt

Popis: V pripade, Ze sa v detailoch incidentu uvedie priestor vzniku poZiaru, systém

umoziuje spracovat o danom poskodenom objekte dalSie informacie. Jednd sa

o detailnejSie upresnenie objektu a sposobenych $kdd. Vyskytuju sa tu najmé informacie,

ktoré su relevantné vtedy, ked’ poSkodenym objektom bola budova.

Informacie o objekte:

Stupen poskodenia budov — Vv pripade, Ze sa jednalo o poskodenie budovy, ur¢uje
stupen poskodenia

Plocha/objem/hmotnost — rozsah poSkodeného objektu vyjadreny fyzikalnymi
jednotkami ar, m?, m® alebo q (plocha v aroch alebo metroch 3tvorcovych, objem
v metroch kubickych, hmotnost’ v metrickych centoch)

Statny poziarny dozor — informacia, ¢i je nad objektom tento dozor vykonavany
Funkcia poZiarneho useku — o aky priestor sa jedna (cela budova, bytova jednotka,
vyber jednotlivych Casti €i iné priestory)

Vyska poziarneho Useku — podlazia budov

PoZiarna odolnost’ stavebnej konstrukcie

Horlavost’ stavebnych konstrukcii

Poziarna bezpecnost’ uzaverov — jedna sa o uzdvery ako poZiarne dvere, poZiarne
klapky a stupen ich bezpecnosti

Poziarna odolnost’ uzaverov — napriklad odolnost’ protipoziarnych dveri na priestup
teplot, celistvost’ a radiaciu

Ddvod rozsirenia poziaru do d’alsich Gsekov

Elektrickd poziarna signalizacia — ¢i bola nejaka nainstalovana, ¢i bola funkéna a
Vv Cinnosti

Stabilné/polostabilné hasiace zariadenia — ¢i boli inStalované, fukéné, v Cinnosti
a akym sposobom boli ovladané — ru¢ne ¢i automaticky

Hasiace latky v stabilnom hasiacom zariadeni — latky, ktoré sa naché&dzali v pouzitom

hasiacom zariadeni
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2.5 SWOT analyza sicasného systému

Tabul’ka 1 SWOT analyza suc¢asného systému (Vlastné spracovanie)

SILNE STRANKY (STRENGTHS)
e zauzivany systém
e jednoduché pouZivanie

SLABE STRANKY (WEAKNESSES)

o nepraktické inStalovanie

o nekompatibilita s novsim OS
o grafické rozhranie

e bez z&lohy déat

PRILEZITOSTI (OPPORTUNITIES)
o aktualizacia/vytvorenie nového systému
e spristupnenie prostrednictvom webu
e pridanie funkcii
e rozSirenie pre vietky zbory SR

HROZBY (THREATS)

e strata dat
e Uplné strata kompatibility (nové OS)




2.6 Zhodnotenie pripravenosti na nové rieSenie

Databaza a webova aplikacia pobezia na vlastnom serveri zboru, preto nie si na
vybavenie hardvéru uzivatelov kladené vysoké naroky. Systém sa bude ovladat
prostrednictvom webovej aplikacie za pouzitia 'ubovol'ného internetového prehliadaca.
Ten nechyba na ziadnom pocita¢i firmy, takze nebude problém aplikaciu rozbehnut'.
Jediné, ¢o vyZzaduje, je internetové pripojenie. Kazda stanica zboru ma vyrieSené

pripojenie prostrednictvom lokalnej pocitacove;j siete.

Poziadavky na software zbor spiiia. Na obsluhu systému stadi v podstate akykol'vek
operacny systém s modernejSim prehliadacom. Ten by mal zvladat HTMLS5, CSS
a JavaScript, pomocou ktorych bude cely systém vytvoreny. Prakticky kazdy pocita¢ ma

takyto prehliada¢ uz nainstalovany.

Naroky na zruénost’ uzivatePov v oblasti IT rozhodne nebudld vysoké. Systém bude
vyzadovat’ iba prihlasenie prostrednictvom webovej aplikécie, za ktorym ho bude ¢akat’
prehl'adné a jednoduché uzivatel'ské rozhranie. Po kratSej analyze zamestnancov zboru
bolo zistené, Ze sa v zbore nachadzaju zru¢ni pracovnici, ktori by zvladli aj naro¢nejSie
ulohy v oblasti informaénych technologii, preto by to nemal byt v tomto smere Ziadny

problém.

Vzhl'adom k tomu, Ze je potrebny niekto, kto by pridaval novych uzivatel'ov a spractval
tych stéasnych, pripadne dohliadal na databazu a prevadzku celej webovej aplikéacie,
bude sa vyzadovat aspon jeden pracovnik so vzdelanim v oblasti IT technoldgii, ktory by
dostal pridelend rolu globalneho administratora. Ten by mal mat skasenosti
s administraciou v phpMyAdmin, kde by spravoval jednotlivé skupiny pouzivatel'ov
a pridaval novych uzivatelov. Zaroven by mal ovladat’ aspon zaklady programovacich
jazykov PHP alebo HTML, CSS aJavascriptu v pripade, Ze by sa vyskytli nejaké
problémy alebo sa zmenili pozZiadavky vedenia zboru na novy systém. Tieto poZiadavky

by spliial zamestnanec, ktory mal na starosti su¢asny systém.
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Analyza vSetkych poZiadaviek na zavedenie nového systému viedla k zaverom, Ze zbor
je pripraveny na implementéciu nového systému a ni¢ by nemalo zabranit’ tomu, aby

spravne fungoval.
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3 Vlastny navrh rieSenia

Tato kapitola bude venovana samotnému navrhu a vytvoreniu finalneho rieSenia, teda

systému pre evidenciu poZziarov.

3.1 Navrh databéazy

Prvym krokom bude praca na databaze, ktora je najdolezitejSou ¢astou celého systému.
Aby mohol systém naplno fungovat, musi byt databaza navrhnuta spravne a logicky.
Databaza sa mdze menit’ aj dodato¢ne, po vytvoreni ¢i po uvedeni do prevadzky, kedy sa
uz naplnila aj datami. Tieto zmeny vSak vyzaduji vel'mi vel'a prace a velmi l'ahko sa
moze stat’, ze sa pri zmene Struktlry vyskytne nejaka chyba, ktord mozZe skuto¢ne ohrozit’
uz naplnené data, v horSom pripade sposobit’ ich stratu. Pokial’ sa data nezalohovali,
moznost’ takéhoto nebezpecCenstva je eSte pravdepodobnejsia a takato hrozba musi byt
Vv Statnom sektore vylicend. Databaza preto musi mat moznost’ zalohy. Okrem toho

vyzaduje, aby bola dostato¢ne zabezpe€end voci neopravnenému pristupu a manipulacii.

Zbor nevyZadoval do nového systému import starSich udajov, ale poZaduje uplne nove
rieSenie s naplnenim novych tidajov. Databaza by vSak mala obsahovat’ vsetky ¢iselniky,
ktoré pouzivali v starej aplikécii. To s povicsine najmé obsiahle tabulky s oficialnymi

kodmi a nazvami skuto¢nosti, ktoré sa moézu pri poziaroch stat’.

Systém bude evidovat’ nasledovné objekty:
e Incident
e Zranenia
e Detail incidentu

e Poskodeny objekt

3.1.1 Tvorba tabuliek

Informécie o jednotlivych objektoch je potrebné spracovat’ do tabuliek a tie pomenovat’
anglickymi vyrazmi. Tento krok je dolezity najméd z dévodu zjednoduSenia prace
S premennymi, ktord framework umoziiuje. Premenné a ich jednotné ¢i mnozné cislo

prehladne rozozndva. Zjednodusi to aj migraciu databdzy do webovej
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aplikécie. Informacie o objektoch som sa snazila pomenovat’ anglicky ¢o najpresnejsie,
nie vzdy vSak existuje pre dany vyraz alebo slovné spojenie spravny preklad. Zarovei

som sa snazila o ¢o najkrat$ie pomenovanie pre praktickejSie narabanie s premennymi.

V zozname niZSie teda uvadzam, v akej tabul’ke sa bude nachadzat’ objekt a ako budd
pomenované jednotlivé zdznamy o objekte. V pripade, Ze sa jedna o ¢iselniky, bude

nutné vytvorit’ pre zdznamy d’alSie tabulky. Nazvy budu nasledovné:

N&zov objektu: Incident — tabul’ka incidents
e Evidenc¢né Cislo poziaru — evidence_number
e Den a ¢as ohlasenia poziaru — report_date
e Den a ¢as spozorovania poziaru — observe_date
e Obec - tabul'ka towns
e Adresa — address
e Majitel’ — tabul’ka ownerships
e Uzivatel’ — tabul'ka property owners
e Skoda
e priama Skoda — direct_damage value
e nasledna Skoda — followup_damage_value
e uchranené hodnoty — saved_value
e Poist'oviia — tabul’ka insurance companies
e Vlastnictvo — tabul’ka ownerships
e Urcenie Skody — tabul'ka damage specifications
e Charakter Skod — tabul’ka damage types

e Odvetvie ekonomickej ¢innosti — tabul'ka industry types

Nazov objektu: Zranenia — tabul’ka injuries

e Evidenc¢né Cislo poziaru — evidence_number
e Dovod evidencie — tabul’ka injury_types

e Kategoria — tabul’ka injury categories

e Okolnosti zranenia — tabul’ka injury_circumstances
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Pri¢iny zranenia — tabul’ka injury causes

Nazov objektu: Detaily incidentu — tabul’ka incident details

Priestor vzniku poZiaru — tabul’ka arecas

Miesto vzniku poZiaru — tabul’ka fire locations

Dopravny prostriedok — tabul’ka vehicle parts

Dopravnikové zariadenia — tabul’ka conveyor equipments

Pric¢ina vzniku poziaru — tabul’ka incident causes

Manipulécia s horl'avymi a vybusnymi latkami — tabul’ka flammable instances
Iniciator — tabul’ka initiators

Elektrické obvody — tabul’ka electrical wirings

Pdsobenie inicidtora — tabul’ka initiators_impacts

Prvé horenie — tabul’ka burning_substances

Nésledné horenie — tabul’ka following_substances

Trieda nebezpecnosti horlavej kvapaliny — tabul’ka hazard classes
Nedostatky v organizacii — tabul’ka organizations_shortcomings
Nedostatky v ¢innostiach — tabul’ka action shortcomings

Uzatvorenie pripadu — tabulka incident conclusions

Nazov objektu: Poskodeny objekt — tabul’ka damaged objects

Stupeii poskodenia budov — tabul’ka damage degrees
Plocha/objem/hmotnost’ — dimension_value

Funkcia poZiarneho Useku — tabulka segment_functions

Vyska poZziarneho Useku — tabul’ka segment_altitudes

Poziarna odolnost’ stavebnej konstrukcie —tabulka fire resistances
Horlavost’ stavebnych konstrukcii — tabul’ka flammability of objects
Poziarna bezpecnost’ uzaverov — tabul’ka fire shutters

Poziarna odolnost’ uzaverov — tabul’ka shutter resistances

Dovod rozsirenia poziaru do d’alSich usekov — tabul’ka spreading causes
Elektricka poZiarna signalizécia — tabul’ka fire _alarms
Stabilné/polo-stabilné hasiace zariadenia — tabul’ka fire extinguishers

Hasiace latky v stabilnom hasiacom zariadeni — tabul’ka chemicals
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3.1.2

Databazova schéma

Databazova schéma po prepracovani vyzera nasledovne:

-
incidents PK | id
E PK [ id fe incident_id
FK [ id = user_id insurance_company_id
username evidence_number =
district_id 8 town_id PK [ id
adiress rame | insurance_companies |
diskicls property_owner_id PK | id
A Pk | id property_user_id = name
name ownership_id code
code damage_specification_id p————
region_id damage_type_id =
s industry_type_id =
direct_damage_value PH | id
= followup_damage_value name
e saved_value
name observe_date
code or s | damage_specicatons |
\e district_id S PK |d
name
v | PK |
Pr|d name
name code
code
PK | id
- = incident_id injury_ci
injury_circumstance_id ¥ PKE | id
ﬂj—’( injury_cause_id name
PK | id injury_type_id code
name injury_category_id
code
FK | id PK | id
name name
code code

Obr. 21 Databazova schéma systému 1 (Vlastné spracovanie)
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PK

I=

name

code

] PK [ id

name

code PH

=4

name

code

name

code

name

code

PK | id

|

PK | id PK | id
name —H incident_id
code area_id

fire_location_id
vehicle_part_id
conveyor_equipment_id
incident_cause_id
flammable_substance_id
initiator_id
electrical_wiring_id
initiators_impact_id
burning_substance_id
following_substance_id

hazard_class_id

organization_shortcoming_id

action_shortcoming_id

incident_conclusion_id

name

code

PK | id

name

code

PK

=

name

code

name

code

—— PK|id
name
code
eecrca_rngs|
M—— PK | Id
name
code

name

code

PK

PE [ id

I=

name

code

name

code

Obr. 22 Databazova schéma systému 2 (Vlastné spracovanie)
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code

| damaged objects |

PK | id

dimension_value
segment_function_id

segment_altitude_id

FK | id

name

code

FK | id

name

code

L

FK

name

code

PK | id

name

code

PE | id incident_id
name 1’3 damage_degree_id
B —
—

——— PK | id

fire_resistance_id

fire_shutter_id
shutter_resistance_id

spreading_cause_id

T fire_alarm_id
S fire_extinguisher_id

chemical_id

flammability_of_object_id

Jf%

PK | id

name

code

name

code

—— PK | id

Fr | id

name

code

FK | id

name

code

FE | id

name

code

name

code

Obr. 23 Databazova schéma systému 3 (Vlastné spracovanie)
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Obrazky su rozdelené na 3 Casti, avSak vSetky zelené tabulky s objektami su relacne
napojené na tabul’ku incidents, ktora je tou najddlezitejSou tabulkou v schéme. V3etky
hlavné objekty (zelené tabulky) su v databdzovej schéme s ostatnymi tabul’kami vo
vzt'ahu 1:N.

V pripade tabuliek incidents ainsurance companies, teda tabulky o incidentoch
atabulky s poistoviiami ide 0 vztah N:M. Jeden incident totiz méze byt spéty
S viacerymi poistovilami a zdrovenl jedna poistoviia moéze byt spata s viacerymi
incidentmi. Z toho dévodu bola vytvorena tabulka incident_insurance_company, ktord

uZ je medzi tymito dvoma tabulkami vo vztahu 1:N.

Tabulky incidents a injuries maju taktiez definovany vztah 1:N, pretoze jeden incident

moze zahfat’ viacero zraneni.

Medzi tabulkou incidents a incidents_details je vztah 1:1 ztoho ddvodu, Ze jeden
incident ma prave jeden detail incidentu a zaroven jeden detail incidentu nalezi ku

jednému incidentu. To isté plati aj pre tabulku damaged objects.

Cela databdzova schéma sa nachadza v prilohe.

3.1.3 Databazova schéma Laravelu

Aby bolo vytvorenie databazy ¢o najjednoduchsie, framework Laravel ponlka cez
webové rozhranie takzvany Laravel Schema Designer, kde sa vel'mi jednoducho a rychlo
pracuje s tabul’kami a vztahmi. Najva¢sou vyhodou je v§ak moznost’ exportu databazovej
schémy, ato v zazipovanom subore, ktory obsahuje subory jednotlivych tabuliek
pripravené pre migraciu do frameworku Laravel. Pre lepSiu prehl’adnost’ vztahov som

cel schému spracovala v inom programe (Obr. 21 az Obr. 23 a priloha ¢. 1).
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# HOME || ADD TABLE |/ TEMPLATES [ EXPORT ALL [ SHARE & COMMENTS (0} @ HELP

name sting

code string (10}

id increments

name string
code string (10}
timestamps timestamps
Add new column

AY AT AY AT AT AT AT AT AT AT AT AT AT AT AT AT AT AT
Hlllilllillﬂﬂ.ﬂ.ﬂ.ﬂﬂﬂﬂﬂﬂII

Obr. 24 Laravel Schema Designer (12)

3.1.4 Import a export ¢iselnikov

Ciselniky, ktoré vyuzival stary systém a maju sa pouzivat’ aj v novom, boli poskytnuté
zborom v suboroch s priponou .DBF. Originalne bol tento forméat pouZivany v dBase 1.

Novy systém bude potrebovat’ tieto ¢iselniky importovat’ do phpMyAdmin.

V prvom rade je potrebné subory dostat’ do pouzitelného formatu. Zatial' ¢o FoxPro
s .DBF subormi dokédze pracovat, na import potrebujeme zvolit' iny. Tym je subor
s priponou .CSV, ktory pozostava z riadkov. V tych su jednotlivé polozky oddelené
uréitym zvolenym znakom. NajcastejSie to byva ¢iarka alebo bodkociarka, v mojom

pripade som zvolila bodkociarku, s ktorou framework nema problém narabat’.

Ciselniky bolo potrebné exportovat’ (ja som pouzila program DBFPIlus) a rozdelit’ ich na
logickejSie Casti, pretoze obsahovali prili§ vel'a informacii naraz aich filtrovanie by
zbytocne pridavalo pracu. Aby sme Ciselniky dostali do novej databazy, budeme

potrebovat’ nainstalovat’ PHP framework.
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3.2 Laravel framework

Od tejto casti bude navrh systému prebiehat’ za pomoci PHP frameworku Laravel, ktory

znacne ul'ah¢i vytvorenie celej webovej aplikacie.

Navrh systému prebiehal na lokalnom pocitaci s pouzitim ovladacieho panelu XAMPP
a prebiehajucimi sluzbami Apache a MySQL.

Na obrazku nizsie (Obr. 25) mozeme vidiet’ tspesSne nainstalovany projekt so zakladnou
Struktarou frameworku, ktort v podstate nebudeme vobec menit’. Bude sa len postupne

naplnat’ novymi subormi.

[ Project - SRR o
verD1 Clxampphhtdocs\dipiwverQl
O3 app
1 bootstrap
[ bower_components
[ config
[ database
7 node_modules
3 public
[ resources
B storage
[ tests
[ vendor
E env
E env.example
B .gitattributes
B .gitignore
artisan

JIE

COMposer.json
compaoser.lock

gulpfilejs

1 |

package.json

phpunit.xml

m I8 |

readme.md
#he server.php
il External Libraries

Obr. 25 Struktiira prietinkov projektu (Vlastné spracovanie)
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3.3 Navrh webovej aplikacie

Pri navrhu webovej aplikacie treba zacat’ najdolezitejSim - databazou, ktord sme si vopred
pripravili v kapitole 3.1. Vsetky tabulky a vztahy st pripravené s online nastrojom
Laravel Schema Designer, kde je moznost ich spolo¢ne vyexportovat. Pri tvorbe
aplikacie budeme pracovat’ s konzolou Artisan. Jednd sa o rozhranie s prikazovym
riadkom, ktoré je sucast'ou frameworku Laravel. Ponika mnozstvo prikazov, ktoré budd
pri vytvarani aplikacie uzitoéné a ku kazdému prikazu je mozné zobrazit' napovedu

k pouZivaniu.

3.3.1 Migrécia databazy

Export databazovej schémy méa za vysledok zazipovany subor. Ten obsahuje subory
s migraciami tabuliek. Migracie nam umoznia vel'mi rychlo a jednoducho modifikovat’

naSu databazu.

3.3.1.1 Migrécie

Vyexportovane subory bolo potrebné presunat’ do spravneho priec¢inku projektu (Obr.

26). V nasom pripade to je pomerne vel'’ké mnozstvo siborov, najma kvoli Ciselnikom.

[ Project - O = | &I
wver01 Clxampphhtdocsidipiverdl
app
bootstrap

bower_components
config
database
factories
migrations
=l .gitkeep
sie 2016_04_28_072730_create_users_table.php
ehe 2016_04_28_072730_create_password_resets_table.php
e 2016_04_28_072730_create_action_shortcomings_table.php
she 2016_04_28_072730_create_areas_table.php
e 2016_04_28_072730_create_burning_substances_table.php
e 2016_04_28_072730_create_chemicals_table.php
e 2016_04_28_072730_create_conveyor_equipments_table.php
e 2016_04_28_072730_create_damage_degrees_table.php
e 2016_04_28_072730_create_damage_specifications_table.php
ehe 2016 _04 28 072730 _create_damage_types_table.php
e 2016_04_28_072730_create_damaged_objects_table.php
sie 2016_04_28_072730_create_districts_table.php
ehe 2016_04_28_072730_create_electrical_wirings_table.php
e 2016_04_28_072730_create_fire_alarms_table.php
e 2016_04_28_072730_create_fire_extinguishers_table.php
e 2016_04_28_072730_create_fire_locations_table.php

Obr. 26 Migrécie (Vlastné spracovanie)
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V pripade, Ze st potrebné dalSie migracie, s pouzitim php Artisan moézeme do
prikazového riadku zadat’ prikaz na vytvorenie novej migracie. Napriklad pre tabul'ku

S uzivatel'mi:

php artisan make:migration create_users_table

Vygenerované stibory migréacii obsahujl v sebe zoznam kniznic, ktoré pouzivaji. Dalej
su tu dve metddy - up and down. V metode up budeme vykonavat’ pozadované zmeny
v tabul’kach databazy. V metdde down ich naopak zvratime. Na nasledujicom obrazku
(Obr. 27) vytvarame tabulku Areas — ta bude obsahovat’ zoznam moznych priestorov,
ktoré zachvatil poziar. Stipce tabulky budl tvorené vygenerovanym ID priestoru, jeho
nazvom, kédom (ktory bol sucast'ou poskytnutych ¢iselnikov) a ¢asovymi razitkami pre

prehlad, kedy bol zaznam vytvoreny a modifikovany.

<?php

use Illuminate\Database\Migrations\Migration;

use IlluminatelDatabaselSchema\Blueprint;
class CreateAreasTable extends Migration {
public function up()
i
Schema: :create('areas', function{Blueprint 4table) {
stable-zincrements('id');
stable->string{"name');
$table->string('code’, ) —xIndex() ;
stable->timestamps () ;

public function down{)
I

Schema: :drop('areas');

Obr. 27 Sibor migracie pre tabul’ku Areas (Vlastné spracovanie)

3.3.1.2 Seeders

Laravel ponuka jednoduchi metédu pre seedovanie databazy s pouzitim seedovacich
tried. Exportovanim z pdvodnej databazy sme dostali CSV subory, s ktorymi budeme

d’alej pracovat’ v takzvanych seederoch. Jedna sa o subory na seedovanie databazy, ktoré
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vytvorime prostrednictvom konzoly Artisan. Vd’aka tymto suborom budeme moct

databazové tabulky kedykol'vek premazat’ a zase naplnit’.

Postupne vytvorime seedery pre vSetky tabul’ky nasledujuc priklad, kde vytvarame seeder

pre tabul'ku s obcami:

Terminal

Microsoft Windows [Version 18.8.18586]
(c) 2815 Microsoft Corporation. All rights reserved.
Wt

™

C:\xamppihtdocs\dip\ver@l>php artisan make:seed Tu:uwnSeeder'I

@E‘ & TODO Terminal fa 9: Version Control

Obr. 28 Vytvaranie seederu pre tabulPku s obcami (Vlastné spracovanie)

Na obrédzku niZsie (Obr. 29) mame moznost’ vidiet’ seeder pre tabulku obci. Vytvorime
tu metodu, ktora spusti seedovanie databazy. Do premennej $csv uloZzime hodnotu
metody array_map(), ktora obsahuje dva parametre:

e Funkciu str_getcsv - parsuje retazec CSV do pol'a

e Cestu pre CSV subor s obcami (Towns.csv)
Dana metoda zavola funkciu na kazdy element pol'a CSV stiboru. Nasleduje jednoduchy

cyklus foreach, ktory pre kazdy riadok tabul’ky zoberie riadok z csv sUboru a postupne

vyplni Gdaje: meno obce, kdd obce a ID okresu.
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<?php
use ...

class TownsSeeder extends Seeder
{

# Run the database seeds.

= @return void

public function run{)

i

$csv = array_map('str_getcsv', file(database_path('seeds/csvFiles/Towns.csv')));
foreach (%csv as $row) [

Town: :create([

Obr. 29 Seeder pre tabulku s obcami (Vlastné spracovanie)

Tymto spdsobom vytvorime vietky seeder triedy. Aby sme potom koneéne spustili proces

seedovania pre naSu databazu, skrz konzolu Artisan pouZijeme prikaz:

php artisan db:seed

Pokial’ chcem S$pecifikovat’, ktoru triedu seedovat’, pouzijem nasledovny prikaz:

php artisan db:seed --class =*“TownSeeder**

Tento krok som vykonala v neskorsej fazi projektu, ked’ som dodato¢ne pridavala tabul’ky

a nebolo potrebné seedovat’ vSetko.

3.3.2 Routing a controllers

Aby vsetky formulare zasielali svoje Udaje na spravne miesto, potrebujeme im definovat’
cesty (routes). Na vacsinu pouzijeme subor routes.php. Aby vsak stbor nebol prilis dlhy
a neobsahoval toho moc, vytvorime pre jednotlivé objekty triedy Controllers atu

zorganizujeme vSetky poziadavky. Zakladna Struktara vyzera takto:
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\App\Http\Controllers\IncidentDetailController

<?php
namespace Appi\Http\Controllers;

USE sus

class IncidentDetailController extends Controller
{
public function dndex()

I

public function create()

I

public function store(Request $request)

I

public function show($id)

I

public function edit{%id)

I

public function update{Request $request, 35id)

I

public function destroy{3did)

I

Obr. 30 Zakladna Struktara controlleru (Vlastné spracovanie)

Zobrazené metddy budu slazit’ pri praci s formularmi, create a store pri vytvarani nového
zaznamu. Show pri jeho zobrazeni, edit a update pri Uprave zaznamu a destroy pri jeho

mazani.

3.3.3 Bootstrap

InStalaciou CSS frameworku Bootstrap ndm pribudnl do public priec¢inku projektu (tak
ako na Obr. 31):

e (CSS subory

e Minimalizované CSS subory

e CSS mapy

e Javascript subor

e Minimalizovany Javascript subor
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app
bootstrap
bower_components
config
database
node_modules
public
css
5 bootstrap.css
ison bootstrap.css.map
=5 bootstrap.min.css
isoM bootstrap.min.css.map
=5 bootstrap-theme.css
isoh bootstrap-theme.css.map
55 hootstrap-theme.min.css
ison bootstrap-therne.min.css.map
images
5
% bootstrap.js
% bootstrap.min.js

i= .
nprm.js

Obr. 31 Struktira projektu po in3talacii Bootstrap (Vlastné spracovanie)
Vdaka koédu z dokumentécie Bootstrap frameworku si vytvorime zakladni HTML

Sablonu. Stranka frameworku ponuka CSS a Javascript kody s prikladmi pouZitia, vSetko

vel'mi prehl'adne prezentované. Tieto kody staci jednoducho vkladat’ do HTML kodu.

3.4 Autentifikacia

V ramci zabezpecenia prebehne hned’ pri otvoreni stranky autentifikacia. Uzivatelia buda
musiet’ pre pristup do systému vyplnit’ prihlasovacie udaje. Tymi bude e-mail a heslo.

Spravovat’ tieto idaje bude globalny administrator prostrednictvom databazy.
Laravel framework robi z celého procesu prihlasovania vel'mi jednoduchu vec. Jeho
sticastou je konfigura¢ny subor auth.php, kde staci upravit’ par nastaveni a 0 zvySok sa

framework postara.

Dolezitym krokom je pouzitie middleware, ktory overi, ¢i je aktualne uzivatel’ prihlaseny

do systému a to eSte predtym, ako mu dovoli pristup na poZzadovanu stranku.
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Route::group([], function(){

1, function{){

Route: :get('/create’, [

'as' =>»
'uses' =»> 'IncidentController@create’
T
453

Route: :post('/create', 'IncidentController@store');
Obr. 32 Pouzitie middleware na autentifikaciu (Vlastné spracovanie)

Na obrdzku vysSie (Obr. 32) mame moznost' vidiet' pouzitiec middleware pre
autentifikaciu auth. Dashboard bude predstavovat’ hlavnu stranku webovej aplikacie,
incident bude formular so zakladnymi udajmi o poZziari. Tu sa vyuZivaju aj spominané
controllers, v ktorych su bliz§ie definované cesty pre hlavnu stranku ¢i budici formular
pre vytvorenie zdznamu o incidente. Autentifikaciu v pripade tvorenia incidentu uz
netreba Specifikovat’, pretoZze je priamo naviazand na samotny incident, pri ktorom

overenie prebehne.

3.4.1 Uzivatelia

Ako som spominala, uzivatel'om bude globalny admin a d’alej tri typy uzivatel'ov podl'a
toho, z akej Urovne pristupuju do systému:

1. Ministerstvo vndtra

2. Krajské riaditel'stvo Hasi¢ského a zachranného zboru v Ziline

3. Okresné riaditel'stva Hasi¢ského a zachranného zboru v ramci Zilinského kraja
Pre uzivatel'ov bola vytvorena Specialna tabulka s ndzvom user_groups, pomocou ktorej

uzivatel'om priradime skupinu a rozdelime pravomoci.

Kazda skupina uzivatel'ov mé svoje ID nasledovne:
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1 - Administréator
2 - Krajské riaditel’stvo
3 - Okresné riaditel’stvo

4 - Ministerstvo vnutra

Podrla toho, aké ID bude priradené uzivatelovi sa bude odvijat’ jeho pristup k datam.
Administrator bude mat’ spristupnené vSetko vratane administratorského rozhrania,
uzivatel’ v skupine “Krajské riaditel'stvo uz nie. Ten vSak bude moct’ vidiet’ a editovat’
vietky zaznamy. Skupina “Okresné riaditel'stvo bude méoct’ prehliadat’ a editovat’ uz len
zaznamy V ramci daného okresu uZzivatela. Ministerstvo vnitra bude mat’ opravnenie

zobrazit’ vSetky zdznamy.

3.4.2 Uzivatel’ské rozhranie

Pri pokuse o otvorenie webovej aplikaciec bude teda neprihlaseny uzivatel vzdy
presmerovany na strdnku s autentifikaciou. Po upraveni HTML kodu, najméd po
lokalizovani jednotlivych elementov do slovenského jazyka, vyzerd uzivatel'ské

rozhranie pri prihlaseni a registracii nasledovne:

EVIDENCIA POZIAROV

Hasicsky a zachranny zhor Slovenskej republiky

Potwrd heslo

& Zaregistrovat’

Obr. 33 Uzivatel’ské rozhranie pri prihlasovani (Vlastné spracovanie)
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EVIDENCIA POZIAROV

Hasicsky a zachranny zbor Slovenskej republiky

Prihlasenie
E-mail
Heslo

Zapamatat'si idaje

Obr. 34 Uzivatel’ské rozhranie pri registracii (Vlastné spracovanie)

3.5 Tvorba formularov

Po instalacii CSS frameworku a vyrieSeni autentizacie sa moézeme pustit’ do formularov.
Tie budeme vytvarat’ za pomoci Blade Sablén. Tu méZzeme na rozdiel od kombinovania
HTML a PHP pouzivat’ Specialnu syntax, ktora je potom prekladana do ¢istého PHP. Na
nasledujucom obrdzku (Obr. 35) mame moznost’ vidiet' tryvok kodu, v ktorom sa

pouZiva Specialna syntax pri plneni select elementu datami.

app

bootstrap <div class="form-group">

<label class="col-
«div class="col-sr

ontrol-label">Uréenfe Zkody</label>

bower_components

config <p class="form-control-static">
database ¢select class="form-control select2" name="damage_specification_id" dats-placeholder="" dats-allow-clear="false"s
node_medules <option >¢/option>
public @foreach(d ifications as $specification)
resources <option value="{{ $specification->id }}"
assets @if(sspecification->id == Input::old(’damage. Hcation_id')) selected Gendif
Jang >{{ $specification->code }} | {{ $specification-sname }}</options
Jviews gendforeach
auth </select>
</p>
errers </divs
incident e
edit.blade.php <div class="form-group">
show.blade.php <label class="col- ontrol-label">Charakter Skéd</label>
incidentDamagedObject <div class="col-sr
incidentDetail <p class="form trol-static">
injury <select class="form-control select?” name="damage_type_id" data-placeholder="" data-allow-clear="false">
<option >¢/option>
layouts
@foreach($damageTypes as Stype)
vendor <option value="{{ $type->id }}"
storage @if($type->id == Input:iold('damege_type_id')) selected @endif
tests >{{ $type->code }} | {{ $type->name }}<foption>
vender gendforeach
=] env </select>
2| env.example <oz
2| gitattributes </div
= </divs

Obr. 35 Navrhovanie formulara (Vlastné spracovanie)
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3.5.1 Zéakladné elementy

Pri tvorbe formularov budeme vyuzivat’ rézne druhy elementov. Tak ako stary system,
za¢neme formularom o celom incidente a jeho zakladnych Udajoch. Ukazeme si na iom

niekol’ko prikladov pouzitych elementov.

e Date and time
Vdaka HTML kodu element input, ktory bude typu "datetime-local®. Framework ma

vopred definované, ako by mal taky element pre vyber ¢asu a datumu vyzerat'.

Zakladné udaje o incidente

Deni a €éas spozorovania 12 02 2016 18-21 x:v Defi a éas ohlasenia 23 05.2016 18-21

februdr 2016 ~ A=
Obec

po ut st & pi so ne
1 2 3 4 5 6 7
Adresa 8 9 10 11 12 13 14
1% 16 17 18 19 20 21
22 23 24 25 2% 27T 28
Poistovia 29

S e e e o 0VIa
Ceska poistoviia - Slovensko
D.A_S. poistoviia pravnej ochrany

Vlastnictvo

Obr. 36 Cas a datum formulara (Vlastné spracovanie)

e Select

Najviac pouzivanym elementom v celom projekte bude prave element select. Dovodom
je velky pocet ¢iselnikov, v ktorych si bude uzivatel' vyberat’ z mnoZstva moZnosti.
S ciel'om ¢o najviac zjednodusit’ vyber moznosti, pouZity bol element triedy select2, ktory

umozinuje vyhl'addvanie podl'a zadaného ret'azca.

Z3kladné udaje o incidente

Den a ¢as spozorovania 23.05 2016 18-24 Den a ¢as ohlasenia 23.05.2016 1824

Obec

‘Mad ‘

MarSova

Adresa

Poistoviia
Martin

Martincek

Vlastnictvo

Obr. 37 Select vo formulari (Vlastné spracovanie)
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Niektoré elementy select museli byt” doplnené o takzvané optgroup. Jedné sa 0 mnoziny
moZznosti, ktoré ako také nemézu byt zvolené, iba rozlisuji ostatné polozky do skupin.

Vsetko muselo byt’ oSetrené v kdde pomocou podmienok.

Priestor 1302 | zakladna 3kola i

Miesto vzniku poziaru

.:: BUDOVY PRE TRVALE BYVANIE :.. -
) BYTOVY FOND
Cast dopravného prostriedku a
pracovného stroja 2101 | bytovy dom

: L ) 2102 | bytovy dom sliZiaci zaroveri k vyrobe, sluZbam, obchodu a pod.
Dopravnikové zariadenia

RODINNE DOMY

Pri¢ina vzniku poziaru 2201 | rodinny dom

Obr. 38 Polozky selectu (Vlastné spracovanie)

e Multiple select

V pripade vyberu poistovni, ktorych moéze byt ku jednému incidentu viac, bol pouZity
tzv. multiple select. Umoziiuje zvolit’ viacero moznosti pridrzanim klavesy control. Pre
uzivatel'a bol doplneny pomocny text, ktory sa zobrazi pri nabehnuti kurzora na tento

element.

Zakladné udaje o incidente

Den a éas spozorovania 23.05.2016 18:24 Defi a éas ohlasenia 23.05.2016 18:24

Obec -

Adresa

Poistoviia Allianz poistoviia, a. s. -
|Amslico Prva americko-slovenska poistoviia

Ceska poistoviia - Slovensko
D.AS. poistoviia pravnej ochrany -

Vyber viac poisfovni pridezanim
Vlastnictvo Tavej Kidvesy Cirl a kiiknutim mysi. .

Obr. 39 Multiselect vo formulari (Vlastné spracovanie)

e Number, File
Dalsim prvkom bol input typu number. Pouzity bol pri zadavani vysky 3kod. Na Obr. 40
mozeme vidiet' aj input typu file. Ten sme wvyuzili pri vkladani fotografickej

dokumentécie, teda (najma) fotografii $kéd spésobenych poZiarom.
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Uréenie Skody 02 | 3koda urcena poskodenym

Charakter $kod 02 | vybavenie budov M
Odvetvie ekonomicke] 302 | vyroba chemikalii, chemickych virobkov a vidkien M
éinnosti
Skoda (€) Priama 1520 Nasledna 0 Uchranené hodnoty 0
Fotograficka Whbrat sdbory | Nie je vybraty Ziadny sibor

dokumentacia

Obr. 40 Inputy a nahravanie obrazkov (Vlastné spracovanie)

3.5.2 Evidenc¢né Cislo

Po ulozeni prvého incidentu mu potrebujeme pridelit’ Specifické evidencéné ¢islo. To sa
musi podla starého systému skladat’ z oficialneho kodu okresu, aktualneho roku
a prideleného ID. Pred samotnym vloZenim incidentu do databazy potrebujeme vypocitat’
toto evidencné Cislo. Na to nam sluzi funkcia, ktora sa pusti vzdy pred vytvorenim

incidentu a upravi jeho hodnoty podl'a poziadaviek (Obr. 41).

Incident::creating(function ($incident){
fcode = Town::Tind(3incident->town_id)->district->code;
Syear = Carbon::now()->format{"y");
SnewldObj = Incident::orderBy('id', 'desc')-x>first();

Snewld = 1;

Af(SnewIdObj)
Snewld = $newIdObj->id + 1;

fincident-revidence_number = iScode.$year.inewld;

return Sincident;

Obr. 41 Evidenéné ¢islo poZiaru (Vlastné spracovanie)

3.5.3 Formulare

Jednotlivé formulare postupne ziskali svoju podobu. Jadro tvori formular so zakladnymi
Gdajmi o evidovanom incidente (Obr. 42), na ktory st napojené vSetky ostatne formulare.
Vsetky poloZzky formuléra je nutné vyplnit’ (s vynimkou toho, ze hodnota $kody méoze
zostat’ nulova a fotografickd dokumentacia nemusi byt’ vzdy prevedena, takze povinnost’

pridat’ subory nie je). Tomuto incidentu mozeme priradit’ formular Detaily incidentu
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(Obr. 43), kde sa Specifikuje mnozstvo okolnosti poZiaru. PoloZky nie si povinné k

vyplneniu.

Zakladné (daje o incidente

Def a éas ohlasenia

Defi a $as spozorovania 23.03.2016 17:18 23.03.2016 17-18

Obec -
Adresa
Polstoviia Allianz polsfoviia, 8. s
-slovenska polsfoviia

Ceskd poistovih ensko
DA S, poistoviia pravnej ochrany -
Viastnictve -
Uréenie Ekady -

Charaktar Ekdd

Qdvetvie skenemicks)
Einnostl

Skoda (€)  Priama

@

Nashedna 1] Uchranen: hodnoly: 0

Fotografickd Whrat sibory | Nie j& vybraty Hadny sobor
dokumenticia

Obr. 42 Formular Incident (Vlastné spracovanie)

Detaily incidentu

Priestor 1302 | zkiaona Skola xv

Miesto vzniku podiar

1020 | 3atha alebo cdpodndaren L
Cast dopravného prostriedku a -
pracovnaho stroja
Dopravnikove zaradenia
Frigina vzniku podian 2001 | falkenie e
3 ymi vybusny
latkami
Iniciator 5005 | nedopalok 2 cigarely x -
Casti elekinickych razvaday o
Pasobenie iniciatora 202 | tepiota povichu x -
Latky, ktoré zadali horiet ako preé 102 | netakineny nabyiok xr
Latky, ktoré uréovall rozvej 105 | ZAckNa. TAves s
Trieda nebezpeinosti horfavych
kvapalin
Nedostatky v organizicil s vplyvom 05 | nedostatoiné alebo nevykonané Ekolenia PO ok
na vznik poflan
Nedostatky v éinnostiach s vplyvom 1 | neskoré spozorovanie podian Lol

na Sirenie poiaru

Uzatvorenie pripadu

odlodenim vyetrovania '

Obr. 43 Formular Detaily Incidentu (Vlastné spracovanie)
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Ku incidentu nalezi aj poSkodeny objekt v pripade, Ze Skoda na objekte nastala. Formular
(Obr. 44) tvoria Specifikd samotného poSkodeného objektu a tieZz poSkodenia. Jeho
vyplnenie taktiez nie je povinné. Zranenia (Obr. 45) je mozné pridavat’ ku jednotlivym

incidentom — v ponuke je vyplnenie Styroch jednoduchych selectov.

Poskodeny objekt

Plochalobjem/hmotnost’ v jednotkach: arlim20q

Stupen poskodenia budov 01 | drevostavba

Funkeia poziameho Useku

Vy3ka poziarneho Oseku 03| 1. az 3. podiaZie (okrem jednopodiaznych budov)

Poziama odolnost stavebnej
konstrukcie

Horfavost’ stavebnych konstrukcii
Poziarna bezpeénost' uzaverov 03| PB15
Poziarna odolnost uzaverov

Dévod Sirenia poziaru do dalSich
usekov

Elektricka poziarna signalizacia

Stabilné/polostabilné hasiace
zariadenia

Hasiace latky v stabilnom hasiacom
zariadeni

05 | stredna pena

Obr. 44 Formular PoSkodeny objekt (Vlastné spracovanie)

EVIDENCIA POZIAROV

Hasi¢sky a zachranny zbor Slovenskej republiky

Zranenie vzniknuté pri incidente

Dévod evidencie Zranenia

Kategoria zranenia 03 | osola od 15 & 60 rokov - mobiln
Ckolnosti Zranenia 02 | spanok
Priginy zranenia 02 | eirava (prolravenie) SpiodnEm horen

MNaspat' Ulodif zaznam

Obr. 45 Formular Zranenia (Vlastné spracovanie)
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Po pridani udajov sa vratime na celkovy nahl'ad na incident, ktory obsahuje vSetky tidaje,
ktoré boli ku nemu pridané. Snaha bola ¢o najprehl’adnejsie zobrazit’ vietky mozné déta.

Tie sa daju priamo z nahl'adu editovat’.

INCIDENT C. 501161

Incident Detaily Poskodeny objekt
Evidencné 501161 Priestor transflizna stanica Stupefi poskodenia drevostavba
Cislo budov
Miesto vzniku poZiaru
Defi a fas 2016-04-18 07:00:00 ) Funkcia poZiarneho
spozorovania Cast dopravného prostriedku - useku
a pracovného stroja
Defi a ¢as 2016-04-18 16:05:00 Vyska poZiarneho Useku 1. aZ 3. podlaZie (okrem
ohlasenia Dopravnikové zariadenia pneumaticky jednopodiaznych budov)
dopravnik
Obec Babise PoZiarna odolnost
Pricina vzniku poZiaru umyselné zapalenie stavebne] konstrukcie
Adresa Biela 3/18 zZnamou osobou
Horfavost stavebnych
Viastnictvo stkromneé Manipulacia s horfavymi - Kon&trukcii
wybusnymi latkami
urenie Skoda urtena ZPp PoZiarna bezpetnost PB15
Skody Iniciator Skatufa v domovom uzaverov
rozvode
Charakter vybavenie budov Poziarna odolnost
Skod Casti elektrickych rozvadov iné menice uzaverov
elektrického napatia
Odvetvie pofnohospodarstvo Ddvod Sirenia poziaru do -
ekonomickej Posobenie iniciatora = dalgich usekov
cinnosti
Latky. ktoré zacali horiet ako - Elekiricka poZiama
Priama 350 prve signalizacia
Skoda
Latky. ktoré urcovali rozvoj - Stabilné/polostabiiné
Nasledna 0 hasiace zariadenia
Ekoda Trieda nebezpetnosti horlavé kvapaliny II.
horfavych kvapalin triedy Hasiace Iatky v stabilnom -
Uchraneng 0 hasiacom zariadeni
hodnoty Nedostatky v organizacii s

vplyvom na vznik poziaru [ " R
Poistovne Allianz poistoviia, a. s. r— Upravﬂ‘
Nedostatky v Einnostiach s -

Amslico Prva americko-slovenska
poistoviia vplyvom na Sirenie poZiaru

Ceska poistoviia - Slovensko
Uzatvorenie pripadu

= Upravit

Obr. 46 Prehlad incidentu (Vlastné spracovanie)

Hlavna stranka teda bola naplnena novymi incidentami. Tie si zoradime podl'a toho, kedy
boli pridané a vypiSeme im tie najpodstatnejSie informécie. Po pridani vac¢siecho mnozstva
zaznamov bolo potrebné vyriesit’ zobrazovanie incidentov. Pridalo sa strankovanie, ktoré

sa obmedzilo po¢tom 7 incidentov na stranku.
Nesmu chybat’ tlacidla na pridanie novych zaznamov, editovanie aktudlnych zaznamov

a hlavicka stranky, ktora okrem presmerovania na hlavi stranku ponuka odhlasenie

uzivatela.
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EVIDENCIA POZIAROV

Hasi¢sky a zachranny zbor Slovenskej republiky

Hlavna stranka Administrator «

+ Pridaj novy zaznam

Posledné pridané incidenty

Evidenéné éislo Obec Adresa Spozorovanie poziaru Ohlasenie poziaru

5101653 Stefanov nad Oravou Hiavna 131 2016-03-26 17:20:00 2016-03-26 17:31:00
5111652 Zilina J. M. Hurbana 345/8 2016-02-02 11:20:00 2016-02-02 11:35:00
5061651 Turéiansky Dur Turéiansky Dur 11 2016-05-19 14:35:00 2016-05-19 14:45:00
5011650 Mala Byica Mala Byica 41 2016-01-10 00:10:00 2016-01-09 23:30:00
5051649 ZavaZna Poruba Hiavna 107/85 2016-05-23 15:21:00 2016-05-23 17:30:00
5031648 Demkovska Demkovska 7 2016-04-17 10:00:00 2016-04-17 11:10:00
5061647 Martin Kollarova 4330/87 2016-02-10 15:17:00 2016-02-10 18:20:00

‘H:

Obr. 47 Hlavna stranka webovej aplikacie (Vlastné spracovanie)

3.5.4 Responzivny design

Web navrhnuty prostrednictvom frameworku Bootstrap je responzivny bez potreby nie¢o
upravovat’. Strdnka sa prispdsobi a posklada jednotlivé elementy prehl’adnym sposobom.

Mobzu sa tiez zakryt’ polozky menu, ktoré su dostupné po rozkliknuti pridanej ikony.

Takto sa sprava hlavna stranka po zmensSeni okna, ku ktorému moéze ddjst’ pri zmene

zariadenia, na ktorom je stranka zobrazend (Obr. 48):
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EVIDENCIA POZIAROV

Hasi¢sky a zachranny zbor Slovenskej republiky

Hlavna stranka ==

+ Pridaj novy zaznam

Posledné pridané incidenty

Evidenéné Obec Adresa Spozorovanie  Ohlasenie
gislo poziaru poziaru
5061662  \Valta Valéa 304 2016-05-11 2016-05-11 ) —
21:08:00 21:55:00 Zobrazit
5101653  Stefanovnad Hiavna 131  2016-03-26 2016-03-26
Oravou 17:20:00 17:31:00
5111652  Zilna J.M. 2016-02-02 2016-02-02
Hurbana 11:20:00 11:35:00
345/8
5061651  Turdiansky  Turdiansky  2016-05-19 2016-05-19 B -
Bur Bur 11 14:35:00 14:45:00 Zobrazit
5011650  MalaBytta  MaldBytta  2016-01-10 2016-01-09 (B o
41 00:10:00 23:30:00 Zobrazit
5051649  Zavaina Hiavna 2016-05-23 2016-05-23 [ o
Poruba 107/85 15:21:00 17:30:00 Zobrazit
5031648  Demkovska  Demkovska 7 2016-04-17 2016-04-17 ([ o
10:00:00 11:10:00 Zobrazit

«nZ 3 »

Obr. 48 Webova aplikacia v zmensenom okne (Vlastné spracovanie)

3.5.5 Validacia

Laravel framework pontka dve moznosti, ako validovat’ prichadzajiice data. Mozeme
vyuzit' vopred definované valida¢né pravidla metodou validate alebo vytvorit' vlastny

validator pouzitim fasady Validator. Ja som sa rozhodla pre druhtt moznost’.

Pre priklad si uk&dZeme validdciu dat formulara Incidenty, konkrétne metody Update,
ktora prebieha pri ukladani Gprav zaznamu.
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WApp\Http\Controllers\IncidentController

public function update{Reguest jrequest, 35id)

{
$incident = Incident::find0rFail{sdid);

if(Gate::denjes('update-incident', $incident)){
abort(4e4);

jvalidator = Validator::make({srequest->all(),

' repor te' => 'reguired|date’',

'required|date’,

> 'required',

id' =» 'required’,
ecification_id' =» 'reguired',
e_id" => 'required',

> 'required!',

' =» 'reguired|numeric',
'followup_da lue' =» 'reguired|numerdic',

'saved_wvalue' => 'required|numerdic',

if ($validator-:fails()) {
return redirect()
—-=back()
-»withErrors($validator)
—»withInput();

%incident->update($request->all());

$incident->insuranceCompanies()->detach();
$incident->insuranceCompanies () ->attach{$request->get('insurance_companies'))

Flash: :success('Incident upraveny.');

return redirect()->route('dashboard');
Obr. 49 Validator (Vlastné spracovanie)

Metoda make generuje novu instanciu validatora. Jej prvy argument su data, ktoré ideme
validovat’, druhy su pravidla validacie, ktoré na data uplatnime. V tomto pripade
vyZadujeme pri datumoch data typu date a zaroven st povinné, teda musia byt’ vyplnené,
tak ako vSetky ostatné polozky formulara. Pri zadavani hodnoty $kod
(direct_damage_value — priama Skoda, followup _damage value — nasledna Skoda,
saved_value — uchranené hodnoty) sa bude vyzadovat’ Ciselna hodnota. Konkrétnejsie
obmedzenie, napriklad to, ze hodnota nemoze byt zdpornd, je uz definované v HTML

kdde v kombinécii s CSS (tag <div>, atribut min="0").

V pripade, Ze bude validacia nespesna, validator vrati chyby, ktoré na stranku aj vypise

nad formuldrom.
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Zakladné Udaje o incidente
= Charakter $kéd je povinné pole!

Defi a éas ohlasenia 22 05 2016 15-27 Defi a éas spozorovania 92.05.2016 1527

Obec Babin v
Rass Biela 3/19
Poistoviia o

Allianz poistovia, a. s.

Amslico Prva americko-slovenska poistoviia
Ceska poistoviia - Slovensko

D.A_S. poistoviia pravnej ochrany

Viastnietvo | 0 | sikromne d

Uréenie Skody | 1| skoda neuréena - |

Charakter 5kéd ‘ v |

Odvetvie ekonomickej

‘ 103 | vodné hospodarstvo; rybolov; chov ryb v |
cinnosti
Skoda (€) Pnama:| 0 Nasledna: 0 Uchranené hodnoty: |I|
Fotograficka Vybrat sibory | Nie je vybraty Ziadny sibor

dokumenticia

Ulozit zaznam

Obr. 50 Oznamenie chyby pri validacii dat (Vlastné spracovanie)

Naspat

Zaroven je na Obr. 51 vidiet pouzitie triedy Flash, ktora po Uspesnej validacii a upraveni
dat incidentu spusti metodu success, Ta nam vypiSe oznam o UspeSnom upraveni
zaznamu, ktory ndm po presmerovani na hlavnu stranku zobrazi takto:

EVIDENCIA POZIAROV

Hasi¢sky a zachranny zbor Slovenskej republiky

Hlavna stranka Administrator ~

Incident upraveny.

+ Pridaj novy zaznam

X

Posledné pridane incidenty

Evidencné cislo Obec Adresa Spozorovanie pozZiaru Ohlasenie poziaru
5061662 Valéa Valca 304 2016-05-11 21:08:00 2016-05-11 21:55:00
Zobrazit
5101653 Stefanov nad Cravou Hiavna 131 2016-03-26 17:20:00 2016-03-26 17:31:00 =
Zobrazif
5111652 Zilina J. M. Hurbana 345/8 2016-02-02 11:20:00 2016-02-02 11:35:00 4
Zobrazif
5061651 Turciansky Dur Turciansky Dur 11 2016-05-19 14:35:00 2016-05-19 14:45:00 g i
Zobrazif
5011650 Mala Bytéa Mala Bytéa 41 2016-01-10 00:10:00 2016-01-09 23:30:00
5051649 ZavaZna Poruba Hiavna 107/85 2016-05-23 15:21:00 2016-05-23 17:30:00

Obr. 51 Uspe$na aktualizacia zaznamu (Vlastné spracovanie)
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3.6 Odhadovany rozpocet

Je nutné brat’ ohl'ad aj na odhadovanud cenu navrhu nového systému. Zbor musi pracovat’
s rozpoc¢tom, ktory mu bude na tento projekt poskytnuty. Poziadal preto aspon o stru¢nti

kalkulaciu nékladov, ktoré pri vytvarani systému a pri jeho udrzbe vzniknu.

TabuPka 2 Odhadované naklady na vytvorenie systému (Vlastné spracovanie)

Naklady na vytvorenie systému

Cinnost’ Odhadovana cena
vyvoj databazovej schémy 130.00 €
navrh uzivatel'ského prostredia 50.00 €
testovanie 30.00 €
zhotovenie systému 180.00 €
3= 390.00 €

V tabul’ke mdzeme najst odhadované naklady na vytvorenie systému, ktoré boli
konzultované s vedenim zboru. Kone¢na suma ¢ini 390 eur. Nie s tu uvedené napriklad
néklady na doménu a webhosting, pretoZe o tieto poloZky ma uz zbor postarané a teda nie

st sucast’ou nakladov na novy systém.

TabuPka 3 Odhadované potencialne naklady (Vlastné spracovanie)

Potencidlne naklady

Cinnost’ Odhadovana cena
implementécia systému 150.00 €
zaSkolenie zamestnancov 20.00 €/hod
udrZba systému 30.00 €/hod
rozSirenie systému 230.00 €

Zboru je tiez poskytnutd moznost’ vyuzit' d’al§ie sluzby. Mdzu sa rozhodnut, ¢i stoja
0 implementaciu systému ¢i pripadné Skolenie zamestnancov, ktoré vSak podl'a vSetkého
nie je potrebné. Dalej je uvedena kalkulacia ceny pripadného rozsirenia systému pre d’alsi

kraj, v pripade rozSirenia pre celu krajinu by sa naklady kalkulovali dohodou.
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3.7 Prinosy navrhnutého systému

Hasicsky a zachranny zbor Slovenskej republiky pouzival na evidenciu poziarov vel'mi
zastarany a neprakticky systém, ktory uz dIhSiu dobu potreboval vylepsit,, pripadne Gplne

nahradit’.

Navrhnuty systém by mal pre zbor znamenat’ vyznamne prinosy, ktoré povedu k:
e zvyseniu efektivity prace
e komfortnejSiemu pouZivaniu
e bezpecnejsiemu udrZzovaniu doélezitych zaznamov

e novym moznostiam evidencie poZiarov

1. Systém bude pristupny neustale a kdekolI'vek prostrednictvom webovej aplikacie. Pre
pristup budu potrebné len prihlasovacie Udaje.

2. Zavedenim nového systému uz nebude nad’alej nutné instalovat’ akykol'vek program
lokalne.

3. Pouzivanie systému bude prehl'adné, nenarocné a vhodné pre vSetky typy uzivatel'ov.
Vlozenie novej evidencie zaberie minimum c¢asu.

4. Zaznamy budt evidované podla zadanych pravidiel a ich Struktira ostane zachovana
aj po editacii rtdznymi uzivatel'mi.

5. NajdblezitejSie udaje budu oSetrené tak, aby nehrozilo, Ze sa opomenie ich vyplnenie.
Systém uzivatel'a upozorni na chybajuci alebo nespravne zadany uda;.

6. Systém poskytne rychly ndhl'ad zaznamov, ktoré boli pridané alebo editované ako
posledné.

7. Data budu zalohované a nebude tak hrozit’ ich strata.

8. Ministerstvo vnutra bude mat moznost vzdialeného pristupu k Udajom ato bez
nutnosti kontaktovat’ ¢lenov zboru. Do tejto doby im boli poskytované vyexportované

data len na poZiadanie.
Velkou vyhodou systému je moznost’ rozsirit' ho po uzemi celej Slovenskej republiky

Vv pripade, Ze sa tento systém osvedci. Pracuje totiz s ¢iselnikmi vSetkych obci, okresov

a krajov a pre rozsirenie sta¢i par uprav v programe.
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Zaver

Ciel'om tejto prace bolo navrhnut' systém, ktory by sluzil Hasi¢skému a zachrannému

zboru Slovenskej republiky na evidenciu zaznamov o poZiaroch.

V teoretickej Casti su vysvetlené zakladné pojmy pouzivané pri praci s databdzou a
priblizené teoretické vychodiska relaénych databaz. Dalej st predstavené aj technologie,
prostrednictvom ktorych bol systém navrhovany. V stru¢nosti st tu popisané jednotlivé

programovacie jazyky a frameworky, ktoré boli dolezitou sti¢ast'ou praktickej Casti prace.

V nasledujucej Casti bol predstaveny Hasic¢sky a z&chranny zbor Slovenskej republiky,
pre ktory je systém navrhovany. Dalej prebehla analyza sucasného stavu v zbore. To
zahfnalo hodnotenie hardvérového vybavenia, stavu informacnych technoldgii a
podrobne sa tu zhodnotil najma systém, ktory sa doposial’ na evidenciu poZiarov pouzival.
Boli odhalené nedostatky systému, z ktorych sa vyvodili dévody pre realizaciu navrhu
nového systému. Na zaver prebehlo zhodnotenie pripravenosti organizacie na zavedenie

noveho systému, z ktorého vyplynulo, Ze je na zavedenie pripravena.

Posledna cast’ prace sa venuje samotnému navrhu noveho systému. Podrobne nas

oboznamuje s jednotlivymi krokmi, ktoré viedli k vytvoreniu systému.

Prvym krokom je spracovanie databazovej schémy, ktord je pomerne rozsiahla - jej
prehl'adnejSia verzia sa nachadza aj v prilohe. Nasleduje insStalacia zvoleneho PHP
frameworku a migréacia navrhnutej databazovej schémy do systému. Dalsim krokom je
rieSenie bezpecnostnej stranky systému - autentifikacia. Po nainStalovani vhodného CSS
frameworku sa prechadza k navrhu formularov a uprave designu, kde bola vynaloZzena
snaha 0 ¢o najprehl'adnejSie uzivatel'ské prostredie. Nechyba ani rieSenie validacie dat
z formularov, ktoré budt uzivatelia posielat’ na server. Na zaklade triedenia do

uzivatel'skych skupin maju prihlaseni uzivatelia rdzne opravnenia na obsluhu systému.

Na zaver bola prevedena ekonomicka analyza, z ktorej vyplynul odhadovany rozpocet.

Ten pozostava z ndkladov rozdelenych do dvoch skupin. V prvej st naklady na navrh
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nového systému. To s néklady, sktorymi by mal zbor poéitat. Dalsiu skupinu
tvoria potenciéalne naklady, ktoré muzu vzniknat’ v pripade, Ze bude mat’ zbor zaujem

o0 d’alsie sluzby.
Systém pre evidenciu poziarov pre Zilinsky kraj je teda navrhnuty. Po implementécii na

server zboru bude pripraveny na naplnenie novymi zaznamami o poZiaroch — ostava ndm

duafat, Ze ich bude o najmene;.
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