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Abstrakt

Cilem této bakalarské prace je vytvoreni webové aplikace, kterd demonstruje mozné pouziti riznych
koédovani znakt pro rizné abecedy a jazyky. V navrhu popisuji asi nejslozitéjsi ¢ast prace.

S postupem v feseni jsem do zna¢né miry musel i ménit samotny navrh. Dale se tu zabyvam
rozborem technologii, které jsem k realizaci vyuzil. V ¢asti tohoto dokumentu nazvané Implementace
se pokusim vysvétlit realizaci jednotlivych ¢asti této prace, jakoz i slouceni do celku. Aplikace

umoziuje ovladani v 10 jazycich.

Klic¢ova slova

Diskusni skupina, kodovani, PHP, CSS, HTML, JavaScript, MySQL, SQL.

Abstract

The point of this bachelor’s thesis is creation of web application, which shows using different char
sets for various alphabets and languages. In proposal I describe the hardest part of this work. During
implementation I had to largely modify proposal. Next I am concerned with analyzing technologies,
which I used for realization. I am trying to explain realization parts of the work in part of this

document I called Implementation. Application offer controlling in 10 languages.
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Uvod

Vsichni Zijeme ve velmi uspéchané dobé. Vétsina véci kolem nas se velmi rychle méni a témét kazdy
se snazi prizpusobit nebo dokonce se na tomto faktu aktivné podilet. Svét pocitaci, jak jej nektefi
popohanéli informaéni technologie kuptfedu. Do dne$ni doby se vSak hodné zmeénilo. Internet uz
davno nefunguje jako armadni pocitacova sit’ nékolika mala vybranych americkych zékladen ani jako
sit’ pro védecké ucely, kde kazdy clanek mél svij studijni ucel.

Dnes jsou vypocetni technika a internet existen¢né dualezité pro vétSinu védnich, komercénich,
ale 1 soukromych odvétvi ve vSech primyslové vyspélych zemich. Toto neustalé rozSifovani pole
pusobnosti ma za nasledek stale stoupajici naroky na kvalitu a rozsah moznych funkci. Rychlost
internetu se stale zvySuje a to nejen od poskytovatelti k poslednimu ¢lanku, uzivateli, ale v celém jeho
rozsahu. Kvalita webovych aplikaci se porad zlepsuje, ustavicné se zvySuji naroky na vzhled a tzv.
user-friendly prostfedi. Stejné tak se méni i kapacita pamétovych prvki. Kde se diive lidé snazili
uspofit kazdy kB, dnes se malokdo stara o rozdily v fddech MB. Pro to co se ¢lovéku libi nebo je
jednoduché se to naucit, nejlépe oboje, je ochoten obétovat hodné.

S rozsifenim internetu do takika celého svéta se objevilo nékolik do té doby nefeSenych
problémil. J& zde zminim jen jeden, jelikoz je pfedmétem feSeni této prace. Jedna se o problém
s kodovanim. Zprvu se nepiedpokladalo, ze se vSe takto vyvine a ze internet stejn¢ jako celad
vypocetni technika se bude pouzivat ve vét§iné zemi svéta. A zde se dostavame k jadru problému.
Anglictina je sice asi nejpouzivanéj$im jazykem na svété, presto bychom se mylili, myslet si, Ze
kazdého Cloveka, ktery bude chtit pouzivat internet, donutime naucit se anglicky. Takovy internet by
se nikdy nedostal do pozice, kterou ma dnes. Je proto nutné zohlednit vSechny jazyky a to neni mozné
pomoci normalizovanych znakovych sad, které byly v po¢itacich plivodné pouzivany.

Bohuzel v t¢ dobé nebyl nikdo, kdo by vytvoril universalni kédovani jako je dnes UTF-8 a
vyrazné tak zjednodusil zapis znaki v jakémkoliv jazyce. Jelikoz se nikdo takovy nenasel, vzniklo
nepfeberné mnozstvi porovnavani. Prevody mezi znakovymi sadami byly velmi obtizné. Postupem
Casu se kddovani vytiibila a efektivnéji se zaplnily kodové tabulky slou¢enim podobnych jazykd.

Dnesni situace je nepomérné lepsi. Nejen Ze pro zapsani podobnych jazykt mizeme pouzit
jedno, nejcastéji jednobajtové kodovani, ale mizeme pouzit zcela univerzalni nékolikabajtové
kodovéani UTF-8, s jehoz pomoci se da zapsat téméef jakykoliv jazyk. Tento luxus se zaplati vEétSim
mistem v paméti, které¢ takovy text zabere. Na znacich a jazyku zalezi, o kolik pamétové naroky

vzrostou. Kazdy si mize zvolit, co je mu piijemng;jsi.



1 Kodovani na internetu

Pismena, Cislice, slova, ale avSak i celé véty a ¢lanky nejsou v pocitaci uloZeny jinak, nez jako Ciselné
informace. Zalezi uz poté jen na tom, jak tyto ¢isla budou interpretovana. K tomu slouzi kédovani

nebo téZ znakova sada. Jinak tomu neni ani na internetu.

1.1 Historie

V minulosti zde bylo velké mnozstvi riznych kédovani, coz zptisobovalo velké problémy. Kazdé
zatizeni si diky jinému koédovani mohlo vylozit data jinak. Zacaly vznikat snahy o sjednoceni a tim i
odstranéni takto vzniklych nedostatkd.

Kolem let 1963 a 1964 doslo k zavedeni prvnich standardt. Tyto standardy jsou
ASCII (1963) a EBCDIC (1964) zabirajici v paméti 1Byte na znak, ale vyuzito je jen dolnich 7 bit.
Prvni zatim nebyl potieba. Jelikoz je na svété mnoho riiznych jazykd a mnoho odlisnych abeced,
nemohly tyto standardy vibec stacit. Toto vedlo ke vzniku velikého mnozstvi ad-hoc rozsifeni a

k vytvoteni novych kodovych sad.

1.2 Soucasnost

V soucasnosti mame spoustu znakovych sad. Dokonce i nékolik pro jeden jazyk. Velikost riznych
kédovani mize byt rizna. Velikosti myslime pocet bytd na jeden znak a je zavisld na obsahlosti
abecedy, jeZ je ukladana.

Napftiklad Windows-1250 nékdy téz uvadéno jako cp-1250 je jednobajtovym kdédovanim, ve
kterém je mozné vyjadfit nejen jazyky jako je Cesky a anglicky, ale dale albanstinu, chorvatstinu,
rumunstinu, polstinu, slovenstinu a madarStinu. Tato znakova sada zabird v paméti 1byte za kazdy
znak. To je umoznéno podobnosti téchto abeced, nebot’ maji vzdy n€kolik znakli spole¢nych.

Dal$i moznosti je pouziti n¢které z variant tabulek Unicode. Tyto obsahovaly nejprve 16

pozdé&ji 32 bith. Vznikl systém kodovani znakii zalozen na Unicode — UTF-8 viz pozdé&ji.

1.3  Mozné pokracovani

Jak to bude vypadat v budoucnosti, je té¢zké odhadnout. Osobné si myslim, Ze vyuzivani znakovych
sad jako je UTF-8 bude stale naristat. Je sice pravda, ze kazdé pismeno miize byt zakodovano ve vice
nez jednom bytu, ale tato cena je pii dnesnich rychlostech sitovych prostfedku a kapacitach

pamét'ovych médii celkem zanedbatelna.



2 Pouzité programovaci nastroje

Pro tvorbu webovych aplikaci je v dne$ni dobé nepieberné mnozstvi nastroji. V této praci je vyuZito
predevsim programovaciho jazyka PHP a databazového systému MySQL. Vzhledem k zaméfeni mé
bakalafské prace na kédovani webovych aplikaci je vyuziti MySQL od verze 4.1 nespornou vyhodou.
Vysvétleni viz 2.3 Databaze MySQL. Jako jazyk pro vytvofeni samotné aplikace byl pouzit jazyk
PHP hlavn¢ pro jeho dobré komunikacni vlastnosti se serverem MySQL. Dale jsem vyuzil softwaru
phpMyAdmin, coZ je nastroj na vytvoieni a Upravu databazi na serveru. Bylo zapotiebi vybrat
vhodnou verzi, kterd dovoli vytvofeni tabulek, sloupcti a databazi s riznym kdédovanim, coz je

predpokladem pouziti.

2.1  Tvorba webové aplikace

K vytvoteni webové prezentace, tzv. stranky se hlavné zpocatku vyuzival jazyk HTML. HTML nebo
téz Hypertext Markup Language. Jedna se o zapisovani textu, ktery ma byt na strance vyobrazen,
mezi parové znacky, tzv. tagy. Tagy urcuji, jak ma byt text formatovan. Na nasledujicim tadku je
vidét zapis mezi parové znaky <a> a </a>. ,popisek obrazku“ je odkazem a na jaké misto ukazuje je

vyjadieno parametrem href, tedy na soubor login.php.

<a href="login.php”>
popisek odkazu

</a>

Pt. Zapis odkazu v jazyce HTML

Tento jazyk byl pozdé€ji zptisnén o striktni dodrzovani ukoncovacich znacek a rozSiten o
nekolik dalSich pravidel. Takto zménény jazyk se jmenuje XHTML. AvSak vyuziti HTML nebo
XHTML v dnesni dobé bez dalsich prostiedkll neni moc cCasté, nebot’ se jedna o takzvané statické
stranky. Neumoznuji interakci s uzivatelem, a tudiz mohou zobrazovat jen stale stejné informace. To

se méni s prichodem skriptovacich jazykt jako je PHP, Perl, apod.

2.2 Programovaci jazyk PHP

Jak jiz bylo vyse fe¢eno, HTML bez dal$ich prostiedkd je nedostate¢né. Zde vznika prostor pro jazyk
PHP. Diky nému jsme schopni dynamicky meénit obsah, do té doby statickych stranek. Na zaklad¢
informaci zadanych uzivatelem nebo automaticky samotnym skriptem je do stranky v HTML kédu

vkladan text. Je t€Z mozné text nevkladat do HTML, ale pomoci PHP vygenerovat celou stranku. To



vSak neni piili$ Casté. V nasledujici ukazce je znazornéno vlozeni textu do HTML stranky. Pro dobré

porovnani se samotnym HTML jsem zamérné pouzil vloZeni odkazu na stranku.

<a href="login.php”>
<?php
if ($prihlasen) echo ‘Prihlasit;
else echo ‘Odhlasit’;
7>

</a>

Pt. Pouziti PHP pro vkladani textu do HTML

Veskery PHP kod se musi vyskytovat mezi znackami ,,<?php” a “7>”. Tyto znacky feknou
serveru, na kterém jsou stranky nahrany, ze pied odeslanim webové prezentace klientovi je nutné
provedeni piikazli vlozeného skriptu. Vyznam zbylych dvou fadkl ukazky je nésledujici. Operator
»if* slouzi pro rozdéleni kodu na zakladé podminky v zavorce. Konkrétné tady otestuje proménnou
$prihlasen, je-li nenulova, provede se piikaz echo ‘Prihlasit’; v opaéném piipadé echo ‘Odhlasit’;.
Funkce echo vlozi fetézec, prevzaty jako parametr v uvozovkach nebo apostrofech, do HTML kodu.

cvvr

implementaci.

2.3  Databaze MySQL

Mrwe

pravdépodobn¢ témito diivody.

Zakladni verze pro nekomer¢ni vyuziti je distribuovana zdarma. To vedlo a vede k jejimu
snadnému a rychlému rozsifeni nejen po internetu. Dale skvéle spolupracuje s jazykem PHP, ktery je
dnes taktéz velmi Casto pouzivan. Databaze byla také prevedena na vice platforem, nez bylo v dobé
jejiho vyvoje bézné. Uved'me si naptiklad UNIX, WIN32 a OS/2.

Toto byly davody vseobecného rozsifeni jako ucinného prostfedku, pifi tvorbé webovych
aplikaci s ukladanim dat do databaze. Pro vytvoteni bakalatské prace se zaméfenim na kodovani zde
k vyraznému zlepSeni zplsobu, jak tato databaze pracuje s kodovanim. Diive bylo moZzno nastavit
jednu znakovou sadu pro celou databazi. S prichodem verze 4.1 uz tomu tak neni. Je mozné nastavit
jiné porovnavani pro celou databazi, tabulku a dokonce i sloupce. Pokud napf. neni nastaveno
kédovani pro sloupce, pouzije se to, jez bylo uréeno pro tabulku. Neni-li uvedeno ani to, MySQL

pouzije znakovou sadu urcenou pro celou databazi.



2.4  Programovaci jazyk JavaScript

Tento jazyk nebyl vyuzit v této praci ve velikém rozsahu, proto jen stru¢né. Stejné jako PHP slouzi i
JavaScript pro doplnéni znackovaciho jazyka HTML.

Na rozdil od PHP se vSak JavaScript kod provadi na strané klienta a ne serveru jak tomu bylo
u PHP. Vyhodou je méné cCasté odesilani zprav na server, coz pii pomalejSim pfipojeni k serveru

muze usetfit ¢as.

2.5 Nastroj pro upravu styli CSS

Dnesni webové prezentace na internetu nemaji snahu pouze obsdhnout co mozna nejpiesnéji a
nejpodrobnéji danou tématiku, jak tomu bylo v dobach vyuziti internetu jen nebo pievazné pro
veédecké ucely. Dnes je nedilnou potiebou zaujmout navstévnika stranek i jejich pravou, vzhledem,
tzv. design. Vytvorit dobry design na strankach jen pomoci HTML nebo XHMTL neni jednoduché.

Z tohoto diivodu vznikly tzv. kaskadové styly — CSS. CSS nebo téz Cascading style sheet je
jazykem vytvofenym pro popsani vzhledu HTML, XHTML nebo XML. CSS je vétSinou externi
soubor, ve kterém jsou definovany veskeré potfebné informace o elementech obsazenych v HTML
dokumentu. Druhou moznosti zapisu téchto definic je mozné ptimo do hlavicky (mezi tagy <head> a
</head>). Tato druha moznost vSak neni tak prehledna, proto se pouziva jen ojedinéle.

Jak vypada syntaxe, miizeme vidét na nasledujici ukazce.

a.hlavni

{

text-decoration: none;

color: red;

Pt. Definovani odkazl ve tfide hlavni v jazyce CSS

Nyni vysvétlim vyznak jednotlivych symboli. V prvnim fadku fetézec .hlavni urCuje, ze
urCujeme element, ktery patii do tfidy hlavni. Pismeno ,,a“ zde pfedstavuje tag <a> v jazyce HTML,
coz je znacka pro odkaz. Slozené zavorky nam pak ohrazuji rozsah pravidel pro tento selektor (cely
fetézec urcujici element nebo elementy u kterych se vlastnosti projevi) a.hlavni. V nasem ptiklad¢ se
mezi zavorkami vyskytuje nastaveni dvou vlastnosti. Prvni je text-decoration: none; coz zrusi jinak
tak bézné podtrzeni odkazi. Druhé pak nastavi barvu pisma tohoto odkazu na ¢ervenou.

Byla zde uvedena jen kratka ukazka, na popsani vSech vlastnosti zde neni misto.



3 Navrh reSeni

V této kapitole bude podrobné popsan navrh feseni. B€hem zhotovovani webové aplikace, jez je
soucasti bakalarské prace, jsem se dostaval do situaci, které jsem pii samotném navrhu neuvazoval.
Z tohoto diivodu jsem byl nucen navrh feseni oproti pivodnimu do zna¢né miry ménit.

Pii vytvafeni bé€zné webové prezentace se setkdvame jen s minimem problémi, které zde
vyvstaly na povrch. VeSkeré zmény, jez jsem provadél béhem tvorby aplikace, jsou pfipsany podle
vyznamu k jednotlivym kapitolam

V prvni kapitole nazvané Rozbor problému se pokusim zamyslet nad zadanim. Co vSe je
pozadovano, jak toho dosadhnout, ptipadné co vse k tomu vyuzit.

Druha je pak vénovana navrhu databaze — ER Diagramu a vysvétleni pro¢ jsem jej vytvoril
zrovna tak, jaky byl ptivodni navrh a pro¢ ke zméné doslo.

Do posledni kapitoly patii navrh vzhledu, rozmisténi a vyznam ovladacich prvkt. Dale je zde

uvedeno, co vse je mozné ovladat, vytvaret, atd.

3.1 Rozbor problému

Podle zadani je pozadovano vytvorit webovou aplikaci, ktera bude schopna pracovat hned s n¢kolika
jazyky. Podet jazyk je stanoven na minimélné 10. Ja jsem si zvolil nasledujici: Cestina, Angli¢tina
(spise USA verze), Bulharitina, Francouzitina, Néméina, Poltina, Rustina, Svédstina, Japonstina a
Cinstina. Pro spravné fungovani vech téchto jazyki by bylo mozné jednoduse pouZit znakovou sadu
UTF-8, to vSak neni u této prace mozné. Dillezitou soucasti zde je nejen prepinani jazykd, ale s jejich
pomoci demonstrovat také rizné ukladani v riznych znakovych sadach.

Nejprve je nutné uréit, jak budou jednotlivé jazyky interpretovany. Pro Cestinu, Angli¢tinu a
Polstinu byla vyuzita znakova sada Windows-1250. Pro jazyky pouzivajici azbuku jako svou abecedu
bylo vybrdno porovnavani Windows-1251. Ty jazyky, které v zakladnim déleni patii do
Indoevropskych jazykt, v na§em piipadé Francouzstina, Svédstina a Néméina, jsou kédovany pomoci
Latin 1 (is0-8858-1). Posledni skupinou je Japonstina a Cinitina. Zde oviem naraZime na nékolik

problémt, proto jsem tomu vénoval samostatnou kapitolu.

3.1.1  Asijské jazyky a mozné znakové sady

Podivejme se nejprve na Cinstinu. Cinsky jazyk je jednim z nejvice pouzivanych jazykd na svété.
Mluvi s nim 870 miliéni — 1,2 miliardy lidi [3]. Cina je velika zemé a je Gizemn& délena na n&kolik
provincii, autonomnich tzemi, specialnich administrativnich regioni a dalSich ¢asti. Neni ani
pravidlem, Ze po celé zemi je mozné se domluvit jednim jazykem. Je zde totiz pouzivano hned

nékolik dialektu.



V Cinské republice se naptiklad pouziva tfedni Cinitina, Na vét§ing tizemi Cinské lidové
republiky je to zase Mandarinstina. Dalsi dialekty jiz nejsou tak b&ézné proto zde nebudou zminény.
Dulezité¢ vsak je, ze obyvatelé mluvici riznymi nafecimi si nerozumi. Moznym zplsobem
dorozuméni je pismo. Nezalezi totiz témét na tom, kterymi z dialektll se snazite psat, znaky pro to
budou prevazné stejné. Vyslovnost je nutno chapat jinak nez je tomu naptiklad u latinky. Kazdé slovo
je zapsano pomoci jednoho nebo néckolika grafémt (znakl). Grafémy pro vyjadfeni néjaké
skute¢nosti (slovo, fraze, ...), jsou vétSinou ve vSech dialektech stejné. Rozdilné je vSak Cteni nebo
téz vyslovnost téchto grafému, coz oznacujeme jako morfém. Gramotnost obyvatelstva je pomérmné
Spatnd, nebot’ aktivné se pouziva kolem 6000 znakd, ale existuje jich mnohem vice. Nejvétsi slovniky
obsahuji kolem 80 000 znak.

Japonstinou mluvi kolem 130 milionii lidi. Oproti Cinting je hlavnim rysem Japonstiny
rozdéleni do urovni zdvofilosti. Urovni zdvofilosti miize byt kolem 12 a nejen diky tomu je
Mohou byt pouzité Cinské znaky Kandzi, dvé fonetické slabi¢né abecedy Hiragana, Katakana a ve

vyjimecnych ptipadech i latinka romadzi.

Romadzi Watasi wa miruku (w)o nomimasu
Kana D=L X Y2/ % DIHFET,
Kandzi 73 S NI/ % A ET
Vyznam Ja (partikule) mléko (partikule) piji

Pt. Ukazka zplisobtl zépisu japonského jazyka. Prevzato z [9].

Po zvazeni vSech téchto informaci jsem se rozhodl vyuzit pro oba jazyky cinskych znakt

Kandzi a zakddovat je pomoci utf-8.

3.2 ER Diagram, use case diagram

Rozvrzeni databaze bylo jednim z prvnich problémd, kterymi jsem se v této praci zabyval. Jedna se o
tu cast navrhu, ktera v pribéhu implementace prodélala nejvice zmén. NejvetSimi zménami prosly
ziejmé struktury tabulek.

Vlastnosti tabulek a tudiz i celé databaze byly ménény podle pozadavki a pribézné ziskanych
informaci o moznosti ukladani dat v riznych znakovych sadach, jejich opétovné ziskani a pouziti
v nas$i webové aplikaci. Postup navrhu databaze jsem rozdélil do dvou nasledujicich kapitol.
V pivodnim navrhu budou predvedeny prvni myslenky na rozvrzeni databaze, a co jsem tim sledoval.
Ve druhé jsou popsany veskeré zmeény, jez byly oproti prvni verzi provedeny a pro¢ tomu tak bylo.

Oba navrhy budou doplnény obrazkem.



3.2.1 Pavodni navrh

Prvni navrh diagramu vztahd nebyl zprvu vytvofen. Jednalo se jen o piedstavu, jak by mohla
vysledna databaze vypadat. K jeho vzniku doslo az ve chvili tvorby tohoto dokumentu a to hlavné
z demonstrativnich divodi. Ze snahy interpretovat pivodni mysSlenky o mozné struktufe databaze.
Jak by mohl vypadat prvni ER Diagram databaze, je mozné vidét v ptilozeném seznamu obrazkd pod
Cislem 1.

Za povsimnuti zde stoji asi hlavné tabulka téma, kterd zde obsahuje pouze 4 polozky. Prvni
atribut ,,¢islo* zde predstavuje primarni kli¢, ,,zalozeno kym* pak ¢islo uzivatele, ktery téma vytvofil.
v UTF-8 a jazyk obsahoval informaci, v jakém jazyce bylo jméno napséano. Jelikoz vysledné stranky
nebudou ve vétSiné piipadt pouzivat znakovou sadu UTF-8 je informace ze sloupce jazyk nutna pro
zpétné zapsani textu do vhodné znakové sady jazyka.

Takto navrzeny systém byl postaven na predpokladu, Ze témat nebude mnoho a tudiz nemél byt
velky rozdil mezi velikosti dat v UTF-8 a jinym vhodné&jS$im kodovani (napt. Windows 1250 pro
cestinu). Zaroven tento systém mél do znacné miry zjednodusit operovani mezi znakovymi sadami.
Ani jeden z téchto predpokladi vSak neni spravny. Vytvoreno miize byt i nespocet t€émat prazdnych
nebo jen s nékolika malo pfispévky, coz by znamenalo narlstajici naroky na pamétovy prostor. Je
sice pravda, Ze by se ve skriptech PHP pomérné dobie manipulovalo s daty z tabulky téma, nebot’ by
byla vzdy dostupna informace o porovnavani zprostfedkované z atributu jazyk, avSak v ramci

MySQL by to mohlo zpiisobovat nemalé potize napiiklad pii sestavovani vicetroviiovych dotaza.

3.2.2  Vysledny navrh

Oba vyse zminéné divody a nékolik dalsich vedly k pfepracovani navrhu ve finalni variantu. Tu je

mozné vidét nize.
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tema

&<<PK>> cislo uzivatel
&<<FK>> zalozeno_kym &s<<PK>> cislo_uzivatele
&sczech &jmeno
%usa %pn‘jmeni

bulgaria email
%germany Vvar AN %prefer_jazyk

china < login
&xfrance 0..* 1 |&heslo
&japan Eadresa
&xpoland &xpohlavi
&xrussia &xdatum_registrace
%sweden &xdatum_prihlaseni

datum_zalozeni

- 1

1

obsahuje ﬁ

0..*

prispevky
&<<PK>> cislo preklad
&<<FK>> cislo_tematu .
&<<FK>> cislo_uzivatele/~ O.. &<<PK>> cislo
&czech &czech
&susa Susa .
& bulgaria &xbulgaria
&sgermany Q;germany
&china &xchina
&france Q;_france
&japan &xjapan
&poland Q)polapd
Brussia &prussia
&sweden &ssweden
&xdatum_\ozeni

Pt. ER Diagram, finalni verze

Porovname-li nyni tabulky téma v obou verzich, je zfejmé, Ze i nova verze obsahuje zplisob
opétovného ziskani informace o pouzitém kodovani. Nyni je to vSak pfimo néazev sloupce. Data jiz
navic nejsou ukladana universalné¢ v UTF-8, nybrz ve vhodné zvoleném koédovani, které je ke
kazdému sloupci vybrano zvlast. Podobné¢ je tomu tak i s tabulkou piispévky.

U tabulky uzivatel to jiz neni tak jednoduché. Aby bylo mozné néco podobného aplikovat i na
tuto tabulku, musela by obsahovat k téméf kazdému soucasnému sloupci dalSich devét pro zbylé
jazyky nebo vytvofit devét novych tabulek. Toto je nemyslitelné, proto jsou informace uloZeny
v UTF-8. Bude-li nutné prevadét tyto informace do jinych kédovani, bude vyuzito funkce

CONVERT, ktera je soucasti jazyka MySQL.
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Druhou velikou zménou oproti ptivodnimu navrhu je bezesporu tabulka pieklad. Na prvni
pohled neni jasny jeji vyznam. Neni zadnym vztahem spojena s zZadnou z ostatnich tabulek, je vSak
pro vyslednou aplikaci nepostradatelna. Pro jeji spravné vysvétleni jsem nucen ¢astecné zasahnout do
kapitoly implementace. HTML soubor (popt. skript PHP) vysledné stranky obsahuje text, ktery bude
vyobrazen a v hlavi¢ce dokumentu nastaveni kodové stranky, které ma internetovy prohlize¢ pouzit
pro jeho zobrazeni. Aby bylo umoZnéno pfepinani mezi riznymi jazyky, nabizely se dvé mozné
varianty. Pro prvni je nutné kazdému souboru vytvofit devét dalSich variant s patficné prelozenym
textem a nastavenym kodovanim v hlavicce dokumentu nebo to vyfesit dynamicky. Ja jsem zvolil
druhou moznost. Podrobngjsi vysvétleni piepinani bude vysvétleno v kapitole 4 vénované
implementaci.

Dal$i zmény navrhu nemaji tak zasadni vyznam. Do tabulek byly pfidany atributy jako
datum_vlozeni, datum_zaloZeni, datum registrace a datum_ptihlaSeni, které doplhuji vlastnosti
objektt.

Pro dobré vysvétleni funkci celé aplikace byl vytvoren use case diagram. Vidét jej lze pod

timto textem.

D ‘ ‘
P N

\Heda téma Hleda uzivatele Méni nastaveni uétu Pridava na nasténku

Q TN o TN
K\

Y
/

Registruje se

. /Pr|h|aseny
uzivatel
Administrator / *”“\(
N
Cte napovd

R o N Y ( ™
_ N N N _

Edituje novinky Edituje napovédu Cte nasténku  Vytvaritéma PFidava prispévek

Pt. Use case diagram
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Z obrazku je patrné rozdéleni na 3 skupiny pfistupu k aplikaci. Prvnim je Administrator.
V databdzi neni veden nikdo jako uZzivatel s nadstandardnim opravnénim. Za administratora se
povazuje osoba, jez ma piistup ke zdrojovym souboriim. Novinky, mapa serveru i ndpovéda nejsou
ulozeny v databazi jako samostatné tabulky, nybrz jsou v tabulce preklad jako jakykoliv jiny text
aplikace. Vysvétleni viz kapitola implementace. Chce-li tedy administrator vlozit napf. novinku,
zedituje vhodnym zplisobem soubor novinky.php a pielozi zpravu do vsech jazyki. Takto prelozené
informace pak vlozi do tabulky pfeklad v databazi.

Druhou skupinou je nepiihlaSeny uzivatel. Ten si mlze prohlizet témef veSkeré piispévky
vyjma nasténky. Dal$i mozZnosti je se zaregistrovat a po piihlaseni vyuzivat vyhod ptihlaSenych
uzivatelt.. Je mu t€Z umoznéno vyhledavat uzivatele nebo téma.

Posledni skupinou je ptihlaseny uzivatel. Na rozdil od nepfihlaSenych uzivateli je mu
povoleno piidavat témata a vkladat do nich ¢lanky. Cist piispévky na nasténce, vytvafet na ni dalsi.

Posledni funkei je zména nastaveni jakozto vétSiny udajt, jez zadal pii registraci.

3.3  Rozvrzeni vzhledu a funkce ovladacich prvki

Cilem kapitoly je seznamit Ctenafe s navrhem vzhledu, umisténim a funkci ovladacich prvka.
Kapitola byla rozdélena na dvé podkapitoly. Prvni je vénovana vzhledu a rozmisténi prvkt, druha se

zabyva jejich funkci.

3.3.1 Vzhled

Rozméry aplikace jsou pevné specifikovany na 800x516pixelll. Pod uvodnim a zaroven hlavnim
obrazkem je vlozeno piepinani jazykli v podob¢ deseti vlajek a slovnich popiskl v angli¢tiné slouzici
jako odkazy.

Pod nastavenim jazykl je vloZeno hlavni menu. Nezohlediiuje, zda je uzivatel piihlasen ¢i
nikoliv, pokazd¢é nabizi tfi funkce - mapu serveru, ndpoveédu a novinky. Vlevo od tohoto horniho
menu je vidét aktudlni datum a napravo login jméno pravé ptihlaSené¢ho uzivatele. Neni-li nikdo
ptihlasen, ukaze se neptihlasen.

Dal$im prvkem je bo¢ni menu. Je zavislé na faktu, zda je uzivatel pfihlasen. Neni — li, je mu
zobrazena pouze registrace, funkce pro hledani a pfihlaseni. Pokud je, pak jsou jeho moZnosti
rozsahlej$i. Kromé vyhledavani uzivatelti a témat, coz mohl i jako nepfihlaseny, je mu nabidnuto i
Pridavani témat a ptispévki, prohlizeni vSech témat, nahlizeni na nasténku a pfipadné i vkladani

novych informaci na ni.
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3.3.2  Funkce ovladacich prvku

Zde bude vysvétlen vyznam vSech odkazd a tlaCitek, co se stane po jejich pouziti a jaké jsou

podminky jejich vyuziti.

3.3.21 Piepinani jazyku
Funkce pfepinani jazyku je poskytovana prostiednictvim 10 vlajek statd, na jejichz jazyky se muzete
ptepnout. Ty jsou navic doplnény slovnimi popisky pro upfesnéni. Kliknutim na jeden z téchto

odkazii vede k znovunacteni stranky ve zvoleném jazyce a jemu odpovidajici znakové sade.

3.3.2.2 Napovéda

Napovéda je ta Cast aplikace, kde je uzivatel seznamen s ovladanim. Kazdy mozny odkaz je zde

kratce popsan, aby navstévnik ziskal predstavu, jak tyto stranky ovladat.

3.3.23 Novinky

Druhou moznosti v nabidce horniho menu jsou novinky. Zde si kazdy mize ptecist nejnovejsi

informace o serveru, co bylo pfidano nebo zménéno.

3.3.24 Mapa serveru

Na zaklad¢ informace, zda je navstévnik ptihlasen ¢i nikoliv, jsou mu pfedstaveny veskeré odkazy,
které mize v tomto stavu spattit. Tyto odkazy jsou sefazeny do struktury odpovidajici faktu, jak je

mozné je videt.

3.3.25 Registrace

Predpoklada se fakt, ze kazdy uzivatel bude registrovan jen jednou. Toto je hlidano kontrolou
duplicity emailu a ptihlaSovaciho jména. Za tohoto pfedpokladu je registrace pfistupnd jen pro
navstévniky, jez nejsou prihlaSeni. Po zaregistrovani je kazdému uzivateli zaslan email
s pfihlaSovacim jménem a heslem, které¢ vyplnil do registracniho formulafe, napsany v anglickém

jazyce.

3.3.2.6 Hledani

Hledéni je funkce pro vSechny. Kazdy si zde najde, co potiebuje. U kazdého vypisu je vzhledem
k nastavenému strankovani zobrazen maximaln¢ pocet zadznamli odpovidajici tomuto nastaveni.
Vyhledavani je rozdéleno do dvou sekci.

Prvni se tyka uzivatelii. Po zadani kratkého fetézce jsou v databdzi vyhledani vsichni, jejichz
jméno, piijmeni nebo login se shoduje s fetézcem, nebo jej obsahuje. Seznam téchto zaznami se poté
ukaze jako tabulka na strance a na konci kazdého fadku je vidét obalka. Ta piedstavuje moznost

poslat vybranému uzivateli kratky email. Nebyl-li zadan zadny text, funkce vypiSe vSechny zaznamy.
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Druha je pak zaméfena na témata. Stejn€ jako u uzivateld je zde vhodné zpiesnit vyhledavani
kratkym textem, ktery napomiize pii hledani. Vysledek hledani je opét ukazan v tabulce a jména
témat funguji jako odkaz. Pro jeho vyuziti jiz vSak musi byt navstévnik ptihlaSen. Odkaz zobrazuje

veskeré prispévky obsazené v tématu.

3.3.2.7 Prihlaseni

Prihlaseni probiha zadanim loginu a hesla a odeslanim téchto dat na server. Ten zkontroluje vSechny
zdznamy v tabulce uzivatel pro login a zakédované heslo vnitini funkci OLD PASSWORD(). Pokud
je nalezen pravé jeden zaznam (vice neni mozné€ vzhledem ke kontrolované duplicité loginu), dojde
k prihlaseni.

3.3.2.8 Odhlaseni

Tato funkce je mnohem jednodus$si. Po kliknuti na odkaz jsou odstranény prostiedky predstavujici
prihlaseni, napt. proménné. Odkaz je samoziejmé stejné jako vSechny zbyvajici v této kapitole
zptistupnén jen piihlaSenym uzivatelim.

3.3.29 Nasténka

Na nésténku si uzivatelé pfidavaji informace, které se mohou hodit kazdému. Jsou vypisovany od

nejnovejsiho po nejstarsi

3.3.2.10 Nastaveni
Zde si mize uzivatel poupravit vétSinu informaci, jez zadal pfi registraci. Mezi tyto udaje patii
napiiklad jméno, pfijmeni, adresa a podobné. Jsou to data, kterd se mohla skutecné¢ zmeénit napf.

snatkem, pfejmenovani. Neni povoleno ménit email, login nebo Upln€¢ vymazat editovatelna data.

3.3.2.11 Pridat téma

Funkce vytvoii nové téma. Podle nastaveného jazyka ulozi jeho jméno do vhodného sloupce, kde se

uloZi patfi¢né zakodované.

3.3.2.12 Zobraz téma

Zobrazi vSechna témata, kterd byla v aktualné nastaveném jazyce vytvotrena. Obdobn¢ jako u funkce

hledej, zohlediuje proménnou strankovani, na jejimz zakladé pak vypisuje zdznamy.
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4 Implementace

v

Implementace obsahuje nejriiznéjsi informace o tom, jak byla celda webova prezentace tvofena. Byla

rozdé¢lena do né€kolika kapitol a v kazdé z nich se nachazi n¢kolik ukazek.

4.1 Databaze

Celou databazi jsem vytvarel v programu phpMyAdmin. Tento nastroj slouzi pro vytvareni a spravu
databazi na serveru MySQL. Byla pouzita verze 2.9.1.1, jelikoz umi dostatecné¢ vyuzit novych
vlastnosti MySQL. Nejdilezitéjsi je pravé moznost nastaveni odlisSnych kédovani pro rizné sloupce.
Ptistup aplikace k databazi je provadén pomoci skripti PHP, proto tato oblast bude rozebrana az
v kapitole skripty PHP.

V databazi jsou vytvoreny 4 tabulky. Tii jsou vzajemné provazany pomoci primarnich a cizich

klica, ctvrta je samostatné.

4.1.1 Téma

Tabulka téma obsahuje 1 primarni kli¢ (¢islo) a 1 cizi kli¢. Primarni pro zachovani entitni integrity,
cizi, kterym je ,,zalozeno kym®, je pak pro vyhledavani v tabulce uzivateli. Dale je zde deset
sloupcti, kazdy pro jiny jazyk. Pouzité znakové sady pro jméno ulozené do jednoho z téchto sloupcii
jsou Windows 1250 pro Cestinu, anglictinu a polstinu, Windows 1251 pro bulharstinu a rustinu, Latin
1 pro némcinu, francouzstinu a Svédstinu a UTF-8 pro zbylé coz je japonstina a ¢instina. Poslednim

sloupcem je datum_vytvofeni, coz je informace typu DATETIME kdy doslo z vytvoreni tématu.

4.1.2  Prispévek

Tato tabulka je v jistych ohledech velmi podobna tabulce téma. Obsahuje jeden primarni kli¢ (¢islo) a
dva cizi (Gislo tématu, &islo uZivatele). Cislo_tématu ukazuje do tabulky téma a nese informaci, do
kterého tématu ¢lanek patii. Cislo uZivatele, jak jiZ jeho jméno naznacuje, odpovida primarnimu klici
¢islo vtabulce uzivatel a ukazuje tak na uzivatele, ktery prispévek napsal. Datum vlozeni je

informace o tom, kdy byl ¢lanek vytvoten.

4.1.3 Uzivatel

Tabulka uzivatel obsahuje informace o uzivateli, které o sobé vyplnil pfti registraci. Na rozdil od dvou
vySe zminénych tato tabulka je cela kodovana v UTF-8. V navrhu databaze je zdivodnéno pro¢ tomu
tak je. Prvnim sloupcem je opét primarni kli¢, jenz byl pojmenovan jako ¢islo uzivatele. Dale je to

jméno, pfijmeni, email.
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Za vice pozornosti stoji preferovany jazyk, coz je ¢islo od 1 do 10 a oznacuje jazyk, ktery se
uzivateli aktivuje pokazdé, kdyz se ptihlasi do systému.

Login, heslo a adresa jsou stejn¢ jako jméno, pfijmeni a email uloZeny v textové podobé¢ a to
pomoci UTF-8.

U pohlavi jsem obdobné jako u preferovaného jazyka volil k uloZeni informace cislo, nebot’ je
to mnohem Uspornéjsi nez text. V naSem piipadé ,,0° predstavuje muze a ,,1* Zenu.

Posledni polozky jsou datum_registrace a datum_pfihlaseni. Datum_registrace obsahuje, jak jiz
jméno naznacuje, datum a cas kdy se uzivatel zaregistroval. Datum _pfihlaseni informuje kdy a

v kolik hodin byl uzivatel naposledy prihlasen.

4.1.4  Preklad

Tuto tabulku jsem si zd&mérné nechal jako posledni, nebot’ je v této databazi ojedin€la. Tabulka,
nazvana preklad, totiz obsahuje veskery text, ktery jen je mozné v celé aplikaci najit. Je to prostedek,
jez umoziuje dynamické zmény jazykd a kodovych stranek. Kazdy fadek odpovidd jednomu nebo
vice mistim v aplikaci, kam je za pomoci jazyka PHP a jeho proménnych vkladan jako text ze
sloupci, jez odpovidaji pravé nastavenému jazyku. Podrobngji tento proces bude vysvétleno v sekci

skripty PHP. Jako kazda ma i tato primarni kli¢, ktery se opét jmenuje ,,Cislo®.

4.2  Skripty PHP

Do této kapitoly budou zahrnuty i soubory zahlavi a zapati, které vyuzivaji pfevazné jen jazyka

HTML a tseky PHP kodu jsou zde spise vyjimkou.

4.2.1  Struktura stranky

Kazda stranka je tvofena nejméné 3 soubory. Prvnim je vzdy soubor zdhlavi, nasleduje jeden az
nekolik soubort, které se staraji o vlastni obsah stranky a ukonceno je to souborem zapati. Aplikace
je logicky rozdélena podle toho, zda je uzivatel ptihlasen ¢i nikoliv, proto sem se rozhodl rozdélit i
soubory zahlavi a zapati na zahlavi_login, zahlavi logout, zapati login a zapati logout. Pomoci

téchto 4 soubort je tvoien veskery vzhled aplikace.

4.2.2  Prepinani jazyku

Na zacatku kazdého skriptu se zjistuje informace, zda doslo ke klinuti na odkaz pro zménu jazyka
(vlajka a popisek). Pokud ano, je nastavena proménna jazyk v superglobalnim poli proménnych
,»GET* a s touto proménnou zavolan ptivodni skript. Ten se o pfepnuti postara.

Na nasledujicim obrazku je dobte vidét, jakym zptisobem ke kontrole dochazi a co se poté déje.

V3se bude vysvétleno o nékolik fadkil nize.
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if (isset($_GET('jazyk'])){
$ SESSION['jazyk'l =$_GET['jazyk'];
include("./includes/urci_znak.inc'");
if (isset ($3_SESSION|'preklad']))
unset($_SESSION]'preklad']);

}
include("./pripoj.php");

Pt. Kontrola pfepnuti jazyka

Dojde-li tedy k pozadavku na zménu jazyka, bude nastavena proménna $§ GET[‘jazyk’] a tudiz
1 splnéna podminka, kterou mlzeme vidét na obrazku. Zapamatujeme si novy jazyk do
$ SESSION[‘jazyk’] a vlozime soubor pro nastaveni znakové sady a zptisobu pozd¢jsi komunikace
s databazi MySQL. Toto je feSeno pomoci dvou switcht, které na zéklad¢é zvoleného jazyka vyberou
vhodné fetézce a ulozi je do proménnych § SESSION[‘zn_sada’] a § SESSION[‘names’]. Prvni ze
zminénych bude pouzit pro nastaveni znakové sady v hlavicce stranky, druhy pak pro nastaveni
komunikace mezi skriptem PHP a MySQL serverem.

Do proménné $§ SESSION][‘pieklad’] bude vzapéti uloZen veskery text v, nami nové zvoleném,
jazyce. Aby toto bylo umoZznéno, musime nejprve odstranit stary obsah a dat tak najevo, Ze
potfebujeme novy. O samotné naplnéni této proménné se uz postard jiny skript — pripoj.php. Zde

ukazu jen jeho ¢ast.

if (! isset ($_SESSION]|'preklad'])){
$dotaz ="SET NAMES ' ".$_SESSION|['names']. " '";
mysql_query(Sdotaz);
$dotaz ="SELECT ". $_SESSION['jazyk']. " FROM preklad ";
$vysledek = mysql_query ($Sdotaz);
$i=0;
while ($radek = mysql_fetch_array($vysledek, MYSQL_NUM)){

$_SESSION['preklad'][$i] = $radek['0'];

Sit++;

Pt. Ziskani prekladu pro aktualni stranku

Na obrazku je dobfe patrné hlavni ptedpoklad pro naplnéni proménné

$ SESSION[‘pieklad’], coZ je, ze tato proménna neni nastavena.
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Nejprve dojde k nastaveni komunikaci se serverem MySQL piikazem SET NAMES, poté

nacteme obsah vSech fadki ve sloupci, jehoz jméno je stejné, jako je prave nastaveny jazyk.

4.2.3 Prihlasovani

PtihlaSovani je velmi jednoduché. Po vyplnéni uzivatelského jména a hesla jsou tyto udaje
zkontrolovany na zakazané fetézce, jako je napiiklad DROP TABLE. Vyhovuji-li, odesle PHP skript
informace na MySQL server a zjisti, zda opravdu existuje uzivatel s t€émito udaji. Pokud né€koho
najde, nastavi dv€ proménné $ SESSION[‘user id’] a $ SESSION[‘user login’]. Ty pak funguji
jako kontrola na strankach, které vyzaduji, aby byl uzivatel ptihlaSen.

Nakonec se provede zapis do tabulky uzivatel a je zde zménén datum a ¢as posledniho

ptihlaseni na aktualni.

$dotaz = "SELECT cislo_uzivatele, login, datum_prihlaseni FROM uzivatel WHERE
(login = '$login' AND heslo = OLD_PASSWORD ('Sheslo'"))";

$Svysledek = mysql_query ($dotaz);

if (mysql_num_rows($vysledek) !=1) {

Sradek = mysql_fetch_array($vysledek);
$ _SESSION]'user_id'] = Sradek]'cislo_uzivatele'];
$ _SESSION]'user_login'] = $radek|'login’'];

Sdotaz = "UPDATE uzivatel SET datum_prihlaseni = NOW()
WHERE cislo_uzivatele ="'". $_SESSION|['user_id']. "'";
$vysledek = mysql_query ($Sdotaz);
if (mysql_num_rows($vysledek) !=1) {
echo $§_SESSION]|'preklad'|[24]; //PouZiti varovného textu z tabulky pieklad

Pt. Pfihlaseni uzivatele a aktualizovani zaznamu posledniho ptihlaseni

4.2.4 Odhlasovani

Odhlasovani je podstatn¢ jednodussi, proto zde nebudu uvadét zadné ukazky. Stard se o néj skript
nazvany logout.php. Je-li spustén, pak dojde ke zruSeni vétSiny udaji v superglobalnim poli
SESSION. Mezi tyto proménné patii pfedevsim user_id a user_login, jez jsou kontrolovany na vSech

strankach s nevefejnym pfistupem. Kazdy skript aplikace navic kontroluje promeénnou
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$ SESSIONJ‘time’], ktera v sob& nese informaci o datu a ¢ase posledniho nacteni stranky. Je-li jeji
rozdil od aktualniho Casu vétsi nez povolend hranice, dojde k automatickému pfesmérovani na

logout.php a tim i k odhlaseni.

4.2.5 Registrace

Pokud se navstévnik rozhodne k registraci, bude vyzvan k vyplnéni kratkého formulafe. Je nucen
vyplnit pfedev§im povinna data, kterd jsou Cerven¢ zvyraznéna. Po vyplnéni a kliknuti na tlacitko
ulozit se jeho data zkontroluji. Prvni pfedpoklad je, ze zadny z textovych poli nesmi obsahovat
nepovolené fetézce jako je naptiklad DROP TABLE. Druha podminka je neduplicitni login a email.
Tteti kontrolou je, zda byly vyplnény veskeré povinné udaje. Posledni ma na starost, zda bylo heslo a
jeho kontrola zadana stejn€. Jsou-li splnény vSechny cCtyfi podminky, dojde k zaregistrovani a
uzivateli je poslan email, kde je uvedeno jeho ptihlasovaci jméno a heslo. Tento mail je napsan

v angli¢ting.

4.2.6 Nasténka

Pro nasténku nebylo tieba vytvaret novou tabulku v databazi. Vyuzil jsem tabulek téma a ptispevek.
V tabulce téma vznikl zaznam, pojmenovany jako nasténka s primarnim kli¢em ¢islo = 3. Kdyz pak je
potfeba vypsat vSechny ¢lanky na nésténce, pouzije se jednoducha podminka WHERE ¢islo = 3 pfi

prohledavani tabulky ptispévky.

$dotaz = 'SELECT cislo_uzivatele, '. §_SESSION]'jazyk']. ', dat_vlozeni FROM prispevky
WHERE (cislo_tematu=3 AND '. §$ SESSION['jazyk'l. '<>"") ORDER BY
dat_vlozeni DESC';

Pt. Vyhledavani clankt nasténky

Takto nalezené zaznamy jsou sefazeny od nejnovéjsiho k nejstarSimu a jsou zobrazeny
v tabulce, kde kazdy fadek obsahuje tii zdznamy. Ke kazdému zaznamu je navic ukazan i datum

vlozeni ¢lanku a na konci jméno uzivatele, ktery jej tam vlozil.

4.3 Ostatni

Do této kapitoly jsem vlozil jedinou cast aplikace, které nesla zaradit nikam jinak. Jedna se o kratky
skript napsany v jazyce JavaScript.

Ten slouzi jako kontrola pfi registraci. KdyZ uzivatel zapomene nebo zamérné€ nevyplni néktery
nebo vSechny povinné udaje nedojde k odeslani dat na server, nybrz tento skript automaticky

upozorni na tento nedostatek zpravou napsanou v anglickém jazyce. Skript je vytvofen hlavné
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z demonstrativniho dtvodu, pfedvést, Ze je rychlejsi zkontrolovat data pfimo na strané klienta. Toto
plati pfedev§im u uzivatelli s pomalej$im internetem. Pro ptipad, Ze uzivatel mé vypnuty JavaScript
funkce dojde k implicitni kontrole dat pfimo na serveru. Uvedu zde kratkou ukazku kontroly jednoho

z tdaji.

if (document.registruj.email.value.length <= 0){
alert ("'email is missing.");
document.registruj.email.value = "*** (g ***'";
document.registruj.email.focus();

vse_ok ='Ne';

Pt. Kontrola zadanych udajii pomoci JavaScript.
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5 Z.aveér

Vysledkem mé bakalaiské prace je webova aplikace, ktera je schopna efektivné pracovat s deseti
jazyky. Jednd se o forum, kde se mize kdokoliv zaregistrovat a poté komunikovat s kymkoliv
v jednom z téchto 10 implementovanych jazykd. Mezi zvolené jazyky patii: Cedtina, Angliétina,
Bulharitina, Francouzstina, Ném¢ina, Polstina, Rustina, Svédstina, Japonstina a Cinstina. Vzhledem
ke slozitosti piekladu do Cinstiny a Japonstiny je pieklad u téchto dvou jazykd zaménén za jiny
nahodné vybrany Cinsky nebo Japonsky text.

Ke zhotoveni tohoto dila jsem byl donucen hluboce se ponofit do taji kédovani a zde nalézt
cestu, jak co nejjednoduseji vyjit vstiic vSem pozadavkiim. Hlavnim cilem zde bylo pouzit pro rizné
jazyky také rtizné, avSak vhodné zvolené, znakové sady.

Za vlastni ptinos bych pak povazoval fakt, ze jsem vytvoril a pouzival ptistup ke kodovani tak
jako asi nikdo prede mnou. Nejedna se o zvrat v celé problematice pouzivani porovnavani, spise o
vyuziti aktudlnich moznosti a jejich demonstraci na pidé velmi casto pouzivané triady (PHP,
MySQL, phpMyAdmin). Pied tim, nez se pokusim vystihnout dal§i mozné pokracovani na tomto
projektu, bych chtél jesté naznacit, pro¢ vlastn€ byl tento pfistup lepsi. Pro¢ nepouzit vSude UTF-8 a
nestarat se tak o n¢jaké kodovani. Hlavnim divodem je bezesporu Uspora mista. Piesné vypocty
nejsou moc mozné, spiSe bych se pokusil udélat odhad. Budeme uvazovat stejné Casté pouzivani
jazykt. Cestina bude zabirat 1B/znak popft. 2B pro diakritiku. U polstiny to bude obdobné, angliétina
se pravdépodobné nezméni vibec. Na rozdil Rustina a Bulhar$tina bude kédovana 3-4B/znak. U
Japonstiny a Cingtiny je sice kazdy znak kolem 5-6B/znak, ale zde bychom piili§ neusetiili pouzitim
jiného porovnavani, nebot’ tyto dva jazyky zabiraji sami o sob¢ vice mista diky pocetnosti znakd.

Pokud tyto Cisla zprimérujeme, zjistime, Ze bychom touto aplikaci uSetfili pfiblizn¢ polovinu
az dvé tretiny mista. Pokud by pak tato aplikace byla opravdu pouzivana v celosvétovém métitku,

byla by tato uspora velmi cenna.

5.1  DalSi mozné pokracovani

Jako dalsi pokra¢ovani na tomto projektu bych si nejspise predstavoval pfepracovani této aplikace na
vetejné pristupnou Sablonu. Ta by pak vyvojariim, co se pokousi vytvofit vicejazyCnou webovou
prezentaci, napomohla vypotadat se s problémy s tim spojenych. Vyvojar by si pak jen vybral jazyky
a Sablona by za né€j implementovala pfepinani jazykt, popft. vytvofila tabulky s patficnym kodovanim.
Komfort, ktery nam jiz dnes databazové systémy ohledné kodovani nabizeji, je stale vyssi, piesto se

domnivam, Ze by mnoho vyvojait tuto Sablonu rado pouzilo.
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