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Naroc¢nost zadani obtiznéjsi zadani
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mobilniho telefonu.

Splnéni pozadavku zadani zadani spinéno
Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi
Prezentacni uroven predlozené prace 75b. (C)

Prace ma klasickou strukturu Teorie - Navrh - Implementace - Testovani. Jednotlivé kapitoly maji vyvazeny
obsah a logicky na sebe navazuiji. V kapitole Implementace autor zachazi do zbyte€ni hloubky, kdyZ popisuje
témeér kazdou tfidu a metodu kterou pouzil, coz misty ztéZuje Citelnost textu.

Formalni uprava technické zpravy 85 b. (B)
Prace je psana ve slovensting, takze jazykovou stranku textu nejsem schopen ohodnotit. Z typografického
hlediska je prace na velmi dobré Grovni. Vytkl bych pouze ob&asné pouzivani anglickych vyraz( (napf. spatial
mapping).

Prace s literaturou 85 b. (B)
Autor nastudoval dostate¢né mnozstvi kvalitni literatury a ziskané znalosti vhodné zapracoval do teoretické Casti
technické zpravy. Cca tietina odkazovanych zdrojl jsou online technické priruc¢ky k pouzitym technologiim, coz je
ale pochopitelné vzhledem k charakteru prace. Jedinou vytku mam k ob&asnému pouziti odkazu na literaturu
jako slova (napf. v [12] se pokusili...).

Realizacni vystup 80 b. (B)
Autor vytvoril jednoduchou hru, ve které mize hra¢ ovladat model vrtulniku pomoci mobilniho telefonu. Hra ma
kvalitni grafické zpracovani, je funkéni a zabavna, zdrojovy kéd je pfehledny. Dobfe zpracovana je interakce

s okolnim prostfedim, jez pIné vyuZiva moznosti bryli Microsoft Hololens v oblasti mapovani prostoru a tim
umozriuje detekovat kolize vrtulniku napfiklad se zdi nebo nabytkem a simulovat havarii.

Vyuzitelnost vysledku

Aplikace mize byt vyuzita jako demonstrator zajimavé metody ovladani aplikace v rozsifené realité na platforme
Microsoft Hololens. Autor navrhl ovladani pomoci kombinace naklapéni téla telefonu a virtuélnich tlaitek na
displeji telefonu.

Otazky k obhajobé

Souhrnné hodnoceni 85 b. velmi dobfe (B)
Pan Stano vytvoril zabavnou hru dobfe vyuzivajici moznosti bryli Microsoft Hololens. Kvalitné zpracovany
aplikaéni vystup podpofil dobrou technickou zpravou. Z vyse uvedenych dlvodi doporucuji hodnotit praci
stupném B.
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