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Abstrakt

Tato diplomova préace se zabyva popisem vyvoje slovnikové aplikace pro zafizeni s operac-
nim systémem Android. Aplikace poskytuje uzivatelim priklady pouziti jednotlivych slov
a frazi v podobé vét, diky kterym muze uzivatel 1épe rozlisit, kterd prekladova varianta se
mu hodi. Je vytvorena jako alternativa k webové sluzbé benimsozluk.com, se kterou tzce
spolupracuje. V praci jsou popsany teoretické znalosti relevantni k problematice Androidu
a vyvoji aplikace a déle je zde popsan navrh a celkova implementace této aplikace. Ctenai
je seznamen s testovanim, které bylo provedeno jak za ucelem vylepsovani aplikace, tak
pro jeji zhodnoceni. V zavérecné ¢asti jsou uvedeny moznosti dalstho potencidlniho vyvoje
aplikace.

Abstract

This master’s thesis deals with development of dictionary application for devices with
Android operating system. The application provides examples in form of sentences, which
can help users decide what translation variant is the right for them. This application is
created as alternative for web service benimsozluk.com and there is cooperation between
them. This thesis describes theoretical knowledge related to Android and development of
this application. Parts of this thesis are dedicated to design as well as implementation of the
application. The reader is introduced to testing conclusions. Testing was done for improving
the application as well as for making an assessment of the application final state. In the
final part potential future development of the application is drafted.
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Kapitola 1
Uvod

vvvvv

jeden cizi jazyk, ale moderni svét vyviji na Clovéka stdle vétsi tlak, aby jazykt ovladal
vétsi mnozstvi. Pii uceni a taktéz béhem zlepsovani nového ciziho jazyka lidé vyuzivaji
mnoho nastroju a pomucek, mezi néz patii v prvni fadé zejména slovniky. Slovniky mohou
slouzit jak zacatecniktim, tak také zkusenym uzivatelim jazyka pro vyhledani neznamého
slovicka. Jelikoz existuje velké mnozstvi slovnikia pro jakékoliv dva konkrétni jazyky, vétsina
lidi oceni, pokud se u prekladu mohou rovnou podivat i na ukazky pouziti daného slova ¢i
fraze. Tim se kvalita slovniku zvysuje a ma Ssanci uspét mezi ostatnimi.

Rozsitenim uzivateld chytrych telefonti maji lidé moznost pouzit slovnikovou aplikaci
nebo webovou stranku a vyhledavat slovicka primo pomoci telefonu. Moznosti vybéru jsou
v takovémto pripadé jesté mnohem vétsi a v obchodech s aplikacemi si mize uzivatel vybrat
mnoho slovnikl rizné kvality, obsahu i ceny.

Cilem mé diplomové préace je navrhnout a implementovat aplikaci na zafizeni s ope-
ra¢nim systémem Android, kterd bude slouzit jako slovnik s priklady mezi dvéma jazyky.
Aplikace by méla mit prehledné a intuitivni uzivatelské prostiedi a méla by plnit funkce pro
pohodlné vyhledavani slov a frazi. Operacni systém Android jsem zvolil zejména ze dvou
davodt. Jedné se o nejrozsitenéjsi operacni systém pro chytré telefony, ktery ve druhém
kvartdle roku 2015 vlastni 82,8% svétového trhu [I]. Druhym duvodem je velké mnozstvi
oficidlni i komunitni dokumentace a navodu.

Aplikace je vytvorena jako alternativa k webové sluzbé benimsozluk.com, kterou vyvi-
nula brnénska spolec¢nost ReplayWell, se kterou jsem spolupracoval pti vyvoji mé aplikace.
Sluzba v aktudlni dobé nabizi pireklad mezi anglictinou a turectinou a také mezi némcinou
a turec¢tinou. Druhy zminény jazykovy par byl pfidan v prubéhu implementace této prace.
Oba jazyky budou k dispozici v mé vyvijené aplikaci.

Text diplomové préace je rozdélen do sedmi kapitol. Druhé kapitola obsahuje informace
o cili prace, sluzbé benimsozluk a budou zde rovnéz predstaveny jiz existujici slovnikové
aplikace, které jsou podobné alespon v néjaké mire mé aplikaci. Popisi API, které vyuziva
tato sluzba a se kterym budu pracovat v mé aplikaci. V kapitole 3 popisi navrh aplikace,
jak z hlediska funkce, tak uzivatelského rozhrani. V nésledujici kapitole bude predstavena
platforma Android, jeji zdkladni komponenty a prace s databazemi, které jsem vyuzil nejen
k ukladani historie vyhledavani, ale zejména pro offline databazi slov a prekladovych vét.
V 5. kapitole popisi implementacni ¢ast az po zverejnéni celkové aplikace na Google Play.
V predposledni kapitole bude popsano, jak byla aplikace testovana a co z testovani vyply-
nulo. Posledni kapitole patii zhodnoceni vysledné prace a taktéz zde nastinim, jaky dalsi
potencialni vyvoj aplikace prichazi v iivahu.



Kapitola 2

Slovnik v chytrém telefonu

Mobilnich aplikaci, které nabizeji funkce slovniku, je nepreberné mnozstvi. Vétsina slovniku
pracuje mezi dvéma konkrétnimi jazyky (napiiklad cestina/angli¢tina) a preje-li si uzivatel
pouzit novy jazykovy par, musi stdhnout zcela jinou aplikaci, ¢imz se tento pocet jesté vice
zvysuje. Existujici slovniky ovSem nenabizeji jednu zésadni véc, a to jsou priklady pouziti.
Jisté se kazdému z nas nékdy stalo, ze po prelozeni slova, jsme jednoduse nevédéli, ktery
z vysledkt je ten, ktery momentalné potrebujeme. Tato skutecnost byva z velké Casti eli-
minovana v pripadech, kdy slovnik uzivateli nabidne praktické priklady pouziti. Cilem této
diplomové prace je tedy vytvoreni takové intuitivni a prehledné slovnikové aplikace, kterd
nabidne nejvétsi pocet priklada pouziti a jejiz uzivatelsky prozitek pri jejim uzivani bude
co nejvyssi. Uzivatelé musi mit radost slovnik pouzivat, jinak mohou pfejit ke konkurenci.

Priklady pouziti jiz nabizi sluzba Benimsozluk, kterd, jak bylo zminéno vyse, je pro-
jektem spolecnosti ReplayWell, se kterou jsem spolupracoval pii vyvoji mé aplikace. Tato
sluzba bude predstavena v kapitole 2.1. Tato spole¢nost mi poskytla API', pfes které lze
ziskavat priklady pouziti slov a jejich prekladovych variant. API spole¢né s offline databazi
je popsano v kapitole 2.2. Nékteré, jiz existujici konkurencni aplikace, jsou popsany v ka-
pitole navazujici. U nékterych zminénych aplikaci jsem se inspiroval a nékteré mi naopak
ukézaly, ¢eho se vyvarovat.

2.1 Benimsozluk.com

Nyni bude pfedstavena sluzba, na které bude postavena mé aplikace. Sluzba Benimsozluk?
poskytuje online slovnik s priklady mezi turectinou a angli¢tinou a dale mezi turectinou
a némcinou. Webovéa stranka sluzby je lokalizovana pro angli¢tinu a turec¢tinu a pri zva-
zeni jejiho jména, jazykovych para a lokalizace lze vypozorovat, Ze je uréena zejména pro
tureckého uzivatele.

Hlavni stranka Benimsozluk.com (obr. 2.1) zobrazuje textovy box pro vepsani hledaného
slova ¢i fraze.) a dale umoznuje vybrat smér prekladu, ve kterém bude uzivatel vyhleddvat
(tedy 4 sméry v piipadé dvou jazykovych paru).

Po zadani hledaného slova ¢i fraze jsou pod textovym polem pro vstup zobrazeny pre-
kladové varianty a po najeti ukazatele mysi na jakoukoliv prekladovou variantu je uzivateli
zobrazeno procentualni vyjadreni, v kolika prikladovych vétach se slovo vyskytuje. Pokud
pro hledané slovo/frazi nejsou nalezeny prekladové varianty, je horni ¢ast prazdnd a jsou

! Application Program Interface
http://benimsozluk.com/



& Benim Soézlik Mobile App

m Turkish - English |~

Obrazek 2.1: Benimsozluk.com — horni ¢ast stranky

pouze zobrazeny priklady pouziti hledané fraze. V pripadé, ze nejsou nalezeny piiklady vi-
bec, je zobrazen text ,,not found.“ Na nasledujicim obrazku je ukazka nékolika nalezenych
tureckych prekladovych variant pro anglické slovo ,book“ (Eesky kniha), veetné zobrazeni
najeti mysi na prvni prekladovou variantu.

&) Benim Sézliuk Mobile App

book English - Turkish |~

(a7 English-Turkish translations for book:

kitapgik, kitap - defter - ayirmak - kayit - yer ayirmak - rehber - tutmak - cilt - liste - rezervasyon yaptirmak, rezervasyon

yapmak - rezerve ettirmek - senaryo - kitap¢i - Kitabi - other translations

book kitapgik, kitap

Give me like a book report about this, and then you can go  Kitap hakkinda bir rapor ver bana, ve sonra da erkenden

home early. evine git.
It's a good book! Cok iy1 bir Kitap .
Buit first, I'm gonna need that book. Ama once, o kitabi almam gerek.

v Click to see more example sentences

book defter

He says something about a book . Defter hakkinda bir sey soyledi mi?
Jake, give me the book now. Jake, hemen ver o defteri bana.
It's just an empty book. Sadece bos bir defter.

v Click to see more example sentences

Obrazek 2.2: Benimsozluk.com — vysledky hledani

Pod prekladovymi variantami jsou zobrazeny maximalné tii priklady pouziti pro jed-
notlivé varianty prekladu. Po stisknuti textu ,,Click to see more example sentences“ jsou
zobrazeny dalsi vysledky (maximélné 10) a po opétovném stisknuti podobného textu je uzi-
vatel presmérovan na stranku s piiklady jen pro konkrétni prekladovou variantu. Ukazka
jednotlivych piiklad a prekladovych variant je ukédzana taktéz na obrazku 2.2. Jak zde
lze vidét, hledané slovo a jeho varianta je v piikladech zvyraznéna modrym podbarvenim
textu. Uzivatel miize na libovolné slovo kliknout, ¢imz se mu zobrazi vysledky pro kliknuté



slovo. Taktéz muze delsi frazi oznacit, ¢imz se mu zobrazi bublina, na kterou miize kliknout
pro hledani oznacené fraze. Vyhledavani probiha ve sméru jazyki na zakladé toho, v jaké
vété byl text oznacen. Vezméme napriklad obrazek 2.2. Pokud by tedy uzivatel oznacil frazi
,bir kitap“ ve druhém piikladé v turecké ¢asti, dojde k hledani z turectiny do angli¢tiny.

Zobrazi-li si uzivatel priklady pro jednu prekladovou variantu, miize na této strance pro-
hlizet velky pocet prikladu (jsou-li k dispozici). Toto provadi pomoci vybéru strankovaciho
systému na spodni strané stranky.

2.2 Lingebra API a offline databaze

Pro ziskani priklada preklada bude vyuzita Lingebra API, které vraci vysledky ve forméatu
XML nebo JSON. Struktura dotazu pro ziskani priklada pouziti fraze je nasledujici:

e phrase - slovo/fraze, kterou hleddme v prekladech,

e sourceLanguage - jazyk, ze kterého hledame (napriklad: english),

e targetLanguage - jazyk, do kterého prekladdame (napfiklad: turkish),
e [imit - maximalni pocet navracenych prekladu (implicitné: 10),

e offset - od jakého vysledku poslat dalsi (implicitné: 0),

e highlight - zvyrazni fraze pomoci <b> a </b> (implicitné: 1),

— 0 - nezvyraznuj,
— 1 - zvyrazni,

— 2 - zvyrazni pouze zadané fraze,

e format - vysledek ve forméatu xml nebo json (implicitné: xml).

Pokud zname vysledny preklad (napfiklad ,kitapgik“ pro slovo ,book®) lze pouzit mo-
difikace ,,phrase“ a to pouzitim ,,@english book @turkish kitapc¢ik” pokud vysledky mohou
obsahovat tyto fraze v ruznych tvarech (Gasovani, sklonovéni atd.) nebo ,@english="book”
@turkish="kitapgik”“ chceme-li vysledky s presnymi shodami. Ziskani prikladi pro slovo
,book* z anglictiny do turectiny na zakladé vySe popsaného pouziti lze pomoci nasledujici
adresy: ,,7phrase=book&sourceLanguage=english&target Language=turkish“.

V aplikaci je také nutné pouzit databazi pro vyhledavani pirekladt a pro funkci nasep-
tavace. Tato databédze (kterou vyuzivd také Benimsozluk) ma nasledujici strukturu.

e Tabulka 1 - Slova 1. jazyka (napiiklad anglické slova). Obsahuje nasledujici sloupce:
id - ¢iselné oznaceni/primarni kli¢, word - slovo, all _sentences - pocet vét, kde se
slovo nachézi, all _sentences trans

e Tabulka 2 - Preklady slov z tabulky 1 (napfiklad turecké preklady). Obsahuje nésle-
dujici sloupce: id - ¢éiselné oznaceni/primarni kli¢, id_word - ¢iselné oznaceni slova
z tabulky 1/cizi kli¢ vazany na id z tabulky 1, translation - slovo (pieklad néjakého
slova z tabulky 1), sentence__count - pocet prikladovych vét tohoto slova

e Tabulka 3 - Priklady pouziti slov. Obsahuje nésledujici sloupce: id - Ciselné ozna-
¢eni/primarni kli¢, id_ trans - ¢iselné oznaceni slova z tabulky 2/cizi kli¢ vazany na
id z tabulky 2, source_phrase - piikladova véta (zdrojovy jazyk), target phrase -
prikladovéa véta (jazyk vysledku).



e Tabulky 4 az 6 jsou obdobné tabulkdm 1 az 3, s tim rozdilem, zZe jazyky jsou v opa¢ném
sméru, tedy tabulka 4 obsahuje turecké slova, tabulka 5 anglické preklady.

Pro vypocet procentualniho vyjadreni oznacujici v jak velkém poctu prikladovych vét
se jednotlivé prekladové varianty vyskytuji, se vyuzivaji hodnoty ze sloupce all sentences
v tabulce zdrojového jazyku a hodnoty ze sloupce sentence count z tabulky prekladu.
Vysledna hodnota se vypocita jako vysledek déleni all sentences a sentence count.

2.3 Existujici konkurencni aplikace

P1i analyze existujicich konkurencnich aplikaci jsem se zaméril zejména na ty, které operuji
se stejnymi jazyky jako sluzba benimsozluk, a které tedy pracuji se stejnymi jazyky jako
aplikace, ktera je cilem této prace. Dale mym zameérem bylo najit ty aplikace, které alespon
v urc¢ité formé nabizeji priklady pouziti prekladanych slov a frazi. Je mozné, ze néjaka slov-
nikova aplikace mezi jazykem X a jazykem Y priklady pouziti obsahuje ve vétsi mire, ale
jeji nalezeni z dtivodu velkého mnozstvi aplikaci je relativné slozity tkol. U analyzovanych
aplikaci bude hodnoceno mnozstvi prekladovych vét, a déle to, zda aplikace poskytuji také
vyhledavani bez internetu, grafické uzivatelské prostiedi a dalsi aspekty. Na zavér této ka-
pitoly bude v tabulce 2.1 porovnéani urc¢itych informaci o zminénych konkurentech.

Turkish English Dictionary®

Jedna se o zrejmé o nejkvalitnéjsi slovnikovou aplikaci, kterd v urcité mire nabizi priklady
pouziti jednotlivych slov a jejich prekladl, nicméné neporadi si s delsimi frazemi a priklady
jsou hlavneé pro ,dulezité“ slovicka. Funguje kompletné bez pouziti internetu a mé prehledné
a dobre ovladatelné uzivatelské rozhrani. Nabizi uzivatelim uklddani vysledku do zalozek,
ale prechod k témto zalozkam je zbytecné zdlouhavy a uzivatel by tuto funkci diky tomuto
faktu mohl brzy prestat vyuzivat. Jednou z jeji velkych nevyhod je, Ze prvni spusténi trvalo
témér 2 minuty, coz na starsich telefonech muze byt jesté delsi doba. Aplikace obsahuje
relativné velké mnozstvi reklam, které jsou ¢asto zobrazeny pres celou obrazovku, které lze
ale je za jednorazovy poplatek vypnout. Dalsim podstatnym nedostatkem je to, Ze aplikace
neumi pracovat v orientaci na $ifku, coz mnoho uzivatelim nemusi vyhovovat. Pti jejim
testovani bylo kladem to, Ze jsem nezaznamenal zadny vyrazny problém ¢i dokonce pad.
Na obrazku 2.3 lze vidét naseptavani slov, dale detail vybraného slova a nasledné seznam
prikladt pouziti.

Sesli So6zliik*

Sesli Sozliik je dalsi povedena slovnikova aplikace na Google Play s ptiklady pouziti, nicméné
jejich nabidka je pouze pro znaméjsi (jednodussi) slova a prikladova véta je zobrazena pouze
jedna pro prekladovou variantu. Prikladové véty jsou k dispozici pouze ma-li uzivatel pristup
k internetu, v opa¢ném pripadé nabizi pouze nékolik prekladovych variant pro jednu frazi.
Velkou vyhodu aplikace vidim v tom, ze nabizi uzivatelim 20 jazykovych pari, které mo-
hou byt zapnuty a vypnuty jak si uzivatel preje. Aplikaci je mozné pouzivat v péti riznych
jazycich, ale pri testovani byla spusténa v turecting, i kdyz moje zarizeni bylo nastaveno
na ¢estinu, coz by mohlo uzivatele odradit, i kdyz zména jazyku je v aplikace mozna. Tim,
ze se aplikace spustila v turectiné, jsem si nemohl prelozit informaci o tom, ze po zméné
jazyku musim aplikaci ruéné restartovat. V tomto vidim jeden z velkych implementacnich

3https:/ /play.google.com/store/apps/details?id=com.bravolang.dictionary.turkish
“https://play.google.com/store/apps/details?id=com.seslisozluk
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book (n.) English vw 0O © | RSyl  Kourit
- kitap, defter / liste / libretto, opera metni /
senaryo book
Example 1
book (v.) noun

- rezervasyon yapmak, ayirtmak / kaydetmek, All of them are good, so choose

deftere islemek / ayirmak, yer ayirmak ... Explanations three books.
book cloth (n.) kitap, defter Onlarin hepsi iyi, bu yiizden U kitap
- cilt bezi Q Q @O <« secin

liste
book debt Example 2
- deftere gegirilen borg Q O ©

i . Her books sell pretty well.
book end (n.) ibretto, opera metni
— Kitap destegi Q O © Onun kitaplari oldukga iyi satiyor.
book in advance (v.) senaryo Example 3
- 6nceden yer ayirtmak / yer ayirtmak Q 0 4)))

Which book is yours?
o . Sponsore
Vyzkousejte zdarma ¢ocky Rezervovat

d
Hangi kitap seninkidir.
p Y, s —— gi kitap

Vad kapital je ohroze
8 Vas'kapital en

Obrazek 2.3: Ukazka aplikace Turkish English Dictionary

problému aplikace. Dalsim mensim problémem bylo nefunkéni naseptavani, kdyz jsem apli-
kaci poprvé spustil. Uzivatel ma i zde, stejné jako v predchozi aplikaci, moznost ulozit si
slovicka pro pozdéjsi pouziti. Zajimavou funkci je moznost prehrat si video se slovickem,
které hledal. Otazkou ovsem je, jak je tato moznost vyuzivana, kdyz si lze vyslovnost slova
nechat pouze precist. Aplikace obsahuje velice diskrétni reklamu a v jejim menu (které je
v postrannim panelu) jsou odkazy na prekladatelské sluzby nebo na dalsi aplikace, coz lze
hodnotit negativné, nebot dle mého nazoru si nikdo nestahuje tuto aplikaci, aby si nechal
zobrazit napfiklad nic nefikajici Blog.

Free Dict Turkish English®

Tato aplikace je dobrym piikladem podobného typu aplikaci, které nabizeji spiSe nez celé
véty jen urcité mensi fraze pouziti. Tyto fraze jsou nicméné k dispozici pro maly pocet
hledanych slov. Pracuje bez pfistupu na internet a navigace v tomto slovniku je relativné
neprehlednd. Napriklad oblibend slova nebo historie vyhledavani jsou schovdna a vratit
se zpét k vysledkim z téchto sekci je mozné relativné neprehlednym postupem. Taktéz
scrollovani ve vysledcich je Spatné vyreSeno, jelikoz nedojde k vyfiltrovani vysledku, ale je
zobrazena celd databaze slov a na vysledek je seznam pouze posunut. Pokud se uzivatel
posune déle od vysledku, pak se jiz nemuze jednoduse vratit na vyslednou frazi. Aplikace
je naplnéna rusivou reklamou, ktera vyskakuje na uzivatele v podobé oken na celou obra-
zovku. Za relativné drahy update (160 korun) dostane uzivatel pristup k dalsim funkcim,
jako je napriklad vyhledavani z vysledki nebo neomezeny pocet oblibenych polozek. Toto
je uzivateli nabidnuto ihned po prvnim spusténi aplikace, aniz by ji mél moznost vyzkou-
set. Celkove plisobi uzivatelské prostiedi nepiehledné a nejednotné a aplikace se rozhodné
nedrz{ doporuceni Googlu pro jednotny vzhled aplikaci.

Tiirkce-Latince Sozliik®

Shttps://play.google.com/store/apps/details?id=com.bitknights.dict.engtur.free
Shttps://play.google.com/store/apps/details?id=com.cloud__inside.mobile.glosbedictionary.latr
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1. {f} ayirtmak "Bir koltuk
ayirtmam gerekiyor mu?" - "Do
I need to book a seat?"

2. kitap "Affedersiniz. Ben bir
kitap istiyorum. Kitapgi

i1 book and send them back to my friends.
nerede?" - "Excuse me. | want And I'd write them into the book under
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@ Login
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Obrazek 2.4: Ukéazka aplikace Sesli Sozliik

= book x & < A A {0
the button D .
BABEL yuetuive, [N Y.,
(n) akil hastanesi; (n) imarhane Phrases
boodle > to book
(n) cemaat; (n) para; (n) risvet - (v) ayirmak
to boohoo > - (v) ayirtmak
(v) hiingdir hiingir aglamak; (v) zirlamak - (v) deftere islemek
book > - (v) kaydetmek
(n) defter; (n) kitap; (n) libretto; (n) liste; (n) op... - (v) rezervasyon yapmak
to book > - (v) tutmak
(v) ayirmak; (v) ayirtmak; (v) deftere islemek; (... - (v) yer ayirmak
bookcase good book
(n) kitap dolabi; (n) kiitiiphane > - (n) incil
booked prayer book
(a) ayirtilmig; (a) ayrilmis; (a) kayitli; (a) rezer... > - (n) dua kitabi
bookie service book
(n) miisterek bahisgi > - (n) dua kitabi
booking . penitential book
~ - (n) pismanlik ilahileri kitabi
English L4 Turkish how-to-do-it book
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Obrazek 2.5: Ukazka aplikace Free Dict Turkish English
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Posledni aplikaci, kterou zde predstavim, je anglicko-turecky slovnik s nazvem Tiirkge-
Latince Sozliik. Tato aplikace pracuje s online databazi s tim, Ze je mozné si ji ru¢né stahnout
pro offline pouziti. Aplikace je relativné velkd (9,6MB stazeni a 29MB po nainstalovani),
prestoze v zakladu funguje pouze s internetem. P¥ijemnym prvkem byla lokalizace prostredi
pripojeni k internetu®). Aplikace mé celkem nepékné uzivatelské rozhrani, kde napriklad ve
vysledcich slova ,book* je zobrazeno 7 stejnych tlacitek, které uzivatel bez vyzkouseni nema
moznost védét, co znamenaji. Déle ve vysledcich dochazi k opakovani stejné informace bez
zéddného zrejmého duvodu, coz je vidét na néasledujicim obrazku. Aplikace dokaze zobrazit
prikladové véty, ale zobrazuje je najednou a ne jednotlivé pro prekladovou variantu. Timto
dochézi k tomu, ze prikladové véty jsou prehazeny a diive mohou byt zobrazeny méné
dulezité preklady. Aplikace nabizi moznost zobrazit si obréazky pro hledand slova, ovSem pfi
testovani tato funkce nefungovala (mohlo jit o vypadek).

anglictina-tureg... z angli¢tina-tureg...

@ anglictino-turectina « @ anglictino-turectina

book ‘ book

book Obrazky

slovni druh: (verb, noun); vyslovnost: (IPA [buks, buk, /buk/].

(SAMPA [/bUkK/] Kitap

().,) 0.,) ‘].,) ()‘,) (]‘,) (]‘,) (),,) plwiktionary.org
kitap Priklady

vyslovnc

t: (IPA [[citap]])

)} collect of sheets of paper bound togethe:
ntaining “H ted or writt \‘ nater ‘ ‘ This isn' t some fantasy worldlike in one of

those children' s books

Bu diinya o gocuk kitaplarindaki fantazi
diinyalarina benzemez
collection of sheets of paper bound togethe opensubtitles2
containing printed or written materic
’ | know you don' t want a stranger looking
)} collection of sheets of paper bound togethe into your books, but | know QuickBooks, |
ntaining printed or written materic can do payroll in my sleep, and your

quarterly # is due in seven days
en.wiktionary.org

Obrazek 2.6: Ukazka aplikace Tiirkce-Latince Sozliik

: Podrot.mo.s.ti :

Tabulka 2.1: Dodate¢né informace o konkurencnich aplikacich

Aplikace Vyvojar Pocet instalaci Velikost | Primérné
hodnoceni
Turkish  English | Bravolol - Language | 500 000-1 000 000 | 20 MB 4,0

Dictionary Learning

Sesli Sozlitk Sesli Sozluk Ltd. 500 000—-1 000 000 | 16 MB 4,2
Free Dict Turkish | BitKnights Ltd 100 000-500 000 3,3 MB 4,3
English

Tiirkge-Latince Glosbe Parfieniuk i | 5 000-10 000 9,6 MB 2,8
Sozlitk Stawinski s. j
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Kapitola 3

Navrh

V této kapitole bude popsan navrh moji aplikace. Popisi, jaké funkce bude obsahovat, jakou
strukturu budou mit databédze a jak bude vypadat grafické uzivatelské prostiedi. Na zaveér
kapitoly predstavim nékteré prvky uzivatelského prostiedi, které v ni budou pouzity.

3.1 Funkce

Pri navrhu aplikace jsem se zaméril zejména na to, aby méla miniméalné vsechny funkce,
které obsahuje webova sluzba benimsozluk.com. V prvni fadé je tedy dilezité, aby uzivatel
mohl vyhledavat slovicka a fraze. Toto vyhledavani jsem se rozhodl doplnit o ukladani
historie. Tato historie se bude zobrazovat, kdyz uzivatel zapne aplikaci a kdyz klikne na
textové pole pro zadavani slov. Béhem psani v textovém poli uzivatel uvidi naseptavac,
ktery bude spolupracovat s offline databazi a ktery mu bude zobrazovat predpokladané
slova, kterd se blizi momentalné vepsané frazi.

Mnoho aplikaci, které jsem vyzkousel béhem prizkumu trhu, ma funkci pro pridavani
slov mezi oblibené polozky (nékde napiiklad nazvané jako zalozky). Uvazil jsem, Ze se jednd
o zajimavy napad a tuto funkci nabidnu také ve svoji aplikaci. Uzivatel bude moci ukladat
vysledné preklady jak ze seznamu vysledkt, tak také z obrazovky prikladi pouziti.

Dalsi dulezity aspekt vyse zminéné webové sluzby je moznost zobrazeni poctu procent
na zakladé éetnosti vyskytu slov v prikladovych vétach pro jednotlivé prekladové varianty.
Tato funkce je dulezitd, aby uzivatel vidél, ktery vysledek je zfejmé ten, ktery doopravdy
hleda, ale stale ma moznost vidét i dalsi vysledky a zobrazit si jejich priklady pouziti. Jak
se toto procentudlni vyjadreni ziskava je popsano v kapitole 2.2.
slov a frazi. Tyto priklady, stejné jako na webové sluzbé, budou zobrazeny jak v seznamu
vysledkt, tak také pro konkrétni preklad. Béhem prohlizeni vysledkti je mozné, Ze uzivatel
narazi na nové slovo, které nezna a které by si chtél vyhledat. Aby toto slovo nemusel
opisovat, bude mit moznost na néj kliknout a zobrazi se mu vysledky v podobé bubliny
(okna, které neni na celou obrazovku). Z toho nédhledu bude mit moznost prejit na vysledek,
zobrazit si vSechny vysledky nebo nahled jednoduse zavrit, pokud mu tato rychla informace
stacila. Pokud jiz existujici konkuren¢ni aplikace zobrazuji néjaké priklady, pak tuto funkci
vétsina nenabizi viibec.

Aplikace bude doplnéna o nékolik mensich funkei, které maji za cil uleh¢it uzivateli praci
s touto aplikaci. Jedna se napriklad o moznost zkopirovat si vyslednou frazi do schranky
a pouzit ji tfeba v emailu. Dalsi funkci bude moznost nechat si telefonem precist prekladové
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varianty.

Aplikace je vytvorena se zadmérem hlavniho jazyka tureCtiny, s tim ze kazdy slovnikovy
par bude tedy sestavat z tureCtiny a néjakého dalsiho jazyka. Moje aplikace bude dodavana
s jednim jazykovym parem tureCtina-angli¢tina zejména z toho diivodu, ze vétsinou uzivatelé
nebudou ihned potfebovat vsechny dostupné jazykové pary, kterych by pozdéji mohl byt
velky pocet a stahovany soubor by byl prilis velky. Toto by nebylo idedlni nejen z hlediska
¢erpani mobilnich dat (pokud by aplikaci uzivatel stahoval pfes mobilni pfipojeni), ale také
existenci velkého souboru v mobilnim zafizeni. Pokud uzivatelé budou potiebovat dalsi
jazykovy pér, jednoduse si ho z prostredi aplikace stdhnou v podobé sqlite databaze.

Diagram pripadt uziti na obrazku 3.1 zobrazuje navrzené interakce uzivatele s aplikaci.

Zobrazit historii Vyhledat slovo
Vybrat poloku Zkopirovat prekl.
variantu do schranky

historie
echat predist

Wymazat historii prekl. variantu
telefonem
Zobrazit oblibené .
poloZky -

Wybrat oblibenou
poloZku

Zobrazit priklady
FPrepnout smér
prekladu
Pfepnout jazykovy par

Smazat poloZku Stéhnnu:[ n?w
z oblibenych jazykowy par
Smazatviechny PFEpnputjazyk

oblibené poloZky aplikace

Obréazek 3.1: Diagram pripadu uziti

UZivatel

UloZit pfekladovou
variantu jako oblibenou

3.2 Databaze

Jak bylo Teceno v predchozi kapitole, aplikace bude ukladat historii a oblibené polozky.
Kvili témto funkcim jsem musel navrhnout databazi, kde se budou tyto polozky ukladat.
Tato databaze se bude sestavat ze dvou tabulek. Prvni tabulka urcend pro historii ma
celkem c¢tyti sloupce a tabulka pro oblibené polozky sloupct pét. Struktura prvni resp.
druhé tabulky je popsdna v tabulkach 3.1 resp. 3.2.

Dalsi pouzité databaze budou urceny pro dvojici jazykovych paru. Tabulky téchto data-
bézi musi byt ulozeny ve zvlastnich databéazich, protoze uzivatel nemusi mit nardz vsechny
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Tabulka 3.1: Schéma a popis sloupcti tabulky pro historii

Jmeéno sloupce Datovy typ Popis
id INTEGER, Ciselné oznaceni polozky historie, slouzi
PRIMARY KEY jako primarni klic.
AUTOINCREMENT
name TEXT Konkrétni slovo nebo fraze, které byla vy-
hledavano.
lang TEXT Oznaceni jazyku z/ do kterého bylo vyhle-
dévano.
date DATETIME Aktudlni datum a c¢as, kdy bylo vyhleda-
DEFAULT vani uskute¢néno; tento sloupec je pouzit,
CURRENT_TIMESTAMP| aby se polozky zobrazovaly ve spravném
poradi, jelikoz pouziti pouze id zde neni
dostatecné (napiiklad uzivatel mohl znovu
hledat polozku s id 1 a polozek v tabulce
je jiz naptiklad 30).

Tabulka 3.2: Schéma a popis sloupct tabulky pro oblibené polozky

Jméno sloupce Datovy typ Popis

id INTEGER, Ciselné oznaceni polozky, kterou si uziva-
PRIMARY KEY tel oznacil jako oblibenou, slouzi jako pri-
AUTOINCREMENT méarni kI{¢.

name TEXT Konkrétni slovo nebo fraze oznacené jako

oblibené.

lang TEXT Oznaceni jazyku oblibené fraze.

url TEXT Webovéa adresa pro API dotaz.

date DATETIME Aktudlni datum a c¢as, kdy bylo oznaceni
DEFAULT uskutecnéno.
CURRENT_TIMESTAMP

jazykové pary v zafizeni, jelikoz pfi nainstalovani aplikace bude mit k dispozici pouze par
turectina-angli¢tina. Tyto databaze budou mit stejnou strukturu, jakd byla popsana v ka-
pitole 2.2.

3.3 Uzivatelské prostredi

Pri ndvrhu uzivatelského rozhrani moji aplikace jsem vychézel z koncepce Material Design,
ktery Google predstavil v poloviné roku 2014 a na kterém je mozné postavit aplikace od
verze Android 5.0 (ale je zpétné kompatibilni). Tento design mé za cil vizualné sjednotit nové
aplikace, aby uzivatel mél co nejjednotnéjsi zazitek pt¥i pouzivani svého zafizeni. Soucasti
této grafické koncepce jsou mimo jiné nové komponenty uzivatelského rozhrani, moznost
vytvaret stiny, ménit tvary elementi a jednoduse vytvaret nové animace.

Névrh byl vytvoren jednoduchymi mockup obrazky, které reprezentuji dulezité obra-
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zovky mé aplikace. Pfi prvnim spusténi aplikace bude uzivateli zobrazen jednoduchy na-
vod, ktery bude zobrazovat, co jednotlivé elementy grafického uzivatelského prostiedi maji
na starost. Po zavreni tohoto navodu jej jiz znovu neuvidi. Pri prvnim spusténi, kdy je
jesté historie prazdna, bude uzivateli zobrazen text informujici ho, ze vyhledavani slov za-
¢ne vlozenim textu do pole pro vyhledavani, které se bude nachiazet v Toolbaru (horni
listé aplikace). Soucésti tohoto elementu bude tlac¢itko pro rychlé vymazani veskerého textu
a také potvrzovaci tlacitko pro vyhledavani. Vyhledédvani bude mozné také zapocist kliknu-
tim na ,,Done/Next“ na softwarové klavesnici pfi zadavani textu. V neposledni fadé muze
uzivatel kliknout také na jakékoliv slovo v naseptavaci pro zobrazeni jeho prekladu. Horni
lista bude kromé vyhledavaciho pole obsahovat na pravé strané také tlacitko pro zmeénu
sméru prekladu a tlacitko pro zobrazeni nastaveni. V ¢asti této listy tplné vlevo bude zob-
razena ikona pro otevieni Navigation Draweru. Navrzend hlavni obrazovka je na obrazku
3.2.

Navigation Drawer bude obsahovat historii a oblibené polozky. V horni ¢asti budou dvé
tlac¢itka, pomoci kterych bude mozné mezi témito dvéma seznamy polozek piepinat. Pod
jednim z tlacitek bude vizualni indikdtor oznacujici, kterd sekce je momentalné aktivni.
Navigation Drawer bude mozné oteviit jak vyse zminénou ikonou v levé ¢asti Toolbaru, tak
také pomoci gesta (prejeti prstu z levé strany obrazovky smérem doprava). Zavieni uzivatel
provede budto kliknutim mimo Navigation Drawer nebo opét gestem (prejeti prstu ten-
tokrat doleva). Klikne-li uzivatel na polozku historie, bude provedeno vyhledévani s frazi,
ktera byla vybrana. Polozka oblibenych slov povede rovnou na obrazovku s priklady pouziti
vybraného slova. Oblibené polozky bude mozné v elementu Navigation Drawer odstrano-
vat kliknutim na jediné tlacitko na pravé strané konkrétni polozky. Navrhovana podoba
Navigation Drawer je na obrazku 3.3.

O Search...

& Favorite/History

Favorite

History

book G)

car O]
Os bibliotheque O]
Enter word
into search bar
Obrazek 3.2: Navrh hlavni obrazovky Obréazek 3.3: Navrh Navigation Drawer

Po potvrzeni vyhledavani bude uzivateli zobrazen seznam vsech prekladi. Pokud pro
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frazi neexistuji konkrétni prekladové varianty, bude mu zobrazena obrazovka s priklady po-
uziti. Jednotlivé polozky v seznamu vysledku prekladovych variant budou mit na levé strané
zobrazenu cetnost vyskytu v piikladech v prehledné grafické podobé, ddle samotny preklad
spolu s jednim prikladem pouziti. Tento jeden ptiklad zde bude z toho dtvodu, ze uzivateli
muze casto stacit jediny priklad, aby si potvrdil, ze néjaky preklad je opravdu ten, ktery
hleda. V prikladovych vétach bude hledana fraze a jeji preklad barevné zvyraznén. Déle
bude mit uzivatel moznost preklad zkopirovat do schranky, nechat si ho precist a také si ho
oznacit jako oblibenou frazi. V neposledni fadé muze na vysledkovou polozku kliknout, coz
ho zavede na obrazovku s mnoha piiklady (pokud jsou k dispozici). Navrh této obrazovky
je na obrazku 3.4.

Posledni dtlezitou obrazovkou je obrazovka pro priklady pro konkrétni vysledek. Zde
bude umistén seznam jednotlivych prikladovych vét s moznosti nechat si celé véty precist
telefonem. Hledané a vysledné fraze budou opét odliSeny jinou barvou. Uzivateli nebudou
zobrazeny vsSechny priklady najednou, ale postupné béhem scrollovani se mu budou nacitat
dalsi. Pokud bude bez pripojeni na internet, zobrazi se mu piiklady pouze z offline databaze
(tedy maximélné 3). Uzivatel bude mit moznost podrzet prst na libovolném slové a bude
mu zobrazena bublina s maximalné dvéma vysledky, na které muze kliknout. Navrh této
obrazovky je na nasledujicim obrazku 3.5.

¥ 4 = 1545

book X O e

& livre

o) ENG: |should write a

livre VYD
O | should write a !
Je devrais écrire un

5% ecrit Ve 0
O But | did not write the
Mais je n'ai pas le livre.

o) FRA: Je devrais écrire un

o) ENG: It was the only in the house

o) FRA C'était le seul de la maison

o publish your

bouquin LR A
O Yeah, but you haven't even read the

! : et ne veut publier ton
Cuais, mais tu n'as méme pas lu le

Obréazek 3.4: Navrh zobrazeni vysledku Obréazek 3.5: Navrh obrazovky s priklady

3.4 Dalsi pouzité komponenty Ul

Moje aplikace bude vyuzivat nékteré dilezité komponenty uzivatelského rozhrani. Jednim
z téchto komponent jsou zpravy Toast, které slouzi k informovani uzivatele o riznych akcich
nerusivym zpusobem. Napriklad tyto zpravy vyuziji pro informovani uzivatele, Ze slovo bylo
zkopirovano do schranky nebo Ze slovo bylo smazano z oblibenych polozek. Toast zpravy
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lze zobrazit na rtzna mista displeje. Na obrazku nize lze vidét Toast zpravu ve spodni Casti
displeje blizko naviga¢niho panelu telefonu. Lze je také zobrazit na rtuzné dlouhou dobu.

This is a Toast message

A i !
Obrazek 3.6: Piiklad Toast zpravy’

Dalsim dulezitym prvkem, ktery vyuziji, jsou dialogova okna napriklad pro potvrzeni
vymazani vSech polozek historie. Tyto dialogy slouzi k potvrzeni urcité akce nebo naopak
k informovani o akci dodatecné. Dialogové okno zpravidla nevyplnuje celou sitku displeje,
ale zobrazuje se v podobé menstho okna na stied obrazovky. V systému Android lze vytvorit
nékolik riznych typtu dialogovych oken. Napriklad se mtze jednat o dialog, jehoz obsahem
je vybér ruznych voleb pomoci prepinacich tlacitek nebo dialog, kde uzivatel vybira datum.
Lze také vytvorit dialogové okno s jakymkoliv obsahem, ktery lze definovat do klasického
XML souboru. V horni ¢asti dialogu byva nadpis a naopak ve spodni ¢asti jsou tlacitka
pro provedeni akce. Tyto tlacitka jsou maximalné t¥i a kazdé je oznaceno jinym typem.
Prvni typ je pozitivni tlacitko, které se pouziva pro potvrzeni akce, druhé je oznaceno jako
negativni pro zruseni akce a poslednim typem je tlac¢itko neutrdlni napriklad pouzitelné pro
,Pripomen mi pozdéji“ Priklad dialogového okna je na nasledujicim obrazku.

A Erase USB storage?

You'll lose all photos and media!

Cancel Erase

Obréazek 3.7: Piiklad dialogového okna®

"Pievzato z: http://www.devactionscript.com/wp-content/uploads/2013/11/toast.png
8Pfevzato z: http://i.stack.imgur.com/qA3d3.png
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Kapitola 4

Android aplikace

Vzhledem k tomu, ze moje aplikace bude vyvijena na zafizeni s opera¢nim systémem
Android, bude nyni tento systém obecné predstaven. Dale budou popséany zékladni kom-
ponenty, ze kterych se skldda kazda aplikace. Budou zde popsany také vyznamné elementy
grafického uzivatelského prostredi, které budu na zakladé navrhu z kapitoly 3 potiebovat.
Bude popsano jak na platformé Android ukladat perzistentni data, jelikoz v aplikaci bude
jak drive zminéna databéze slov a jejich prekladovych variant, tak také se bude uklddat
historie a oblibené polozky. Poté bude ¢tenar sezndmen se zpusobem, jak lze v aplikaci pro-
vadeét tlohy ve vldknech. Na zavér této kapitoly bude popsan systém Google Analytics a jeho
navaznost na platformu Android. Teoretické informace o Androidu jsou Cerpany zejména
z oficidlni dokumentace [2]. Dale byla pouzita kniha o Androidu [3] a kniha o intuitivnim
navrhu aplikaci [1].

4.1 Android

Tato podkapitola je prevzata z moji bakalarské préce [5] a upravena, aby odrazela aktualni
stav problematiky:.

Operac¢ni systém Android vlastni od srpna roku 2005 spolec¢nost Google a vyviji ho
konsorcium Open Handset Alliance” (skupina 84 technologickych a mobilnich firem) s cilem
nabidnout lepsi, rychlejsi a levnéjsi mobilni zazitek. Dulezité je zminit, ze Android je open
source a tedy nabizi vSem zdrojovy kéd nejen k nahlédnuti, ale také k tpravam.

Android je zalozen na linuxovém jadfe a primarné je urcen pro mobilni telefony a tablety.
V dnesni dobé je jiz tento systém k nalezeni v mnoha dalsich zafizenich, jako jsou naptiklad
televize, automobily, herni konzole, ale i jinde. Jeho architektura se sklada z péti vrstev,
pricemz vsechny tyto vrstvy pracuji spoleéné a kazda z nich ma specificky ucel.

Nejnizsi (a zékladni) vrstvou je linuxové jadro s tipravami pro mobilni zafizeni (napf.
kvuli dspore energie). Tato vrstva se stard o hardwarové operace a proto také obsahuje
vSechny nutné hardwarové radice. Déale je jadro vyuzivano pro vsechny zakladni tkony jako
sprava paméti, sprava procest, bezpecnosti nastaveni atd.

Dalsi vrstvou jsou nativni knihovny poskytujici dalsi sluzby aplikacim, které operacni
jadro jiz samo neposkytuje. Dale je zde vrstva Android Runtime, ktera je slozena z Dalvik
Virtual Machine (dale DVM) a Core Java Libraries (dale CJL). DVM je optimalizovan tak,
aby spotiebovaval co nejméné energie a nemél velké pamétové naroky. Uéelem DVM je béh
aplikaci, zatimco CJL poskytuji vétsinu funkcionality definované v Java SE knihovnéach.

http://www.openhandsetalliance.com/oha,_ faq.html
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vrstvé jsou zakladni bloky, se kterymi pracuje moje aplikace. Posledni vrstvou architektury
je Applications vrstva. Zde nalezneme vsechny aplikace i ty predinstalované na telefonu.
Pravé do této vrstvy bude nainstalovana i moje aplikace.

Néstroje pro vyvoj aplikaci na platformé Android jsou ke stazeni zdarma z vyvojové
stranky Androidu. Nejjednodussi zpusob je stdhnout Android Studio, coz je oficidlni vyvo-
jové prostredi obsahujici SDK Androidu. Existuji verze pro Windows (32 a 64 bitové verze),
Mac OS a Linux. Toto studio také obsahuje manazera SDK, diky kterému je mozné zvo-
lit si razné verze vyvojovych nastroji. V neposledni radé Android Studio také podporuje
emulaci pro jednodussi vyvoj. Druhy zpusob pro vyvoj aplikaci na platformu Android je
mozny pomoci ADT (Android Developer Tools) pluginu pro vyvojové prostiedi Eclipse.

4.2 Komponenty aplikace

Tato podkapitola je prevzata z moji bakalarské prace [5] a upravena, aby odrazela aktualni
stav problematiky.

Aplikace na tuto platformu se pisi v jazyce Java a Android SDK'Y je kompiluje spole¢né
s daty a zdroji do archivniho souboru formatu apk. Pomoci tohoto souboru se instaluje
program piimo do telefonu. Jakmile je aplikace nainstalovana, jeji chod neni ovliviiovan
okolim a pracuje oddélené od jinych v tzv. sandboxu.

Komponenty aplikace jsou zakladni stavebni prvky aplikace. Kazdy tento prvek stoji
samostatné a kazdy plni jinou funkci. Existuji celkem ¢tyti typy komponent:

o Activity'' (Aktivita): Aktivita reprezentuje jednu obrazovku aplikace s grafickym roz-
hranim. Typicky m& aplikace jednu hlavni aktivitu, z které mize uzivatel prejit do
dalsich aktivit, které jsou mezi sebou volné spojené. Z kazdé aktivity potom uzivatel
muze prejit do jiné, aby provedl akci, kterd se v aktudlni nenachézi. P¥i prechodu
na dalsi aktivitu je aktudlni pozastavena a ulozena na zasobnik, aby se na ni mohl
uzivatel kdykoliv vratit. Aktivita ma nékolik callback funkci, v kterych programator
muze ovlivnit, co se s aktivitou ma stat. Tyto funkce se provadi pri zméné stavu
aktivity jako je vytvoreni aktivity, zastaveni aktivity, niceni aktivity. Naptiklad pti
zastaveni aktivity by mél programator uvolnit velké objekty, mezi které patii sitové
nebo databazové spojeni. Pri opétovném spusténi se tyto zdroje opét navazi a ¢innost
miize pokracovat. VSechny tyto prechody jsou soucéasti zivota aktivity, kterd je pro
nazornost zobrazena na obrazku 4.1.

Soucasti aktivity mohou byt Fragmenty (Fragments). Fragment reprezentuje chovani
nebo ¢ast uzivatelského rozhrani uvnitt Aktivity. Aktivita mize obsahovat vétsi pocet
Fragmentti, coz je vyhodné napiiklad u tabletii, kde 1ze vytvorit obrazovku skladajici
se z nékolika ¢asti. Fragmenty maji vlastni zivotni cyklus a mohou byt pridavany
a odstranovany béhem chodu aktivity. Tento element ovSem musi byt vzdy soucasti
néjaké aktivity a je z ni ovliviiovan nékolika zpusoby. Napriklad kdyz hostitelska akti-
vita je pozastavena, fragment je pozastaven taktéz. Fragment lze pridat jako soucast
layoutu aktivity a zije ve ViewGroup. V takovém pripadé definuje vlastni uzivatelské
rozhrani. Fragment lze také pridat bez uzivatelského rozhrani naptiklad pro vykonani

108oftware Development Kit
"http://developer.android.com/guide/components/activities.html
12P¥evzato z: http://androhub.com/wp-content/uploads/2015/04/activity_lifecycle.png
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Obréazek 4.1: Zivotni cyklus aktivity'?

néjaké ¢innosti. Toto lze vyuzit napiiklad pro ukladani velkého mnozstvi dat, kdyz
dojde ke zméné orientace zarizeni.

e Services'® (Sluzby): Sluzba je komponenta, kterd bézi na pozadi, a provadi dlouho tr-
vajici operace nebo pracuje pro vzdalené procesy. Sluzby nemaji uzivatelské prostiedi.
Sluzba se muze napriklad starat o poslech hudby, zatimco je uzivatel v jiné aplikaci,
nebo miize provadét operace s datovou siti, aby se neblokovala aktualni aktivita.

e Content providers (Poskytovatelé obsahu): Content provider je rozhrani, které se stard
o sdileni dat. Programator si mize vybrat, kam data z aplikace ulozi, a pomoci
Content provideru mohou k témto datim jiné aplikace pristupovat nebo je ménit.
Content provider je také mozné vyuzit pro ¢teni a zapis dat, kterd jsou urcend pouze
pro jednu aplikaci.

e Broadcast receivers: Broadcast receiver je komponenta, kterd se stara o pristup k sys-
témovym hlasenim (napriklad prichozi SMS, stav nizké baterie, aj.). Programétor
taktéz muze vytvorit vlastni hlaseni, jako napriklad dat védét ostatnim aplikacim, ze
néjaka cinnost byla dokoncena.

3http://developer.android.com/guide/components/services.html
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K aktivaci komponent se vyuziva asynchronni zprava zvand Intent, pomoci které lze jed-
notlivé komponenty navazat na sebe. Pti vytvareni objektu Intent se musi definovat zprava
pro aktivaci specifické komponenty nebo specifického typu komponenty. Unikatnim aspek-
tem Androidu je, Ze jakdkoliv aplikace muze spustit komponenty jiné aplikace (naptiklad
za ucelem vyfoceni fotky z jiné aplikace). Objekt Intent se pouziva pro aktivaci aktivit,
sluzeb a broadcast recieveru, zatimco content provider je aktivovan, kdyz prijde pozadavek
od ContentResolveru.

Android poskytuje rozmanity vybér jiz vytvorenych grafickych komponent pro uziva-
telské rozhrani, mezi néz patii napr. layouty, notifikace, dialogy, menu a dalsi grafické
komponenty. Grafické rozhrani aktivit aplikace se zapisuje do XML souboru (pokud neni
vytvoreno dynamicky za chodu aplikace). J& nyni uvedu nékteré zdkladni grafické kompo-
nenty, které budou vyuzity v mé praci:

e View' (Pohled): Tiida View piedstavuje zékladni stavebni jednotku pro uzivatel-
ské prostredi. View je ¢tvercovd oblast na obrazovce, které se stard o vykreslovani
a praci s udalostmi. Je to rodicovska ttida pro widgety, které vytvari dalsi grafické
komponenty jako tlacitka ¢i textova pole. Podtrida ViewGroup je rodicovska trida pro
layouty, coz jsou neviditelné komponenty, které uchovavaji dalsi pohledy a zajistuji
jejich grafické usporadani na obrazovce.

e Button'® (Tlagitko): Tlacitko je zakladni graficky prvek, ktery vyvold definovanou
akci pri jeho stisknuti. Muze se sklddat z textu (Button), obrazku (ImageButton)
nebo obojiho (znézornéno na obrazku 4.2). Samoziejmé Android poskytuje dalsi bo-
haté funkce jako naptiklad vytvoreni tlac¢itka bez okraje nebo vytvoreni pozadi pro
tlac¢itko. Pri stisknuti tlacitka se zavola metoda, kterd byla definovdna v atributu
android:onClick v elementu <Button> patrici stisknutému tlacitku nebo se o tento
stisk stara listener, pokud byl definovan pro toto tlacitko.

Alarm @ @ Alarm

Obrazek 4.2: Riizné typy tlacitek'¢

o EditTexst'™ (Textové pole): Textové pole slouzi uzivateli k vepsani néjaké informace.
Toto pole muze byt jednoradkové nebo vicerddkové. Textova pole mohou mit ruzné
typy vstupu, napriklad ¢islice, data, hesla aj. Taktéz muze programator specifikovat,
jaka klavesnice se zobrazi uzivateli pri zadavani do takovéhoto pole.

o TextView'® (Textovy pohled): Jednd se o zdkladni komponentu pro zobrazovani textu.
Android opét nabizi Sirou skdlu moznosti tohoto elementu, k tém zajimavéjsSim patii
napriklad moznost pro vybér zobrazeného textu.

e ListView' (Seznam polozek): ListView je dilezity prvek pro zobrazeni scrollovatel-
ného seznamu polozek. Jednotlivé polozky List View mohou byt pouze jednoduché tex-

“http://developer.android.com/reference/android /view/View.html
http://developer.android.com/reference/android /view/View.html
16P¥evzato z: http://developer.android.com/images/ui/button-types.png
"http://developer.android.com/guide/topics/ui/controls/text.html
8http://developer.android.com/reference/android /widget / Text View.html
9http://developer.android.com/guide/topics/ui/layout /listview.html
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tové pohledy, ale také mnohem komplikovanéjsi pohledy s obrazky a tlacitky. S timto
prvkem se poji také Adapter, coz je objekt, ktery se chova jako jakysi most mezi List-
View a daty, které se maji v seznamu polozek zobrazit. Adapter je zodpovédny za
vytvoreni View pro kazdy prvek v seznamu. Ttidu pro adaptér lze vytvorit pomoci
bazové tridy BaseAdapter. Kromé konstruktoru je dulezité implementovat metodu
getView (), kterd vraci View pro jednotlivé prvky seznamu. Takovyto View muze byt
zaloZen na vytvoreném XML souboru obsahujicim rozmisténi grafickych komponent
nebo jej lze dynamicky vytvorit. Vytvoreny objekt Adapter se k objektu ListView
pripoji volanim metody setAdapter () s parametrem objektu Adapter.

Soucasti prace s grafickym prostfedim na platformé Android je problematika riaznych
velikosti displeje [6]. Aby aplikace byla vzhledové stejnd na vSech zafizenich, musi se vytvo-
rit unikatni XML soubory obsahujici layout pro vSechny velikostni typy obrazovek, které
chce programéator podporovat. Tyto soubory se poté vkladaji do zvlastnich slozek pro kaz-
dou velikost displeje a pri pokusu o zobrazeni se podle velikosti zobrazovaci plochy vy-
bere, ktery soubor se pouzije. Druhym zpusobem, jak lze zabezpecit stejné zobrazeni infor-
maci na ruznych velikostech displeje, je pouzivani jednotek dp a sp. Jednotka dp (density-
independent pizel) je takova jednotka, kterd je nezévisld na hustoté pixelu a jednotka sp
(scale-independent pizel) je podobnd jednotka jako dp, ale vyuziva se pro velikosti pisma.
Tyto jednotky je tedy lepsi vyuzivat pro definici velikosti jako napiiklad velikosti okrajt,
sitek elementu a dalsich na rozdil od klasickych pixelu (px).

4.3 Ukladani dat

Pro ukladani dat, které je nutné ulozit i kdyz dojde k vypnuti zarizeni, nabizi operacni
systém Android hned nékolik moznosti. Dulezitym faktorem pii vybéru je to, zda chceme,
aby byla data ulozena soukromé, tedy aby k ni neméli pristup jiné aplikace, nebo naopak
aby byla pristupna i odjinud. Dale neméné dilezity vybér je zalozen na tom, jak velké
mnozstvi dat budeme uklddat. Na platformé Android existuji tyto moznosti:

e Interni nebo externi ulozisté: Pri uklddani dat do interniho tlozisté lze zvolit, jestli
chceme, zda soubory ulozit privatné nebo zda mohou byt ¢itelné /zapisovatelné jinymi
aplikacemi. U externiho uklddani jsou data vzdy citelné komukoliv.

e SharedPreferences: Trida SharedPreferences poskytuje rozhrani pro ukladani dvojic
kli¢-hodnota. Lze ulozit primitivni data (¢isla, celd i desetinnd, fetézce a booleanov-
ské hodnoty). Pro ziskéni objektu této t¥idy lze pouzit metodu getPreferences()
nebo metodu getSharedPreferences() pokud je tieba pouzit vice souboru k ulozeni
Preferences. Prvnim parametrem druhé metody je nazev souboru, ktery budeme pou-
zivat k ukladani/¢teni dat. Druhym parametrem (jedinym parametrem prvni metody)
je celoc¢iselnd hodnota, ktera predstavuje, v jakém modu lze data ukladat. Mody jsou
stejné, jako pii uklddani do interni paméti (viz vyse). Data lze uklddat zavolanim
metody edit () jejiz navratovou hodnotou je objekt SharedPreferences. Editor. Poté
1ze pouzit metody putBoolean(), putString() a jiné. Tyto metody maji dva para-
metry, kdy prvni je kli¢ v podobé retézce a druhym parametrem je ukladana hodnota.
Pro potvrzeni zmén pouzijeme metodu commit () ¢i apply(). Pro c¢teni dat lze po-
uzit metody getBoolean(), getString() a dalsi. Tento zplsob uklddani je vhodny
napriklad pro ulozeni informaci o nastaveni aplikace.
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e Databédze: Android poskytuje podporu pro SQLite databaze. Vytvorend databéze je
pristupnéd pouze uvnitt aplikace. Pouziti databazi je vhodné, je-li tteba ulozit vétsi
mnozstvi dat. Pro préaci s databazi je vhodné vytvorit podtiidu z SQLiteOpenHelper,
prekryt metodu onCreate() a spustit SQLite prikaz pro vytvoreni tabulek. Pro za-
pis, respektive ¢teni, z databaze je potfeba pouzit metodu getWritableDatabase(),
respektive getReadableDatabase (), které vraci objekt SQLiteDatabase. Poté lze po-
uzit metodu rawQuery () tohoto objektu pro provedeni databazového piikazu pripra-
veného v Tetézci. Kazdy SQL piikaz vraci Cursor, ktery obsahuje vSechny nalezené
radky SQL dotazu. Tento vysledek lze prochazet mnoha metodami.

4.4 AsyncTask

Android zpracovava vsechny piikazy a zmény v uzivatelském rozhrani v jediném vlakné
nazyvaném hlavni vldkno. Pokud nechceme, aby se na nékteré tukoly cekalo a toto hlavni
vldkno bylo mezitim blokovdno (uzivatel nemuze pracovat s aplikaci, zatimco ¢ekd na vy-
sledek), musime pouzit ruznych zpusobu paralelizace. To je vyhodné, chceme-li napiiklad
ziskat data z internetu asynchronné a poté uzivateli pouze ukazat vysledek. Platforma
Android nabizi mnoho technik pro praci s vldkny.

Prvni technikou je vyuziti t¥idy Thread pro vytvoreni nového vlakna. Tato tfida lze
pouzit dvéma zpusoby. Budto lze vytvorit podtiidu této t¥idy a prekryt a implementovat
metodu run(), nebo vytvorit nové vldkno rovnou a poslat Runnable konstruktoru. Nové
vlakno se vykona zavolanim metody start ().

Druhou technikou je pouziti asynchronnich tloh pomoci AsyncTask. Tato tiida pro-
vede blokujici ulohy v pracovnim vldkné a vysledky zobrazi ve vldkné, na kterém bézi
uzivatelské rozhrani. Pro pouziti je tfeba vytvorit podtridu tFidy AsyncTask a implemen-
tovat minimalné metodu doInBackground(), ve které probéhnou paralelni tkoly. Dalsi
metody, které je vhodné implementovat, jsou metody onPreExecute (), onPostExecute ()
a onProgressUpdate (). V metodé onPreExecute () je vhodné provést pripravné tkoly jako
napriklad zobrazeni nacitaci animace. Metoda onPostExecute () slouzi pro zobrazeni vy-
sledkii vldkna. OnProgressUpdate () metoda mize byt volana kdykoliv z doInBackground ()
pomoci publishResult () a slouZi pro zaktudlnéni informaci ohledné provddéné tlohy (na-
priklad zména poctu procent dokonéeni provadéné tlohy). Tyto 3 metody bézi ve vldkné
uzivatelského prostredi. AsyncTuask lze vyvolat metodou execute() s libovolnymi parame-
try, které prijme metoda doInBackground(). Bézici AsyncTask je mozné kdykoliv ukonéit
z jakéhokoliv vldkna.

4.5 Google Analytics

Google Analytics?” nabizi vyvojaitim ndstroj pro méfeni a sledovani jak uzivatelé pouzivaji
jejich aplikace a webové stranky. Vyvojar mize sledovat mnoho aspektu jeho aplikace, které
mu mohou pomoct zlepsit aplikaci. Napiiklad lze sledovat pady aplikace, jak uzivatelé navi-
guji v aplikaci, jaké obrazovky jsou zobrazovany nejcastéji a mnoho dalstho. Pokud aplikace
podporuje rizné druhy nakupt, analytics miize pomoct i v tomto pripadé. V neposledni
radé si programator miize nastavit specialni udalosti, které se maji zaznamenavat. To muze
byt napriklad kliknuti na tlac¢itko, mazani polozek nebo cokoliv jiného, co si mysli, ze stoji

2Ohttps://www.google.com/analytics/
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za to mérit. Diky tomuto méreni lze zjistit, jak uzivatelé pouzivaji aplikaci, které ¢asti na-
vstévuji nejcastéji nebo treba o kterou funkci neni velky zdjem. Na zakladé téchto tdaju
lze aplikaci ménit, vylepsovat a dale zdokonalovat.

Google Analytics lze také pouzivat v aplikaci na systému Android. Nejdiive je tfeba
pridat povoleni aplikaci, aby mohla pristupovat k internetu a ¢ist stav pripojeni k siti. Déle
je treba pridat pomocnou knihovnu a aplikovat plugin. Konfigura¢ni soubor pro Analytics
se ziska na strankach Googlu, kde je nutné zadat nékolik technickych informaci o aplikaci,
aby méreni fungovalo. Tento soubor je ve forméatu JSON, ktery se vlozi do slozky /app.
Nejlepsi zpusob jak aplikovat Google Analytics v aplikaci je vytvorit podtridu t¥idy Appli-
cation a implementovat pomocnou metodu, ktera vraci objekt Tracker, ktery je pouzit pro
ziskavani a ukladani dat a jejich néasledné zaslani na servery Googlu. Poté lze v aktivité
nebo fragmentu ziskat tento objekt pomoci metody, kterd byla implementovana ve vyse
zminéné podtiidé. Zaslani udalosti lze napriklad pomoci nasledujiciho kédu.

Zdrojovy kéd 4.1: Google Analytics - zaslani udélosti

mTracker.send (new HitBuilder.EventBuilder ()
.setCategory ("Action")
.setAction ("Share")
.build ());
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Kapitola 5

Implementace

Tato kapitola obsahuje ziejmé nejdulezitéjsi ¢ast mé diplomové prace. V kapitole 5.1 budou
predstaveny obecné véci o aplikaci, jakym zptisobem byla preklddana, jakou minimélni verzi
Androidu podporuje a mnohé dalsi zasadni véci. Déale je v kapitole 5.2 popsana souborova
organizace projektu aplikace a v nédsledujici kapitole je predstaveno, z jakych aktivit a frag-
mentu se aplikace sklada, aby mohla byt spravné spusténa jak na chytrém telefonu tak na
tabletu. V kapitole 5.4 je popsdna implementace databéaze, jaké tridy ji tvori a jaké metody
jsem vytvoril. V dalsich kapitolach je popsana implementace elementu Navigation Drawer
a budou predstaveny vsechny obrazovky, které tvori moji aplikaci. Na zavér této kapitoly
popisi, jak byla aplikace zvéfejnéna v oficidlnim obchodé Google Play.

5.1 Obecné informace

Aplikace je implementovana v programovacim jazyce Java v prosttedi Android Studio 1.4.1
a je sestavena pomoci Gradle. Gradle je systém pro sestavovani aplikaci, ktery je urcen pro
sestaveni, testovani a vytvareni koneénych balicku aplikaci. Soubor pro sestaveni aplikace
ma nazev build.gradle a nachazi se ve slozce app. V tomto souboru lze upravovat a konfiguro-
vat cely proces sestavovani. Diilezité informace pro sestaveni jsou v nasledujicim zdrojovém

kodu.

Zdrojovy kéd 5.1: build.gradle soubor

defaultConfig {
applicationld "com.replaywell.benimsozluk"
minSdkVersion 14
targetSdkVersion 23
versionCode 2
versionName "1.1"

}

buildTypes {
release {
minifyEnabled true
proguardFiles getDefaultProguardFile
(’proguard—android.txt’), ’proguard—rules.pro
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Tento kéd v elementu defaultConfig obsahuje hlavni informace pro vsechny varianty
sestaveni aplikace. Prvni atribut tohoto elementu je jméno aplika¢nich balicki pro unikatni
identifikaci. Pod stejnym jménem bude potom aplikace vedena v Google Play Storu a po
prvnim vlozeni do tohoto obchodu jiz nemuze byt dile ménéno. Dalsim elementem je mini-
mélni verze Androidu, kterou aplikace podporuje, a ktera je v tomto pripadé 4.0 (API 14).
Aplikace byla cilena na verzi Android 6.0 (API 23), coz Fik4 tfeti element. VersionCode
a versionName jsou elementy pro oznaceni verze, kterd bude vytvarena. Chce-li programa-
tor vydat novou verzi v obchodé, musi zvysit versionCode na dalsi celé ¢islo a typicky také
versionName.

V nésledujicim elementu build Types 1ze specifikovat rizné nastaveni verzi pro debugging
a pro zverejnéni. Element minifyEnabled je velice uziteénym nastavenim, diky kterému lze
zmensSit velikost findlnich aplikac¢nich soubori odstranénim nepouzitych zdroji a kodu.
Kromé tohoto atributu, atribut proguardFiles definuje pravidla pro ProGuard, ktery po-
¢ist“, jak aplikace funguje.

Poslednim elementem, ktery jsem vyuzil pri tvorbé aplikace, je element dependencies,
ktery specifikuje externi knihovny. Kromé dvou zdkladnich support knihoven Androidu (v7
appcompat library a Design Support Library), které Google doporuc¢uje pouzit kvili podpore
pro velké mnozstvi Android verzi a mimo jiné poskytuje novéjsi API pro starsi zafizeni,
jsem pouzil t¥i externi knihovny. Prvni je SwipeMenulListView, jejiz pouziti bude popsano
dale. Dalsi knihovnou je Android SQLiteAssetHelper, kterou jsem vyuzil kvili tomu, Ze
offline databézi slovicek a vét nebudu sestavovat pri prvnim spusténi aplikace, ale dodam
ji jako jiz existujici databézi. Tuto ¢innost Android ve svém zakladu neumi, proto jsem
vyuzil sluzeb této knihovny. Posledni zavislost je Google Services plugin pro funkci Google
Analytics.

Dalsim dutlezitym souborem je AndroidManifest.xml, ve kterém jsou uvedeny dulezité
informace pro celkové fungovani aplikace. Tyto informace vyuziva systém Androidu, aby
byl schopen aplikaci korektné spustit. Napriklad je zde uvedeno, k jakym zdrojum mé apli-
kace pristup. Moje aplikace momentalné musi mit pfistup k internetu, za icelem ziskédvani
prikladu pouziti vét (pres API). Dédle musi mit p¥istup k ¢teni informace o stavu pripojeni.
Toho je vyuzito, abych mohl v aplikaci zjistit, zda ma uzivatel pristup k internetu nebo
nikoliv. Tret{ a momentélné posledni zdroj je pristup k zapisovani do externi paméti (SD
karta), kde bude mit uzivatel moZnost presunout databézi, jelikoz se jednd o znacné velky
soubor. V tomto souboru jsou dédle v elementu <application> uvedeno atributy umisténi
ikony aplikace a jméno aplikace. Aplikace je pojmenovana stejné jako webova sluzba, tedy
Benim Soézliik (turecky Muj Slovnik). Ikona aplikace je na obrazku 5.1.

Obrazek 5.1: Ikona aplikace
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Dale je zde atribut pro grafické téma, které aplikace vyuziva. Grafické téma jsem zalo-
zil na Theme.AppCompat. Light. DarkActionBar, coz je predpripravené téma pro uzivatelské
rozhrani (zobrazeno na obrazku 5.2), kterému jsem upravil barvy do odstinu modré. V dobé
navrhu webova sluzba byla barevné velice neutralni, s zddnou vyraznou barvou, proto jsem
zalozil navrh na barvé zelené. Barva uzivatelského grafického prostredi webové stranky
benimsozluk byla nicméné v pribéhu implementace mirné zménéna do modra, proto jsem
nakonec od této zelené barvy upustil, coz bylo dulezité z hlediska uzivatelské privétivosti.
Pokud jiz uzivatel pouzival slovnik na internetu, je dulezité, aby mél pocit znamého pro-
stiedi. Uplné jina barva by mohla uZivatele mast. Stejny problém by mohl nastat, pokud
by uzivatel nejprve pouzival aplikaci v chytrém telefonu a poté az na internetu.

First Name:

Last Name:

Visit Type: (®) Business

O Social

CONTINUE CANCEL

Obrazek 5.2: Téma aplikace®!

Poslednim dtlezitym atributem je atribut name, ktery specifikuje podttidu bazové tiidy
Application. Tato podtiida slouzi pouze pro poskytovani sdileného objektu Tracker, ktery
je vyuzit pro Google Analytics (viz 4.5).

V celém elementu jsou poté vnoreny elementy <activity>, které reprezentuji jednot-
livé aktivity aplikace. VSechny aktivity, které aplikace vyuziva, zde musi byt popsany. Tento
element muze znovu obsahovat velké mnozstvi atributi popisujici mnoho funkénich i gra-
fickych aspekti. Pouzil jsem nasledujici elementy:

e name, ktery specifikuje tiidu, ktera implementuje danou aktivitu,
e theme popisujici grafické téma aktivity,
e label, ktery urcuje, co bude zobrazeno v Toolbaru (naptiklad: ,,Settings*),

e parentActivityName, ktery specifikuje nadrazenou aktivitu, kterd mé byt spusténa,
kdyz uzivatel stiskne tlac¢itko pro ndvrat; tento element je podporovan od API 16
vyse, pro podporu nizsich verzi se musi pouzit element <meta-data>, ktery specifikuje
hodnotu pro "android.support.PARENT_ACTIVITY".

Aplikace vyuzivé t¥i aktivity, které budou popsany v dalsich kapitolach. Cast manifestu
je na nasledujicim zdrojovém kéodu.

21 Pfevzato z: https://blog.xamarin.com/wp-content /uploads/2015/01/MaterialDesign.png
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Zdrojovy kéd 5.2: Cést elementu application v AndroidManifest.xml

<application
android:allowBackup="true"
android:icon="Q@mipmap/ic_launcher"
android:label="@string /app_name"
android:supportsRtl="true"
android:theme="@style /AppTheme"
android:name="com.replaywell.benimsozluk.MyApplication ">

<activity
android:name="com.replaywell . benimsozluk. ActivityMain"
android:theme="=@Qstyle /AppTheme. NoActionBar" >
<intent—filter>
<action android:name="android.intent.action MAIN" />
<category android:name="android.intent.category .LAUNCHER" />
</intent—filter>
</activity>

</application>

Aplikace je momentéalné zaméfena na preklad mezi turectinou a angli¢tinou a dale si
uzivatel mize stahnout databazi pro preklad mezi ture¢tinou a némcéinou. Z tohoto vyplyva,
ze aplikace je urCena zejména pro turecké uzivatele, jelikoz hlavnim jazykem je turectina
a dalsi jazyky jsou urceny pro preklad pravé s turectinou. Pridani podpory pro dalsi ja-
zyky je relativné jednoducha ¢innost, ale samozrejmé musi byt vytvorena offline databéze
a pridana podpora API pro ziskavani ptrikladi pouziti prekladovych variant.

5.2 Souborova organizace aplikace

Aplikace ve svém kofenovém adresari obsahuje kromé automaticky vygenerovanych souboru
adresar app, kde jsou ulozeny zdrojové kody a soubory pro aplikaci, adresar build pro vystup
sestaveni aplikace a adresar gradle obsahujici gradle-wrapper soubory.

V adresari app, je diive zminény soubor build.gradle, dale konfigura¢ni JSON soubor
pro Google Analytics a dalsi vygenerované soubory. Déale je zde adresar libs, ktery slouzi
pro knihovny, které aplikace vyuzivd (v pripadé, Ze je nelze importovat pomoci gradle),
a adresar src/main obsahujici zdrojové soubory. V poslednim zminéném adreséfi je soubor
AndroidManifest.xml popsany v kapitole 5.1 a déle tyto adresare:

e assets/databases: zde je ulozena offline databédze, jedné se o sqlite soubor

e res/drawable: zde jsou XML soubory, které obsahuji graficky vzhled riznych elementt
uzivatelského prostiedi (napiiklad okraje tlacitek, pozadi tlacitek, tvary grafickych
objektu a dalsf)

o res/drawable-zzz: v téchto slozkach, kde ,xxx* je oznaceni velikosti obrazovky (napf.
hdpi, mdpi aj.), jsou ulozeny bitmapové soubory (PNG, JPG), které aplikace vyuziva
(viz nésledujici obrazek)
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@ € X

Obréazek 5.3: Priklad drawable souboru

res/layout: tyto XML soubory popisuji vzhled vsech vyznamnych obrazovek, polozek
seznamt, bublin a dalsich elementi, které jsem pouzil pii tvorbé aplikace

res/menu: XML soubory v této sloZce popisuji poradi tla¢itek v toolbaru v jednotli-
vych aktivitach

res/mipmap-xrz: zde je uloZena ikona aplikace, opét ,xxx“ je oznaceni pro ruzné
velikosti obrazovek

res/values: v nasledujicich XML souborech jsou ulozeny rizné data, které je vhodné
mit na jednom misteé:

— array.zml — definuje typované pole
— colors.xml — definuje barvy specifikované RGB hodnotami a alfa kanalem

— dimens.xml — definuje razné rozméry definované jménem a vzdalenostni jednot-
kou (naptiklad 16dp)

— strings.xml — definuje Fetézce uzivatelského rozhrani, aby je programator nemusel
definovat ve zdrojovych kddech, ale pouze referencoval fetézce z tohoto souboru
(bud v Javé pomoci R.string. jméno nebo v XML @string/jméno)

— styles.zml — definuje forméat a vzhled uzivatelského rozhrani (napriklad zakladni
téma aplikace, vzhled dialogu aj.)

res/values-tr: stejné jako res/values, ale Fetézce jsou v turectiné pro tureckou lokalizaci

res/zml: obsahuje soubor analytics.xml, kde jsou definoviny nékteré globalni nasta-
ven{ pro Google Analytics

java/com/replaywell/benimsozluk: zde jsou ulozeny v souborech java vSechny t¥idy
aplikace

Stru¢ny popis trid nasleduje:

ActivityMain: Ttida obsahuje aktivitu hlavni obrazovky

Activity Word: Ttida obsahuje aktivitu pro zobrazeni prikladi pouziti slov a frazi
ActivitySettings: Trida obsahuje aktivitu pro nastaveni aplikace

FragmentXXX: Tyto tfidy obsahuji jednotlivé fragmenty

AdapterXXX: Tyto tfidy obsahuji adaptéry, které se staraji o plnéni dat rtuznym
elementum List View (vice viz podkapitola 4.2)

DbLangWorkerEN/DbLang WorkerDE: Trida obsahujici funkce pro préci s offline da-
tabazi slov a prekladovych variant

DbWorker: Ttida obsahujici funkce pro praci s druhou databazi, kde je ulozena historie
a oblibené polozky
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o MyApplication: Trida dédici z bazové tiidy Application; je zde uloZen globéalni objekt
pro Google Analytics

o [ltemXXX: Tridy entit

o XmlParser: V této tiidé dochazi ke zpracovani XML souboru, ktery aplikace obdrzi
od Lingebra API

o CustomFEditText: Ttida dédici z klasického Text View, prekryvajici metodu onKeyPreIme,
kvili skryvani softwarové klavesnice

Celkova organizacni struktura aplikace je na nasledujicim obrazku.

app
manifests
e AndroidManifestxml
Java
com
replaywell
benimsozluk
com (androidTest
4 res
drawable
layout
menu
mipmap
values
xml
i assets
databases
% Gradle Scripts

Obrézek 5.4: Organizacni struktura aplikace

5.3 Aktivity a fragmenty aplikace

Aplikace byla implementovand na tii aktivity a tii fragmenty. Jak bylo popsino v 4.2,
fragmenty byly pouzity zejména kvuli podpore tableti. Aktivity a fragmenty aplikace budou
popsany detailnéji dale, nicméné pro popsani struktury aplikace je nyni struéné popisi.
ActivityMain je hlavni aktivita, ktera je spusténa, kdyz uzivatel zapne aplikaci. Tato
aktivita zaroven ihned vytvori FragmentMain, ktery obsahuje veskerou grafiku a logiku
hlavni obrazovky aplikace. Hlavni aktivita mimo jiné zajistuje funkci Navigation Draweru,
ktery je urcen pro prohlizeni a spravu oblibenych polozek a historie. Druhou aktivitou
je ActivityWord, kterd je spusténa pouze na mobilnich telefonech, kdyz si uzivatel vybere
prekladovou variantu, aby si pro ni zobrazil piiklady pouziti. Tato aktivita pri své iniciali-
zaci vytvori fragment FragmentWord, kde se uzivateli budou zobrazovat samotné priklady.
Pokud uzivatel vybere prekladovou variantu na tabletu, nova aktivita se nevytvori, ale na-
opak se uzivateli zobrazi druhy fragment s nazvem FragmentWordTablet, ktery je velice
podobny fragmentu FragmentWord. Bylo by mozné pouzit tento fragment i u tabletovych
zalizeni, jelikoz by ovSem fragmenty neméli komunikovat mezi sebou, ale pouze s aktivi-
tou, ke které patii, bylo nutné vytvorit fragment novy. Posledni aktivitou je aktivita pro
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obrazovku s nastavenim nazvana ActivitySettings. Tato aktivita je spusténa, kdyz uzivatel
klikne na hlavni obrazovce na tlaéitko se symbolem ozubeného kola, tedy univerzalniho sym-
bolu pro nastaveni. Aktivita neobsahuje fragment, jelikoz bude jak na mobilnich zafizenich,
tak na tabletech zobrazena vzdy na celou obrazovku a nebude tedy nutné ménit rozméry
zobrazovanych elementii. Strukturu aktivit a fragmentt aplikace na mobilnich telefonech
a tabletech shrnuje obrizek 5.5, kde v levé ¢asti je schéma pro mobilni telefony a v pravé
pro tablety.

= 4l #1100 0:50

Benim Sozliik

book

=2 = Benim Sozlik

kitapgik, kitap book [== He says something about a book.

) . ) efter hakkinda bir sey sdyledi mi?
Give me like a book report about this, and then you

can go home early. => . o
. == What's so important in this book?

Kitap hakkinda bir rapor ver bana, ve sonra da kitapgik, kitap Bu defterde bu kadar 5nemli ne var?
erkenden evine git.
949, Give me like a book report about this, and then you can
go home early. == See if there's a book in there.

defter fosp Pg\ﬂkkmda bir rapor ver bana, ve sonra da erkenden Bak bakalim bir defter var mi?
2% He says something about a book. > defter == What is in this book?
Defter hakkinda bir ey s6yledi mi? 2% e says something sbout a book. > Bu defterin iginde ne var?

Defter hakkinda bir sey soyledi mi?
== You and that damn book.

ayirmak ayirmak Sen ve lanet defterin.

| booked that a week ago, before he died. > <1% | booked that a week ago, before he died > )

Bir hafta 6 tmistim. Olmeden & Bir hafta 6nce yer ayirtmistim. Olmeden 6nce. == You had an empty book and you didn't say anything.
Irhatta once yer ayirtmigtim. Oimeden once. Bos bir defter verdin ve bir sey séylemedin

kayit
kayit <1% One last story forthe record books > |[|E= A ittle black bank book in there.
> Son bir hikaye kayit icin kitaplar. Orada kiigiik siyah bir hesap defteri var.
One last story for the record books.
Son bir hikaye kayit igin kitaplar. yer ayirmak == |_ook, this is her book.
<1% | booked that a week ago, before he died. > Baksana, bu onun defteri.

Bir hafta 6nce yer ayirtmistim. Olmeden énce.
== Jake, give me the book now.

rehber Jake, hemen ver o defteri bana.
No, I'm not a human phone book, Alex. >

2 ) s = its an address book
Bu bir adres defteri.
tutmak

ActivityMain ActivityMain

<1%

Obrazek 5.5: Schéma aktivit a fragmenti

5.4 Morfologie a databaze

Offline databdaze slovicek a jejich prekladovych variant je ve formé, kterd byla popsdna
v kapitole 2.2, jedna se tedy databaze mezi dvéma jazyky obsahujici celkem ¢tyti tabulky
plus jednu, ktera je urc¢ena pro tureckou morfologii. Jelikoz je turec¢tina aglutinac¢ni jazyk [7],
kde se skladaji delsi slova pomoci pripon, predpon a zalozek, je nutné, aby slovnik umél
prelozit nejen slovo ,kitap“ (¢esky kniha), ale napfiklad i dalsi tvary jako ,kitaplar® (knihy),
kitaba (dativ od slova kniha) a dalsi. Morfologii jsem obdrzel od spole¢nosti ReplayWell jako
textovy soubor, kde na kazdém radku je morfologicka konverze ve tvaru: ,kitaplar > kitap.”
Pro tento textovy soubor jsem vytvoril jednoduchy program v jazyce Java a prevedl jsem
ho do tvaru dat pro naplnéni sqlite tabulky. Tato pata tabulka byla vytvorena pomoci
tfech sloupcd a funguje na principu lookup tabulky. Prvnim sloupcem je id pro ciselné
oznaceni/primérni kli¢, dale sloupec source, kde jsou ulozeny zdrojové tvary slov (z piikladu
vyse tedy ,kitaplar®), a poslednim sloupcem je sloupec target, kde jsou zakladni tvary slov,
které se ddle budou pouzivat ve vyhledavani prekladovych variant (zde ,kitap“). Jak popis
napovida, oba sloupce source i target jsou datového typu tinytext.
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Tridy, které jsou urceny pro operace s témito databazemi, jsou DbLangWorkerEN
a DbLangWorkerDE. Prvni jmenovana trida je pro slovnikovy par tureétina-angli¢tina
a druhd pro turectinu-némcinu. Musely byt pouzity tridy dvé, jelikoz uzivatel druhy jazy-
kovy par nemusi vibec pouzivat a tedy nikdy se objekt této tiidy nemusi vytvorit. Vyhleda-
vani prekladu probiha nésledovné. Po zapoceti vyhledavani se zavold metoda selectWords
s parametry String word a int language. Prvni parametr obsahuje konkrétni slovo ¢i
frazi, kterd se bude prekladat, a druhy parametr je jazyk, ze kterého resp. do kterého se
bude preklddat. Aplikace pracuje s nasledujicim oznacenim jazykiu, které jsou vyuzity na
mnoha dalsSich mistech aplikace:

e 1 — Preklad z anglictiny do turectiny,
e 2 — Pieklad z tureétiny do anglictiny,
e 3 — Preklad z némciny do turectiny,
e 4 — Preklad z turectiny do némciny.

Nejprve se v této metodé provede kontrola, zda slovo neobsahuje apostrof. Pokud ano,
tento apostrof je nahrazen apostrofy dvémi, protoze apostrofy obklopuji cely jeden sqlite
dotaz a doslo by k vyjimce aplikace. Pokud se vyhledava z angli¢tiny do turectiny, aplikace
vybere radek tabulky entr, kde sloupci word odpovida hledané slovo. Pokud se preklada
naopak z ture¢tiny do angli¢tiny, nejprve dojde k pokusu nalézt morfologicky zakladni slovo.
Pokud tedy uzivatel chce vyhledat napriklad ,kitaplar,“ nalezne se v tabulce tr__morphology
zékladni slovo ,kitap,* se kterym se bude dédle pokracovat ve vyhledavani. Vyhledani v tomto
sméru je dale stejné jako ve sméru opacném s vyjimkou samoziejmé konkrétni tabulky. Je-1i
slovo nalezeno, ziska se jeho id a déle se vytvori a provede dalsi piikaz. V tomto prikazu
dojde k vyhledani vsech prekladovych variant, které odpovidaji hledanému slovo. Toto
se provede v tabulce entr trans (resp. tren_trans), kde se vyberou vSechny radky, které
odpovidaji sloupci id_ word a identifikdtoru, které jsme ziskali v predchazejicim kroku. Tyto
radky tedy reprezentuji prekladové varianty. Nyni se projdou vSechny radky a z kazdého se
ulozi text prekladové varianty a jeho identifikdtor do pomocnych seznamu. Jelikoz u kazdé
prekladové varianty je také ziskan pocet prikladovych vét, ve kterych se slovo vyskytuje,
dochézi zaroven k pocitani celkového poc¢tu vét napri¢ vSemi prekladovymi variantami.
Jakmile se dokon¢i tato ¢innost, poslednim krokem je spocitani, v kolika vétach z celkového
poctu se kazda prekladova varianta vyskytuje. To provedu tak, Ze projdu opét cely seznam
prekladovych variant a pro kazdou variantu vypocitam vysledek jako pocet vét varianty
déleno celkovy pocet vét. Na zavér si vSechny pfekladové varianty setfidim od nejvyssiho

Druhou dtilezitou metodou téchto t¥id je metoda selectAutocomplete, kterd ma stejné
parametry jako predchozi a je uréena pro ziskani vsech slov, kterad zacinaji stejné jako prvni
parametr této metody, ve kterém je zacatek napsaného slova. Pokud napriklad zacne psat
do vstupniho textového pole ,kit,“ dojde k nalezené vsech slov, které tak zacinaji (,kitabe“,
wkitabevi“ a mnoho dalsich).

Posledni databézi, kterou si moje aplikace sama vytvari a pracuje s ni, je databaze pro
ukladani historie a oblibenych polozek. Struktura této databaze byla popsidna v kapitole
3.2. Trida pro tuto databazi méa nazev DbWorker. Soucasti této tridy jsou metody pro
vytvareni novych radki, aktualizaci ¢i smazani existujicich radkt a metoda pro smazani
celého obsahu tabulek.
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5.5 Prvni spusténi a jazyky rozhrani

Pted prvnim vybérem Android systém nastavi jazyk aplikace podle jazyku systému, takze
pokud uzivatel pouziva své zarizeni v turectiné, mé aplikace bude také v tomto jazyku
spusténa. Pri pouzivani jakéhokoliv jiného jazyku je aplikace od zdkladu v angli¢tiné. Pti
prvnim spusténi aplikace je uzivatel vyzvan pomoci dialogu (obrézek 5.6), aby si zvolil
jazyk rozhrani, ktery chce pouzivat. Aplikace byla implementovdna tak, aby podporovala
vice jazyku. Prvnim mezindrodnim jazykem je angli¢tina, a protoze je aplikace z velké ¢asti
urcena pro turecké uzivatele, je mozné ji pouzivat také v turec¢tiné. Toho je dosazeno tak, ze
pii vybéru (nebo zméné v Nastaveni) jsou zménény zdroje aplikace pomoci t¥idy Resources
a do SharedPreferences je vybér jazyka ulozen. Pii kazdé zméné aktivity je ovSem nutné,
aby tato hodnota byla vzdy prectena a zdroje opét zménény. Tato ¢innost se provadi ze
vseho nejdrive, aby byly aktivity a fragmenty nacteny ve spravném jazyku.

Spusti-li uzivatel aplikaci s novou verzi (naptiklad pfi pfechodu z verze 1.0 na 1.1) je
uzivateli zobrazen dialog s pozndmkami, co je v aplikaci nového, aby byl upozornén na
novinky a zmény, které mu pomohou a potencialné zlepsi prozitek v uzivani mé aplikace.

Welcome

Please select your language

[ English v ]

You can change this option
later in the Settings

Obrazek 5.6: Dialog pfi prvni spusténi aplikace

5.6 Navigation Drawer

Navigation Drawer v mé aplikaci slouzi k zobrazeni historie vyhledavani a oblibenych polo-
zek. Tento prvek uzivatelského rozhrani je pristupny z hlavni obrazovky. Uzivatel jej otevie
budto gestem, nebo ikonou, nachézejici se v levé horni ¢asti obrazovky (v Toolbaru). Zobra-
zuje se poslednich 20 polozek z historie a vSechny oblibené polozky, které si uzivatel ulozil.
Historie i oblibené polozky jsou ulozeny v databazi (viz kapitola 5.4) a pii kazdém ote-
vieni Navigation Draweru se znovu nac¢tou do ArrayListu, jelikoz mohlo dojit ke zméné od
doby prvniho nacteni, které se provadi pri nac¢teni hlavni aktivity. Polozky jsou ulozeny ve
dvou seznamech, mezi kterymi muze uzivatel prechézet kliknutim na korespondujici tla-
c¢itka v horni ¢asti Navigation Drawer. Tyto tlac¢itka indikuji aktualni zobrazovany seznam.
Tento indikator je implementovan jako specidlni okraj tlacitka, ktery se pridd pti stisknuti
tlacitka a je naopak odebran z tlacitka druhého. To je nutné, aby uzivatel vzdy védél bez
premysleni nebo studovani polozek, jaky seznam ma& zobrazen. Mohlo se tfeba stat, ze uzi-
vatel si zobrazil Navigation Drawer a v oteviené podobé aplikaci opustil, aby se vénoval
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nécemu jinému. Po navratu do aplikace diky indikatoru ihned zjisti, zda mél zobrazenou
historii nebo oblibené polozky.

U jednotlivych oblibenych polozek bylo implementovano jejich smazani. Smazat polozku
lze pomoci tlacitka s ikonou kiizku. Po stisknuti tohoto tlacitka dojde ke smazani dané po-
lozky a uzivatel je informovan o této skutecnosti pomoci kratké Toast zpravy (obrazek 5.7),
jelikoz je dilezité z pohledu UX, aby uzivatel védél, zda akce, kterou provedl, byla tspésna
¢i nikoliv. Dalsi negativni okolnost by mohla nastat, pokud by uzivatel mél v seznamu
velké mnozstvi polozek, pti jejichz odstranovani by se mohlo stat, Ze si nevSimne, zda doslo
k uspésnému provedeni této funkce.

Word 'defter’ was deleted.

Obrazek 5.7: Informacni zprava po smazani oblibené polozky

Mazani polozek historie, ve které, i po kratké dobé pouzivani, mize byt mnoho desitek
hledanych slov a frazi by bylo velice zdlouhavé, kdyby je uzivatel musel mazat po jednom.
Pro jednoduchost jsem tedy implementoval tlac¢itko, které po jeho stisknuti vymaze vSechny
polozky historie ¢i oblibenych slov. Predtim ovSem, nez se tak stane, ukazu uzivateli po-
tvrzujici dialog, zda si opravdu preje vSechny polozky vymazat. Z hlediska uzivatelského
prozitku je takovyto potvrzujici dialog dulezity, aby nedoslo k vymazani obsahu omylem.
Mazani Ize tedy jesté vcCas zrusit kliknutim na tlacéitko ,,Cancel“ nebo jednoduse kliknutim
mimo zobrazeny dialog, ktery je zobrazen na nasledujicim obrazku.

Are you sure?

This will delete all your stored

favorite items!

CANCEL OK

Obrazek 5.8: Potvrzovaci dialog pro mazani vsech polozek

Seznamy jsou implementoviny pomoci dvou ListView a o jejich zobrazovani se staraji
adaptéry AdapterDrawerFavorites a Adapter DrawerHistory. Vybere-li uzivatel polozku his-
torie, aplikace zac¢ne vyhledavat toto slovo, coz bude podrobnéji popsano v kapitole 5.7.1.
V pripadé, Ze uzivatel zvoli oblibenou polozku, je uzivateli zobrazena obrazovka s priklady,
kterda bude taktéz popsana v detailu v podkapitole 5.8. Podoba Navigation Drawer je na
nasledujicim obrazku 5.9, kde v horni ¢asti jsou zminované tlacitka pro prepinani mezi his-
torii a oblibenymi polozkami spole¢né s indikatorem aktualné zobrazeného seznamu. Dole
je potom tlacitko ,Delete all* pro smazani vsech polozek.
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¢ ® @ = .al #0000 22:47

FAVORITES HISTORY

kitapcik, kitap
in Turkish

herald X
in English

gazeteci
in Turkish X

Katzen, Katze X
in German

guinea pig X

in English

DELETE ALL

()

Obrazek 5.9: Navigation Drawer

5.7 Hlavni obrazovka

Hlavni obrazovka aplikace je implementovana dvéma zpusoby na zakladé toho, zda je spus-
téna na chytrém telefonu ($itka displeje pod 600dp), nebo na tabletu (displeje vétsi nez
600dp). Nejprve bude popsdna implementace na mensich displejich chytrych telefont a poté
na tabletech.

5.7.1 Chytré telefony

Na chytrych telefonech je hlavni obrazovka implementovana pomoci hlavni aktivity a jed-
noho fragmentu. Tento fragment je inicializovan spolecné pti startu aktivity. Aktivita ma
za ukol zejména spravu dulezitych proménnych, jako jsou napriklad aktualni smér prekladu
¢i jazyk vysledku. Tyto proménné je nutné ukladat pomoci tzv. Bundle, zméni-li uzivatel
orientaci svého zarizeni. Jelikoz systém Androidu pracuje tak, ze aktualni aktivita je restar-
tovana, doslo by ke ztraté hodnot téchto proménnych a aplikace by nefungovala korektné.
Proto jsou tyto hodnoty pred restartem ulozeny a v zapéti pri novém vytvoreni znovu
z Bundle nacteny. Po takovémto restartu se také nevytvari novy fragment, jelikoz jeden jiz
existuje a ten je pouze obnoven. Hlavni aktivita ma také za kol veskerou spravu elementu
Navigation Drawer, ktery byl popsan v predchozi kapitole. Veskera dalsi logika je soucasti
onoho jediného fragmentu.

Hlavni obrazovka obsahuje Toolbar v horni ¢asti obrazovky, kde v levé c¢asti je ikona
pro zobrazeni Navigation Drawer, v podobé tii kratkych horizontalnich éar. Tato ikona
je standardizovana pravé pro tuto ¢innost a nékdy se ji prezdiva hamburger ikona, jelikoz

vvvvvv

implementace zde bylo textové vstupni pole pro zadavani slov a frazi, nicméné z marke-
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tingovych divodi, aby uzivatel mél stale na oc¢ich jméno aplikace, bylo toto pole posunuto
pod Toolbar. V 1plné pravé ¢asti Toolbaru je ikona ozubeného kola pro zobrazeni nasta-
veni aplikace. Tuto horni ¢ast hlavni obrazovky zobrazuje obrézek 5.10. Déale je na tomto
obrazku zobrazena lista pro vyhleddvani, které je popsana v zapéti.

O B = .l #000] 0:43

Benim Sozliik

book

Obréazek 5.10: Horni ¢ast hlavni obrazovky

V této listé uzivatel nalezne vyse zminovany EditText pro zadavani slov a frazi. Na levé
strané od pole pro vstup je tlacitko se symbolem mikrofonu, kdyz si uzivatel preje zadat
slovo nebo vétu hlasovou formou. Po stisknuti toho tlacitka je vytvoren novy Intent pro
vytvoreni akce, kde se vestavénd funkce Androidu pro rozpoznani hlasu postard o zpraco-
vani feci. Tento Intent po spusténi metodou startActivityForResult () vrati seznam, kde
prvinim prvek tohoto seznamu je feCeny text v podobé retézce. Na pravé strané od vstup-
niho pole jsou dvé tlacitka, kterd jsem vytvoril tak, aby vzhledové zapadala ke vstupnimu
poli. Prvni tlac¢itko je ur¢eno pro rychlé vymazani veskerého textu, ktery je ve vstupnim
poli momentélné obsazen pro zlepseni UX. Dale je zde tlac¢itko pro potvrzeni vyhleda-
vani. Vyhledavani mutze uzivatel spustit jesté dvéma dalsimi zptsoby. Prvni je kliknutim
na potvrzovaci tlac¢itko na softwarové klavesnici a druhy zpusob je vybrani néjakého slova
z naseptavani. Naseptavani je zobrazeno uzivateli pod vstupnim polem a zobrazuji se ty
slova, které zac¢inaji stejné jako zatim napsany vstup. Uzivateli se zobrazuji slova v jazyce,
ktery mé momentalné nastaven. Pokud je momentalni preklad z anglictiny do turectiny
a uzivatel zaCne vepisovat pismena do textového pole, naseptidvani bude zobrazovat ang-
lickd slova. Tento naseptavac je implementovan jako jednoduchy ListView a postupné se
z databaze pri jakékoliv zméné ve vstupnim poli ziskaji nova slova. Zména muze byt vyvo-
lana vepsanim/smazanim pismena nebo zkopirovanim textu do vstupniho pole. Naseptavani
muze vyrazné pomoct s pouzivanim aplikace, jelikoz uzivatel nemusi vypisovat celé slovo.
Také mu muze pomoct, kdyz nevi, nebo si nenf jisty s pfesnym pravopisem nékterého slova.
Klikne-li uzivatel do vstupniho pole a predtim nez néco zacne psat, je mu zobrazena histo-
rie vyhledavani ve stejné podobé jako naseptavani. Opét muze jakoukoliv polozku historie
vybrat a vyhledavani zapocne.

V tuplné pravé casti listy je posledni tlacitko, které slouzi ke zméné sméru piekladu.
Jakmile jej uzivatel stiskne, zméni se podoba tlacitka, aby odpovidalo novému sméru, a za-
roven se do SharedPreferences ulozi aktudlni smér prekladu. UloZeni je vyhodné z hlediska
UX, kdy v pripadé, ze uzivatel aplikaci ukoné¢i a poté ji znovu zapne, nastavim smér pre-
kladu na ten, ktery uzivatel naposledy pouzival. Timto nebude uzivatel zmaten smérem
prekladu, pokud ma stile v paméti, v jakém vyhledaval. Navic toto tlacitko ma implemen-
tovan listener pro dlouhy stisk, kdy jej uzivatel muze na kratky c¢as podrzet a zobrazi se mu
nabidka nainstalovanych jazykd v podobé mensiho elementu Spinner. Nema-li uzivatel sta-
zen jazykovy par pro turectinu-némcinu, zobrazi se mu pouze americka vlajka. V pripadeé,
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ze tento par stazeny ma, je navic zobrazena némecka vlajka. Kliknutim na jakoukoliv vlajku
dojde ke zméné hlavniho prekladového jazyku. Naptiklad mél-li uzivatel zvolenu angli¢tinu
a klikne na némeckou vlajku, bude nyni vyhledavat mezi némcinou a turectinou. Posledni
polozkou ve Spinneru je ikona se symbolem plusu, kdy po jeji vybrani je uzivateli zobra-
zena, obrazovka pro nastaveni, kde muze stadhnout novy jazykovy par (tato obrazovka bude
popsana déle v textu). Aktudlni jazykova par je zvyraznén tmavsi Sedou barvou, aby uzi-
vatel jasné vidél, ktery par je aktivni. Pouzivani naseptavani a vybér prekladového jazyku
je zobrazeno na nasledujicim obrazku.

book

bookcase
booked
booking

Obréazek 5.11: Naseptavani vyhleddvani a vybér jazyku

Jakmile uzivatel potvrdi vyhledavani, hledané slovo ¢i fraze je ulozena do databéze his-
torie vyhledavani a také zacne vykonavani asynchronni ilohy, kterd ma mnoho mensich
ukolt. Nejprve dojde k zobrazeni nacitaci animace, aby uzivatel védél, Ze ,se néco déje”
Aplikace si déale ulozi v jakém sméru se vyhledava, coz je dulezité, abych védél, v jakém
jazyce jsou vysledky pro dalsi ¢innosti. Poté dojde k pokusu o vyhledani slova v databazi.
Je-li slovo nalezeno, dojde také k pokusu o vyhledani ve sméru opacéném. K tomuto dojde
i v pripadé, zZe slovo v puvodnim sméru nalezeno neni. Ttida, kterd ma na starost vyhleda-
vani v databazi a kterd byla popsana vyse v textu, vrati seznam prekladovych variant. M4a-li
uzivatel pristup k internetu, dojde pro tyto varianty postupné pomoci API dotazt k ziskani
jednoho prikladu pouziti. Pokud vyhledavani v databézi selze, znamena to, ze slovicko neni
v databézi, a dojde k ziskani prikladi pouziti. Toto nastane témér vzdy, hleda-li uzivatel
frazi nebo delsi slovni spojeni, jelikoz téchto v databdzi neni mnoho. Nyni se uzivateli zob-
razi vysledek vyhledavani. Z hlediska User Experience je dtlezité, aby vzdy uzivatel ihned
vidél vysledek vyhleddavani. Neni-li napriklad vibec nic nalezeno, je zobrazen text, ktery jej
informuje, Ze pro hledanou frazi nebylo nic nalezeno a at se tedy pokusi opakovat hledani
s frazi jinou (obrazek 5.12), nebo pokud uzivatel hledal néjako slovo kupiikladu z angli¢tiny
do turectiny, ale preklad byl nalezen v opacném sméru (mize se stat, zapomene-li uzivatel
pred vyhleddvanim prepnout smér piekladu), je nutné jej o této skutec¢nosti informovat.

Nejcastéjsim vysledkem vyhledavani je ovSsem zobrazeni vysledkd. Obrazek 5.13 zobra-
zuje nékolik vysledki prekladu anglického slova ,,book“ do turectiny. Zobrazeni vysledkt
je implementovano pomoci specidlniho ListView z knihovny SwipeMenulList View, kdy jed-
notlivé fadky tohoto elementu obsahuji jednu pfekladovou variantu. V levé ¢asti polozky
je zobrazeni procent, které ukazujl v jak velkém poctu vét je dana varianta v poméru
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Q

No result was found for your phrase.
Please try again with different one

Obrazek 5.12: Nenalezeny preklad slova/fraze

k ostatnim. Dale je tuénym pismem uvedena samotna prekladova varianta spolecné s jed-
nim prikladem, kde je klicové slovo zvyraznéno. Déle je zde ikona indukujici, ze uzivatel
na jakykoliv rddek muze kliknout. Pred celym seznamem vysledka je tuzky radek, ktery
ukazuje smér prekladu v prehledné grafické formé v podobé dvou vlajek a Sipky mezi nimi.
Toto je zvlasté vyhodné, pokud jsou nalezeny vysledky v obou smérech, a tim tento radek
rozdéluje vysledky.

L 4 % .4l #000] 0:50

= Benim Sozliik o

book X Q

=

kitapgik, kitap
Give me like a book report about this, and then you >
can go home early.

Kitap hakkinda bir rapor ver bana, ve sonra da
erkenden evine git.

94%

defter

He says something about a book. >
Defter hakkinda bir sey soyledi mi?

2%

ayirmak

L7
<1% | booked that a week ago, before he died. >
Bir hafta énce yer ayirtmigtim. Olmeden &nce.

kayit

<1% >
One last story for the record books.
Son bir hikaye kayit igin kitaplar.

yer ayirmak

<1% i >
I booked that a week ago, before he died.
Bir hafta énce yer ayirtmigtim. Olmeden 6nce.

Obréazek 5.13: Vysledek tispésného prekladu

Jak je z vyse uvedeného vidét, doslo k mirnému odklonu od navrhu, kdy jsem u kazdé
varianty chtél zobrazovat tlac¢itka pro oblibeni polozky, precteni prekladu a zkopirovani do
schranky. Tyto funkce jsem viceméné schoval, jelikoz se po implementaci ukazalo, ze tla-
¢itka, kterych byl velky pocet, znatelné rusi uzivatele od pohodlného prohlizeni vysledki.
Pouzil jsem SwipeMenuListView, jelikoz Android ve svém zékladu nepodporuje odhaleni
dalsich moznosti pomoci tazeni libovolného radku seznamu, jak to napiiklad umi iOS od
Applu. Jeden tadek seznamu po odhaleni dalsich akci je na obrazku 5.14. Po stisknuti
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prvniho tlacitka dojde k prevedeni slova na fe¢ pomoci t¥idy TextToSpeech, kterd synteti-
zuje TeC z textu pro okamzité prehrani. Objekt této t¥idy je inicializovan ihned po startu
fragmentu. Druhé tlacitko oznaci slovo jako oblibené a uzivatel jej mize nyni rychle na-
lézt v Navigation Drawer. Tato funkce pomaha zlepsit UX, jelikoz uzivatel nemusi znovu
nic vyhledavat a rovnou je mu slovo s ptriklady zobrazeno. Vybrané slovo je ulozeno spolu
s jazykem a dalSimi parametry do databaze. Poslednim ,skrytym* tlacitkem je tlac¢itko pro
zkopirovani slova do schranky za tcelem pouziti napiiklad v emailu. Toho je dosazeno po-
moci rozhrani ClipboardManager, diky kterému lze vlozit novy objekt ClipData do globalni
schranky.

ut a book. > (Q Q? I_D

s0yledi mi?
Obrazek 5.14: Zobrazeni dodatecnych akci tazenim fadku doleva

Tento prvek Ul ovsem nemusi kazdy uzivatel hned objevit a bylo by nestastné, kdyby
o funkce prisel. Proto jsem implementoval informativni bublinu, ktera uzivatele informuje
pii uplné prvnim vyhledani. Tato bublina je naprogramovana pomoci tiidy Popup Window,
kterd umi zobrazit libovolny pohled. Toto okno je plovouci kontejner, ktery se zobrazi
v popredi aktivity. Timto uzivatele informuji, ze si mize gestem zobrazit vice moznosti
a zaroven, ze muze podrzet tlacitko pro prepindni sméru, o ¢emz jsem se zminoval vyse.
Uzivatel toto okno zavie jakymkoliv kliknutim na obrazovku telefonu. Tuto informativni
bublinu 1ze vidét na obrazku 5.15.

Kitap hakkinda bir rapor ver bana, ve sonra da

Swipe any item in this list to the left
to show more options.

Hold down the direction button to quickly
switch between installed language pairs.

<1% | booked that a week ago, before he died.
Bir hafta 6nce yer ayirtmigtim. Olmeden &nce.

Obrazek 5.15: Informativni bublina

Druhy zpisob zobrazeni vysledkt nastane v pripadé, ze hledané slovo ¢i fraze neni pfimo
v databézi, ale pomoci API dotazu dojde k nalezeni prikladu pouziti. V takovém pripadé je
zobrazen uzivateli vysledek v podobé jednoho fadku (obrazek 5.16), kde je opét zobrazen
jeden priklad pouziti a také celkovy pocet prikladt, které si muze zobrazit. Zaroven je
uzivateli ihned zobrazena obrazovka s priklady a to z toho divodu, zZe neni-li fraze nalezena
v databazi, jedna se s nejvétsi pravdépodobnosti o komplikovanéjsi vyhledavani a uzivateli
jeden priklad ziejmé nebude stacit.

Uzivatel muze vybrat libovolny radek seznamu pro zobrazeni vétsiho poctu priklada
(pokud existuji a je-li online) a bude mu zobrazena nova obrazovka (popsana v kapitole
5.8). Taktéz je dulezité z uzivatelova pohledu, aby aplikace spravné zobrazovala elementy
aplikace na zakladé jeho aktivity. Klikne-li uzivatel do textového pole pro zadavani slov,
je mu zobrazena historie, kdyz zac¢ne psat, tato historie je nahrazena naseptavanim. Kdyz
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ink di ENG
& think different X Q R

No result found, show 94 usages. >

I think we want different things.
Bence biz farkli seyler istiyoruz.

Obréazek 5.16: Vysledek pouze v podobé prikladi

poté skryje klavesnici, aniz by potvrdil vyhledavani, jsou mu zobrazeny predeslé vysledky
vyhledavani. Toto je také implementovano v kombinaci se zménami orientace displeje, coz
prineslo dodateéné implementacni slozitosti, ale je to nutné, aby uzivatel mél jednotny
prozitek napri¢ aplikaci.

5.7.2 Tablety

Jelikoz by byla skoda, aby aplikace nevyuzila potencidlu vétsich displejii, implementoval
jsem rozdilny vzhled pravé pro tato zafizeni. Rozdilnd implementace zvedne uzivatelskou
spokojenost, jelikoz nabizi rychlejsi a prijemnéjsi zazitek, nez kdyby aplikace fungovala
stejné jako na telefonech. Hlavni obrazovku tabletové verze aplikace jsem vertikalné rozdélil
na dvé ¢asti v poméru 35/65. V levé ¢asti aplikace je fragment pro zobrazovani vyhledavani
a vysledka vyhledavani stejné jako to bylo u mobilni verze, ovSem s tim Ze v pravé Casti
je dale zobrazen fragment pro priklady. S touto zménou bylo také nutné mirné zmeénit
logiku aplikace. Hlavni aktivita se na tabletech také musi starat o zpétnou navigaci mezi
fragmenty. Klikne-li uzivatel na tlacitko zpét, dojde k odstranéni fragmentu piikladt z back
stacku, coz je zasobnik spusténych fragmentt.

Pravy fragment je graficky zcela stejny jako na telefonech, proto bude popsan podrobnéji
v kapitole 5.8. Bude zobrazen, kdyz uzivatel zvoli prekladovou variantu nebo naleznou-li
se pouze priklady pouziti fraze. Protoze uzivatel stale v levé c¢asti vidi seznam preklado-
vych variant, jako indikator zvoleného prekladu slouzi zména pozadi. Pti vybrani libovolné
prekladové varianty je jeji pozadi zménéno na tmavsi Sedou barvu, aby uzivatel kdyko-
liv jednoduse poznal, pro jakou variantu ma piiklady zobrazeny. Pokud zavie fragment
s priklady nebo vybere variantu jinou, dojde ke zméné indikatoru na jinou resp. zadnou po-
lozku. Tento fragment muze uzivatel, kromé stisknuti tlacitka zpét, zavrit pomoci pohybu
dvou prsti smérem k sobé. Z vlastni zkusenosti mutize byt tento zpusob zavirani fragmentu
pohodInéjsi nez klikani na tlacitko zpét.

Protoze je levy fragment stejny jak na telefonech, tak na tabletech, muselo byt imple-
mentovano rozhodovani, zda zobrazit novou aktivitu nebo pouze novy fragment s priklady.
Toto jsem ucéinil tak, ze do souboru dimens.xml jsem ulozil externi zdrojovou boolenov-
skou proménnou s ndzvem isTablet, ktera je na telefonech nastavena na hodnotu false a na
tabletech naopak na hodnotu true. Poté v aplikaci prec¢tu hodnotu této proménné, kterou
systém Androidu nacte z takového souboru, jehoz typ odpovidd dané velikosti displeje.

Na obrazku 5.17 je hlavni obrazovka na tabletovych zarizenich s uskuteénénym vy-
hledavanim. Déale na obrazku 5.18 je vybrana jedna prekladova varianta, pro kterou jsou
zobrazeny vysledky (vSimnéte si také zmény tla¢itek v Toolbaru, jejichz funkce bude po-
pséana v podkapitole 5.8).
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Benim So6zlilkk

book
=- <

kitapgik, kitap

Give me like a book report about this, and then you can
go home early.

Kitap hakkinda bir rapor ver bana, ve sonra da erkenden
evine git.

defter

He says something about a book.
Defter hakkinda bir sey séyledi mi?

ayirmak

| booked that a week ago, before he died.
Bir hafta dnce yer ayirtmistim. Olmeden énce.

kayit

One last story for the record books.
Son bir hikaye kayt igin kitaplar.

yer ayirmak

| booked that a week ago, before he died.
Bir hafta 6nce yer ayirtmigtim. Olmeden 6nce.

rehber

No, I'm not a human phone book, Alex.
Ben bir telefon rehberi Degilim Alex, Hayir.

tutmak

>

Benim
Szl
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Obrazek 5.18: Hlavni obrazovka na tabletech — vybrana jedna prekladova varianta

Obréazek 5.17: Hlavni obrazovka na tabletech

Benim Sozlitk

book

= > [

kitapgik, kitap

Give me like a book report about this, and then you can
go home early.

Kitap hakkinda bir rapor ver bana, ve sonra da erkenden
evine git.

defter

He says something about a book.
Defter hakkinda bir sey séyledi mi?

ayirmak

| booked that a week ago, before he died.
Bir hafta 6nce yer ayirtmigtim. Olmeden 6nce.

kayit

One last story for the record books.
Son bir hikaye kayit igin kitaplar.

yer ayirmak

| booked that a week ago, before he died.
Bir hafta 6nce yer ayirtmigtim. Olmeden once.

rehber
No, I'm not a human phone book, Alex.

Ben bir telefon rehberi Degilim Alex, Hayir.

tutmak

>

= He says something about a book.
Defter hakkinda bir sey séyledi mi?

E= What's so important in this book?
Bu defterde bu kadar 6nemli ne var?

E= See if there's a book in there.
Bak bakalim bir defter var mi?

= What is in this book?
Bu defterin iginde ne var?

Z= You and that damn book.
Sen ve lanet defterin.

= You had an empty book and you didn't say anything.
Bos bir defter verdin ve bir sey sdylemedin.

Z= A little black bank book in there.
Orada kiigiik siyah bir hesap defteri var.

== | ook, this is her book.
Baksana, bu onun defteri.

== Jake, give me the book now.
Jake, hemen ver o defteri bana.

== |t's an address book.
Bu bir adres defteri.
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5.8 Obrazovka pro zobrazeni prikladi

Na mobilnich telefonech je tato obrazovka implementovana pomoci aktivity Activity Word
a fragmentu FragmentWord, kdezto na tabletech je soucasti hlavni aktivity jako jediny
fragment, ktery je sice implementovan tiidou Fragment WordTablet, nicméné jeho logika je
v podstaté stejna s tim rozdilem, ze vyuziva hlavni aktivitu, jelikoz je z ni vytvoren.

Tato obrazovka slouzi k zobrazovani priklada pouziti slov a frazi a je zobrazena, kdyz
uzivatel vybere libovolny radek v seznamu vysledki, ktery byl popsan v predchozi podka-
pitole. V Toolbaru této obrazovky je zobrazeno aktualni slovo, pro které jsou momentalné
vypsané priklady. Po levé strané tohoto slova je tla¢itko pro névrat na hlavni obrazovku
(pouze na mobilnich telefonech). Dale ma uzivatel k dispozici ¢tyfi tlacitka, které kazdé plni
rozdilnou funkci. Prvnim tlac¢itko se symbolem ucha slouzi k precteni aktualniho prekladu
stejné, jako to uzivatel mohl ucinit na hlavni obrazovce po odkryti vice funkci. Dalsi tlacitko
se symbolem srdce slouzi k oblibeni aktualniho slova. Pti kliknuti na toto tlac¢itko je uzivatel
informovan o tspésnosti provedeni akce pomoci kratké Toast zpravy. Pokud jiz uzivatel ma
slovo v oblibenych polozkach, je ikona tohoto tlac¢itka zménéna na plné srdce. Tretim tla-
c¢itkem je tlac¢itko pro zménu velikosti pisma v prikladech, které ma ikonu velkého a malého
pismene , T, kterd predstavuje pravé moznost zménu velikosti. Z hlediska User Experience
tato funkce nabidne uzivateliim moznost si zvétsit font priklada, coz nékterym lidem muze
pomoct, kdyz jim zakladni mensi font nebude vyhovovat. Pri vybéru jiné velikosti, je tento
vybér ulozen do SharedPreferences pro dalsi pouziti, aby uzivatel nemusel pokazdé ménit
velikost pisma, protoze se dé predpokladat, ze posledni pouzitd velikost mu vyhovovala
a hodl4 ji pouzit i u dalsich prikladi. Uzivatel ma na vybér ze tii velikosti. Na obrazku 5.19
je zobrazen jeden piiklad pouziti se zdkladni nejmensi velikosti a naopak na obrazku 5.20
je tentyz priklad s nejvétsi velikosti pisma. Posledni tlac¢itko se symbolem lupy ma funkci
zobrazeni stejného vyhledavaciho pole, jako je na hlavni obrazovce. Diky tomu muze uzi-
vatel vyhledavat rovnou z ptikladii a nemusi se vracet o obrazovku zpét. Tuto vyhledavaci
listu muze uzivatel kdykoliv opét zavrit tlacitkem se symbolem kfize, které se objevi, kdyz
je vyhledavaci pole zobrazeno. Celd moznost zobrazit si toto pole je implementovana pouze
na mobilnich telefonech, jelikoz na tabletu uvidi uzivatel vyhledavaci pole stéle v levé ¢asti
obrazovky. Na tabletu tedy toto tlacitko chybi, protoze by dalsi zobrazovaci pole nedavalo
smysl a uzivatel by mohl byt zmaten.

= |'ve booked a place for you.
Senin igin bir yer ayirttim.

Obrazek 5.19: Mensi velikost pisma prikladua

= |'ve booked a place for you.
Senin igin bir yer ayirttim.

Obréazek 5.20: Nejvetsi velikost pisma prikladu

Na zakladé velikosti obrazovky se uzivateli nemusi vSechna tato tlac¢itka zobrazit pomoci
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ikony. Na mensich displejich se ¢tyri tlacitka vedle sebe bohuzel nevejdou, a proto systém
Androidu muze nékteré skryt za tlacitko se symbolem trech vertikalnich puntika. Kdyz
uzivatel toto tlacitko stiskne, jsou mu dalsi funkce zobrazeny v textové podobé. Cely Toolbar
je zobrazen na dalsim obrazku, kde se pravé dvé tlacitka nevesla na obrazovku, a tak byla
skryta pod zminéné tlacitko ,,vice moznosti.

¢ @ < 4l #000] 16:59

& ayirmak T Q

Obrazek 5.21: Toolbar na obrazovce pro zobrazeni priklada

Seznam vét v obou jazycich je implementovan pomoci ListView a o zobrazovani dat se
stard adaptér AdapterSentences. Samotné stahovani prikladi mé za kol implementovana
asynchronni tloha SearchSentences. V této tloze dojde k sestaveni dotazu pro Lingebra
API (viz kapitola 2.2) v podobé URL adresy. Tato adresa je potom odesldna pomoci
HttpURLConnection. Jako vysledek aplikace obdrzi XML soubor, ktery zpracuji ve tridé
XmlParser, kde vyuzivam rozhrani XmlPullParser, které definuje funkcionalitu parsovani
XML souborii. Kromé piikladovych vét ziskam z vysledku také celkovy pocet prikladi,
abych védeél, kdy dalsi véty nenacitat. U kazdé véty je po levé strané zobrazena vlajka zemé
indikujici o jaky jazyk se jedna. Bylo-li prelozeno slovo z angli¢tiny do turectiny, tak priklady
budou zobrazeny pro vybranou tureckou prekladovou variantu. Prvni véta bude anglicky
a druha turecky. Hlavni slovo je opét zvyraznéno tucéné. Celkova podoba této obrazovky je
na obrazku 5.22.

g @ = .l #C00] 18:57
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= | booked that a week ago, before he died.

Bir hafta nce yer ayirtmigtim. Olmeden
once.

= |'ve booked a place for you.

Senin igin bir yer ayirttim.

= But | also booked two tickets to Rio de
Janeiro, right the next day.

Ama ayni zamanda bende yer ayirttim
hemen ertesi giin Rio de Janeiro iki bilet

= I'm booked for this life!
Bu hayat i¢gin yer ayirttim!

= | booked that a week ago.
Bir hafta 6nce yer ayirtmigtim.

= | really did book that table.
Ben gercgekten o masayi ayirtmigtim.

= |'ve booked two tickets.

Evet. iki bilet ailrttlm.

Obrazek 5.22: Obrazovka pro zobrazeni piiklada
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Véty jsou nacitany postupné. Nejprve je nacteno 20 prikladi a blizi-li se uzivatel k po-
slednimu vysledku, je nacteno dalsich deset. Toto jsem implementoval pomoci rozhrani
onScrolllListener, které invokuje callback metodu, byl-li seznam scrollovan. Pfi prvnim
na¢itdni a pii nac¢itani novych deseti vét je uzivateli zobrazen footer seznamu, ktery ho
informuje, Ze jsou nové priklady nacitany. Z hlediska UX je dilezité, aby védeél, ze aplikace
pracuje a ze zrovna ¢eka na vysledky. Tato nacitaci liSta je zobrazena na obrazku 5.23.
Ptvodné bylo v navrhu, ze v databdzi v zafizeni budou maximalné tii priklady pouziti,
nicméné spolecnost ReplayWell si zatim neprala mit priklady offline. Je-li tedy uzivatel
bez pristupu na internet nebo internet ztrati v pribéhu prohliZzeni piikladii, zobrazi se mu
zprava informujici ho, Ze musi byt online, aby vidél dalsi.

= But this is not a book.
Ama bu bir kitap degil.

O Loading sentences...

Obréazek 5.23: Nacitaci footer seznamu s vysledky

V ptipadé, ze uzivatel uvidi v seznamu prikladi néjaké slovo, které ho dale zajima,
miize jej ihned vyhledavat, aniz by ho musel opisovat. To miize ucinit podrzenim prstu
na slové po dobu jedné sekundy. Pro dosazeni této funkcénosti je kazdé slovo v jednot-
livych textovych pohledech, které obsahuji véty, stisknutelné. Toto se napiiklad vyuziva
pro zobrazeni odkazi v textu. Jelikoz ovSsem Android nenabizi vyvolani akce pii delSim
podrzeni textu, bylo tohoto dosazeno vytvorenim abstraktni tiidy LongClickableSpan dé-
dici ze ttidy ClickableSpan a nasledné tridy CustomLinkMovementMethod dédici z tridy
LinkMovementMethod. Pavodni tFidy se vyuzivaji k umoznéni vyvolani akce po kliknuti na
urcity textovy retézec v TextView. Moje tiidy jsou upraveny, aby podporovaly dlouhy klik.
Po provedeni takovéto akce, je uzivateli zobrazena bublina s preklady stisknutého slova.
Toto okno je vytvoreno na stejném principu jako informacni bublina, kterd byla popsédna
v kapitole 5.7.1. Okno je zobrazeno ihned pod slovem, které uzivatel zvolil. Na mensich dis-
plejich zabira celou sirku displeje, kdezto na tabletovych displejich jen tolik, kolik je nutné.
Pozadi okna je mirné pruhledné, aby uzivatele neomezovalo v prohlizeni vét pod nim.

V horni ¢asti okna je stisknuté slovo a déle je zde implementovan List View, ktery zob-
razuje samotné preklady. Jelikoz tato bublina zabird pouze malou ¢ast obrazovky, jsou
uzivateli zobrazeny maximalné dvé prekladové varianty. Opét lze na jakykoliv vysledek
kliknout a uzivateli je zobrazena stejna obrazovka jako dosud, ale s priklady pro preklado-
vou variantu, kterou zvolil. Na spodni strané bubliny jsou dvé tlac¢itka. Prvni je tlacitko
,Close, které slouzi pro zavieni oné bubliny. To lze také ucinit kliknutim mimo bublinu.
Druhé tlac¢itkem slouzi k zobrazeni vSech prekladovych variant a nese nazev ,Show more. ..
Po zvoleni tohoto tlacitka je aktudlni obrazovka zaviena a probéhne nové vyhledavani se
slovickem, které bylo v bubliné. Jak bublina s vysledky vypadd, je zobrazeno na nasleduji-
cim obréazku. Jelikoz tato funkce, kdy uzivatel mize podrzet prst na jakémkoliv slové, neni
uplné patrna na prvni pohled, pri prvnim zobrazeni této obrazovky je uzivatel informovan
o této funkci pomoci stejného okna jako v podkapitole 5.7.1.
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= | booked that a week ago, before he died.

Bir hafta énce yer ayirtmigtim. Olmeden
once.

= |'ve booked a place for you.
place

yer

This isn't the time or the place, but do you have
something for me?

Bu yeri ve zamani degil, Benim igin bir seyin var
mi?

71%

yersiz
o It's a really special place, and that morning |
7% wanted to see it for myself.

Cok 6zel bir yerdi ve o sabah bunu kendi
gozlerimle gérmek istedim.

‘ SHOW MORE (36)...

Ben gergekten o masayi ayirtmigtim.

= |'ve booked two tickets.

Evet. iki bilet ailrttlm.

Obrazek 5.24: Preklad slova z prikladovych vét

5.9 Obrazovka pro nastaveni

Posledni obrazovkou, ktera byla implementovana v mé aplikaci, je obrazovka pro nastaveni.
Tato obrazovka nebyla puvodné soucdsti ndvrhu, nicméné pridanim podpory pro druhy
jazyk rozhrani a kvili stahovani novych jazykovych pari, se ukazalo, ze je nutné ji imple-
mentovat. Do této obrazovky se dostane uzivatel po stisknuti tlac¢itka s ikonou ozubeného
kola na hlavni obrazovce. Tato obrazovka je implementovana pouze pomoci aktivity v tridé
ActivitySettings, a tudiz je stejna jak na mobilnich telefonech, tak na tabletech. Uzivatel zde
miize zménit jazyk aplikace, stdhnout si novy jazykovy par pro preklady a také si zobrazit
novinky nejnovejsi verze aplikace.

Zmeéna jazyku aplikace je mozna kliknutim na tlacitko ,Interface®. V zapéti se uzivateli
zobrazi dialog, ve kterém pomoci dvou prepinacich tlacitek (,,English®/, Turkish®) lze zmé-
nit jazyk rozhrani, jestlize uzivatel pri prvnim startu aplikace zvolil jazyk Spatny nebo se
prosté rozhodl jazyk zménit. Jakmile uzivatel v tomto okné vybere volbu, dojde ke zméné
Resources aplikace a aktivita je restartovana jiz v novém jazyce. V pripadé, ze by zména
jazyku nebyla v aplikaci mozna, mohl by uzivatel aplikaci odinstalovat, nez aby provedl
reinstalaci. Dialogové okno je zobrazeno na obrazku 5.25.

(zobrazeno na obrazku 5.26). Aplikace pfi stazeni z Google Play obsahuje jazykovy par
turectina-angli¢tina, proto tento par uzivatel stahovat nemuize a je u néj pouze poznamka,
ze je nainstalovan. Druhy jazykovy péar (turectina-néméina) uzivatel jiz stahovat muze. To
ucini kliknutim na tlacitko stahovani umisténé vpravo od napisu ,,German. Po kliknuti na
tlacitko a je-li uzivatel online, je provedena asynchronni tloha, ktera stahuje databéazi tohoto
jazykového paru. Databéze je stazena z internetu pomoci t¥idy Http URLConnection a ulo-
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Please select your language
@ English

O Turkish

CANCEL

Obrazek 5.25: Dialogové okno pro zménu jazyku aplikace

zena do adresare, ktery je urcen pro moji aplikaci (data/data/com.replaywell.benimsozluk/
databases/). Béhem stahovani uzivatel vidi aktudlni stav v podobé poé¢tu procent, ktery re-
prezentuje, jaka ¢ast souboru byla jiz stazena. Po tispésSném stazeni je do SharedPreferences
ulozeno, ze jazyk byl nainstalovan a je pripraven k pouziti. Spolu s tim je zobrazeno uzi-
vateli, ze také turectina-némcina byla nainstalovana. Po levé strané jazykovych parta si
uzivatel muze prepnout aktualni jazykovy par stejné, jako kdyby tak ucinil na hlavni ob-
razovee (viz kapitola 5.7.1). Také je zde informativni poznamka, aby uzivatel védél, ze lze
jazyk prepnout také pravé na hlavni obrazovce.

Language pairs

Select and download new language pairs

@ E English Installed

B German ‘

More languages coming soon

Tip: Hold down the direction button to quickly switch
between installed language pairs.

Obrazek 5.26: Stahovani nového jazykového paru

Na obrazovce s nastavenim dale uzivatel vidi aktualni verzi aplikace a po kliknuti na
tuto ¢ast obrazovky, jsou mu zobrazeny poznamky k vydéni aktualni verze v podobé dia-
logu. Posledni ¢ast této obrazovky patii informaci ,,About,* ktera uzivateli zobrazi nékolik
informaci o aplikaci, coz je v modernich aplikacich dnes standard, Ze takovyto element je
v nich obsazen. Obrazovka pro nastaveni je zobrazena na obrazku 5.27.

5.10 Zverejnéni aplikace

Pii vyvoji této aplikace (v rdmci semestrdlniho projektu) byla vytvorena jeji prvni verze.
Tato verze byla nahrana na oficidlni obchod s aplikacemi Google Play. Aplikace byla na-
hrana pod tc¢tem spolec¢nosti ReplayWell, ktera planuje pokracovat v jejim vyvoji. V prvni
fazi vyvoje uméla vyhledavat a zobrazovat priklady. Taktéz bylo jiz mozné ukladat slovicka
jako oblibené a zobrazovat historii. Aplikace v tomto stadiu neuméla zatim nasSeptavat
a taktéz nebyl k dispozici druhy jazykovy péar (turectina-némcina). Po dokonc¢eni prace na
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< Settings

Interface

Select your language

Language pairs

Select and download new language pairs

® EE= English Installed

B German ‘

More languages coming soon

Tip: Hold down the direction button to quickly switch
between installed language pairs.

Version
1.1

About

English-Turkish & Turkish-English,
German-Turkish & Turkish-German
Dictionary with Real Life Example Sentences

* 42,289 Entries

Obrazek 5.27: Obrazovka pro nastaveni

diplomové préaci druhd verze nahradila verzi prvni. Tato verze vypadd a pracuje tak, jak
bylo popsano v celé kapitole 5.

Pro nahrani musi byt aplikace podepsana kryptografickym klicem, jehoz ztraceni by
vyustilo v to, Ze nepujde nahrat jakakoliv dalsi verze. Z finalni verze by také méli byt
odebrany vsechny ladici vypisy, které programétor pouzil pti vyvoji aplikace. Déale by mély
byt vykonany dalsi tikony jako kontrola, zda aplikace neobsahuje néjaké soubory, které
nejsou vyuzity, nebo zda nevyzaduje nékteré opravnéni, které nejsou nutné pro jeji chod.

Dodatecné materidly byly vytvoreny pro nahrani aplikace na Google Play. Prvnim mate-
ridlem jsou snimky obrazovky aplikace, aby potencialni uzivatelé vidéli, jak aplikace vypada
jesté pred stazenim. Dale byl vytvoren tzv. feature graphic, coz je obrazek, ktery uzivatel
uvidi v horni ¢asti obrazovky, kdyz si zobrazi detail aplikace na telefonu ¢i tabletu. Posled-
nim materidlem je ukézkové video aplikace, které jednoduchou formou ukazuje, co aplikace
umi a jaké jsou jeji prednosti. Toto video je ke zhlédnuti na prilozeném CD.
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Kapitola 6

Testovani

Tato kapitola je vénovana testovani aplikace, které probéhlo celkem ve dvou fazich. Nejprve
bude predstaveno v 6.1 testovani, které bylo uskute¢néno béhem finalizace prvni verze apli-
kace pred nahranim na Google Play. Druhé testovani popsané v kapitole 6.2 bylo provedeno
po dokonceni druhé, findlni verze aplikace.

6.1 Test aplikace pro verzi 1.0

Prvni testovani realnymi uzivateli probéhlo béhem dokoncovani prvni verze aplikace. V této
fazi vyvoje aplikace pracovala pouze s jazykovym parem turectina-anglictina a umeéla zob-
razovat preklady a priklady pro jednotlivé prekladové varianty. Aplikace v dobé testovani
neumeéla mimo jiné naseptavat a ani neobsahovala obrazovku s nastavenim. Taktéz v této
verzi nebyla vytvorena podpora pro tablety, kterda byla implementovana az ve druhé verzi.
lovat. Jak aplikace vypadala v tomto stadiu vyvoje lze vidét na obrazku 6.1.

Aplikaci v této fazi testovalo celkem osm uzivatell, kteri ji testovali na chytrych telefo-
nech. Snazil jsem se pozadat o testovani uzivatele s riznymi verzemi Androidu s co nejpes-
trejsimi velikostmi displeje, abych zjistil, zda se vSechny elementy grafického uzivatelského
prostredi spravné zobrazuji, zda napriklad nedochazi k nechténému prekryvani elementt
az po zafizeni s nejnovéjsi verzi 6.0. V této fazi vyvoje bylo také nezbytné aplikaci otesto-
vat na technické problémy, tedy zda aplikace funguje korektné napti¢ zarizenimi. Testoval
jsem, zda aplikace spravné pracuje s databazi, zda dochézi k dspésnému stahovani priklada
z internetu nebo zda nedochazi k nechténym padtm celé aplikace.

Pred zapocetim testovani jsem nejdiive pozadal testujici o vyplnéni kratkého dotaz-
niku, ktery mél za cil zjistit urcité informace jesté drive, nez si aplikaci nainstaluji na sva
zafizeni. Prvni dvé otdzky byly na vék a pohlavi uzivatelii. Dale méli za kol vyplnit své
zafizeni a verzi Androidu, se kterou aplikaci budou testovat. V dalsi otdzce jsem se testeru
ptal, zda maji néjakou oblibenou slovnikovou aplikaci, kterou pravidelné pouzivaji. Cty¥i
testeri na tuto otazku odpovédéli pozitivné. U téchto lidi jsem zjistoval, zda jejich slovnik
nabizi priklady pouziti ve formé vét, nacez vsichni odpovédéli, ze nikoliv. Dalsi otazkou
bylo, jakou aplikaci by volili, pokud by si méli zvolit mezi jednou, kterd priklady nabizi,
a druhou, ktera piiklady neobsahuje. Zde testujici odpovédéli, ze by spise zvolili aplikaci
s priklady, ale zalezelo by na dalsich faktorech jako velikost aplikace nebo schopnost fungo-
vani v offline rezimu. Na velikost aplikace byla zamérena nasledujici otazka, kde lidé méli
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kitapgik, kitap = He says something about a book.

kitapgik

in Turkish Who's read the book, One Fish, Two Fish, Red Fish, @ Defter hakkinda bir sey sdyledi mi?
80% giue Fish?
E'l{j)alll;(,lkl Balik, K|r7m|z| Balik, Mavi Balik" adli = What's so important in this book?
book itabi okuyan var mi? . -
‘ . X @ Bu defterde bu kadar 6nemli ne var?
in English e
erter
k | 2% He says something about a book. > —| 8K} s iR ph?ne book?
Oku X Defter hakkinda bir sey sdyledi mi? @ Baba, telefon defteri nerede?
in Turkish
liste = What is in this book?
<1% There was another book on her list. > address
Listesinde baska bir kitap daha vardi.
adres
senaryo Oh, this is very important; in case of emergency,
<1%  you for director and Julia for book. > 85% | mean, emergency, go to this address
Yénetmenlik igin sen, senaryo icin Julia. Bu cok onem_ll. Acil bir durum_ ol_dugunda,
gergekten acil durum demek istiyorum. Bu
adrese git.
kitapgi
% Which would mean he ordered books from this > géndermek
<1 bookstore. 1% Saey AV fis
Ki bu da demektir ki, bu kitapgidan kitap siparig end me nis home address.
etti. Bana ev adresini gonder.
rehber CLOSE SHOW MORE (11)...

I This book is a guide for the ignorant and the sick i

Obréazek 6.1: Verze aplikace béhem prvniho testovani

zvolit, jakou velikost slovnikové aplikace by jim prisla optimalni. Na vybér byly moznosti:
1-10MB, 10-20MB, 20-30MB, 30 a vice MB. 5 lidi zvolilo prvni moznost a zbyvajici zvolili
10-20MB. Nésledujici otazka byla podobna predchozi. Zde méli uzivatelé zvolit ze stejnych
moznosti, jakd velikost slovnikové aplikace by jim prisla optimalni, kdyby aplikace navic
obsahovala maximéalné 3 prikladové véty pro kazdé slovo. Jeden ¢lovék zvolil prvni moznost
1-10MB, dva lidé zvolili odpovéd 10-20MB, tri lidé 20-30MB a posledni dva odpovédéli
posledni nabizenou moznosti. Aplikace v dobé testovani obsahovala nejvyse 3 priklady pro
kazdé slovo a jeji velikost byla 23 MB. Na zakladé odpovédi se ukazalo, ze pét lidi z osmi
by byly s velikosti spokojeni, u dalsich tfech by mohl nastat problém. Vzhledem k tomu,
ze se spole¢nost ReplayWell nakonec rozhodla, ze prikladové véty v offline rezimu mit ne-
chce (budou se vzdy pouze stahovat), byla velikost snizena na 5,7MB (findlni aplikace ma
7,8MB). Tato velikost by testujicim jiz bez problému vyhovovala.

Déle jsem se ptal na urcité aspekty mé aplikace, které bylo dulezité otestovat diive,
nez uzivatelé aplikaci vidéli. Ptal jsem se uzivatele na vyznam nékterych ikon aplikace,
abych zjistil, zda uzivatelé uhodnou jeji funkci. Ikony a popis testujicich je v tabulce 6.1.
7 odpovédi mi vyplynulo, Ze ikony byly zvoleny spravné a uzivatel pri vybéru tlacitek
s témito ikonami dokaze bez vétsich problémt identifikovat jejich funkci, aniz by musel
tlacitko zmacknout a cekat, co se stane, coz by bylo nezadané.

Poté byl uzivatelim predstaven skuteény vyznam ikon, protoze u prvnich tfech ikon
mé také zajimalo, kterd barva by se uzivatelim s témito ikonami asociovala jako prvni.
Toto mé zajimalo z toho divodu, ze barvu pozadi u ikon na obrazku 5.14 lze ménit, coz by
uzivatelim mohlo pomoci v rozliSovani mezi tlacitky a zlepsit tak UX. Jak 1ze vidét v tabulce
6.2 odpovédi jsou u jednotlivych ikon velice rozdilné (kromé ikony pro oblibeni slovicka),
proto jsem se rozhodl pozadi tlac¢itek nechat svétle Sedé jako dosud. Rozdilné odpovédi mohli
byt napriklad zpusobeny tim, Ze si lidé vybavovali pouziti ikony s rozdilnymi barvami nebo
by se jim jednoduse barva libila.
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Tabulka 6.1: Tkony a jejich popis od testujicich

Tkona Popis testujicich

Poslouchat; slyset; nechat si precist; naslouchat;

Nové okno; presunout; kopirovat; odeslat;

Zavrit; odejit; vymazat;

Prejit na dalsi; ukazatel pro zobrazeni vice moznosti; dalsi;
jit dal; potvrdit; otevrit nabidku;

Q
0
O Oblibit; ulozit; libi se mi to;

Tabulka 6.2: Tkony a barva, kterou by testujici volili

Tkona Barva pozadi, kterou si s ni uzivatelé asociuji
@ Modré (3 odpovédi); Cervend (2 odpovédi);
Q Zelend (2 odpovédi); Zlutd (1 odpovéd)
= Zluta (2 odpovédi); Modré (2 odpovédi); Cernd (2
D odpovédi); Zelena (1 odpovéd); Cervena (1 odpovéd)
Cervena (6 odpovédi); Rizova (1 odpovéd);
@ Zluté (1 odpovéd)

Po tomto dotazniku jsem testujici pozadal o nainstalovani aplikace. Po prvnim spusténi
aplikace byli dotazani, zda se dialog pTri prvnim spusténi zobrazuje korektné. S uvitacim
dialogem nemél nikdo problém. Poté byli uzivatelé poziddani, aby se pokusili o vyhledani
nékolika libovolnych slov. Uzivatelim se prekladové varianty pro hledand slova zobrazo-
vala Uspésné, nebo jim byla ukazédna rovnou obrazovka s piiklady. U jednoho uzivatele
byl zaznamenan pad béhem vyhledavani, ktery byl ihned opraven, aby k nému jiz nedo-
chazelo. Béhem testovani se ukazalo, ze uzivatelé potfebuji informaci o tom, ze jednotlivé
prekladové varianty skryvaji dodatecné funkce (viz kapitole 5.7.1). Tato ndpovéda byla za-
myslena a timto se ovérilo, ze je opravdu nutna. Déle si méli uzivatelé zobrazovat priklady.
Na této obrazovce si jeden tester vsiml, Ze aplikace musi znovu nacist priklady pri zméneé
orientace zafizeni. Toto bylo vyfeseno na obrazovce s vysledky, ale opomenul jsem TFeseni
implementovat také pro priklady. Tento fakt, byl ovSem po testovani napraven. Testovani
déle ukéazalo, ze néktefi uzivatelé maji problém se prstem trefit na slovo, které chtéji dale
prekladat (na obrazovce s piiklady). Toto bylo vyfeseno mirnym zvétSenim pisma a také
jsem byl pfiveden na myslenku implementovat funkci, kdy si uzivatel mize ménit velikost
pisma sam. Tato funkce byla implementovana do druhé verze aplikace. Testujici se také
vyjadrili, ze jim chybi naseptavani slov pri psani. Tato funkce, jak bylo zminéno, byla ve
fazi implementace, proto jesté nebyla ve verzi, ktera byla soucasti testovani. Nicméné byla
dokoncena jesté pred nahranim prvni verze do obchodu.

Toto testovani ukazalo, ze aplikace neobsahuje zavazné technické problémy, spise nékolik
mensich z hlediska jednoduchosti a intuitivnosti ovladani. Ty byly budto ihned opraveny
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nebo jsem na nich pracoval pro druhou verzi.

6.2 Test finalni verze 1.1

Druhé testovani probéhlo béhem dokoncovani price na aplikaci v ramci této diplomové
prace. Cilem bylo opét zjistit zdvazné nedostatky, které se mohly vyskytnout zménami
v implementaci. V této verzi jiz pfibyla obrazovka s nastavenim, kde uzivatel mize stahovat
novy jazykovy par (turectina-némcina), ptribylo naseptavani slov a probéhlo nékolik zmén
a vylepseni pro co nejlepsi User Experience.

Tohoto testu se zticastnilo 7 z 8 lidi, ktefi byli soucasti testu prvniho, a dale dodatecnych
pét, kteri aplikaci vidéli poprvé. Jelikoz v této verzi bylo implementovano vylepsené rozhrani
pro tablety, tTi lidi testovali aplikaci na tabletech. Test mél opét jednoduchy scénar, kdy se
lidé méli s aplikaci sezndmit (hlavné tedy ti, ktefi ji vidéli poprvé) a poté provést nékolik
popsanych tkolt, aby urc¢ité vidéli vse, co aplikace umi a jak vypada. Hodnoceni aplikace
probéhlo ve tfech stadiich. Prvni dvé ¢asti obsahovaly rozsahlejsi dotaznik, kdy byly testeri
nejprve zpovidani, co si mysli o uzivatelském rozhrani, o intuitivnosti ovladani aplikace
a o celkovém pocitu z aplikace. Testujici hodnotili otdzky na Likertové skale od jedné do
péti (zcela nesouhlasim, nesouhlasim, nevim, souhlasim, zcela souhlasim). VSechny otazky
a jejich primérné hodnoceni jsou zaznamenany v tabulce 6.3. Testujicich jsem se naptiklad
ptal, jaky maji celkovy dojem z aplikace (otdzka 17), zda shledavaji navigaci v aplikaci
intuitivni (otdzka 2) nebo zda aplikace obsahuje dostate¢né mnozstvi ndpoved (otéazka 5).
7 vysledki, které jsou velice pozitivni, jsem vyvodil zavér, ze z hlediska Ul a funkci byla
aplikace navrzena a implementovana spravné. Uzivatelé naptiklad velice kladné hodnotili
otazku cislo 15, ktera se vztahovala k pouziti elementu Navigation Drawer, z ¢ehoz lze
usuzovat, ze umisténi oblibenych polozek a historie do tohoto mista byl spravny krok.

Dalsi ¢ast dotazniku byla urc¢ena technickym vécem, jako rychlost zobrazovani vysledki,
stabilité aplikace a dalsim. Otéazky této ¢asti jsou v tabulce 6.4. Otdzka Cislo 3 v této ¢asti
byla hodnocena relativné negativné, coz prikladam tomu, Ze priklady pouziti se musi sta-
hovat pro kazdou ptekladovou variantu, a coz zabere trochu ¢asu. Toto by slo v budoucnu
vyresit pridanim alespon jednoho prikladu pro kazdé slovo, znamenajici sice vétsi velikost
aplikace, ale vyrazné by to pomohlo v rychlosti zobrazovani vysledki. Kladné uzivatelé
hodnotili rychlost zobrazovani naseptavani nebo bezproblémovost stahovani nového jazy-
kového paru. Uzivatelé neutralné hodnotili otdzku 9, ktera se vénovala ¢teni preklada, coz
prikladam tomu, ze turectina, pokud ji uzivatelé zatim na zafizeni nepouzivali, se musi
inicializovat, a tedy jeji prvni pouziti muze byt pomalejsi.

V posledni ¢asti dotazniku méli testeri volny prostor k vyjadfeni, co si o aplikaci mysli.
Také zde byl prostor pro cokoliv, co nebylo v dotazniku pokryto a co bych mél védét.
Jelikoz byla tato ¢ast dotazniku dobrovolna, neziskal jsem mnoho odpovédi, ale naptiklad
toto vyjadreni jednoho testujiciho stoji za zminéni: ,Aplikace se mi velice 1ibi je rychld
a s radosti bych ji pouzival, kdyby byla pro ¢estinu s angli¢tinou. Uvital bych, kdyby mé
aplikace néjak uméla vyzkouset ze slovicek.”

6.3 Vysledky z Google Analytics

V aplikaci bylo implementovano sledovani, jak uzivatelé pouzivaji aplikaci a jaké funkce
vyuzivaji. Bohuzel aplikaci zatim nepouziva takové mnozstvi lidi (cca 50 lidi), ze kterého
by $lo délat néjaké dulezité zavéry, jako naptiklad kterou funkci uzivatelé moc nevyuzivaji
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Tabulka 6.3: 1. ¢ast dotazniku — Grafické uzivatelské prostiedi

Otéazka Primeérné hodnoceni
1. Tato aplikace se snadno pouziva. 4,08
2. Navigace v aplikaci je intuitivni a logicka. 3,92
3. Aplikaci shleddvam moderni a dobre vypadajici. 4,25
4. Popsané tkoly jsem dokoncil bez problémii. 3,58
5. Aplikace obsahuje dostatek napovéd. 4,58
6. Napovédy v aplikaci maji zajimavy a decentni vzhled. 3,83
7. Horni listy v aplikaci maji dilezity obsah. 3,75
8. Vzdy vim, co se v aplikaci déje a jak akce dopadly. 4
9. Vysledky vyhledavani jsou prehledné a logicky zobrazené. 4,08
10. Prepinani sméru prekladu a jazykovych part je intuitivni. 3,9
11. Umisténi dodateénych funkei (po prejeti prstem) je dobre 3.9
vyTeseno. ’
12. Zobrazeni ptikladi je prehledné. 4,17
13. Bublina pro zobrazeni prekladi piimo z piikladta je zaji- 4
mava a pouzitelna.
14. Stahovani nového jazykového paru je jednoduché a intui- 475
tivni. ’
15. Postranni lista (Navigation Drawer) aplikace je zajimavé 475
vyuzita. ’
16. Spréava historie a oblibenych polozek je dostatecna. 3,67
17. Bavi mé pouzivani této aplikace a aplikaci bych vyuzival. 4,17

Tabulka 6.4: 2. ¢ast dotazniku — Technické aspekty

Otéazka Primeérné hodnoceni
1. Aplikace je dostatecné responzivni. 4,5
2. Prvni spusténi aplikace netrva ptilis dlouho. 2,75
3. Vyhledavani prekladi je rychlé. 3,25
4. Aplikace spravné reaguje na pritomnost internetu nebo nao- 3.75
pak na jeho absenci. ’
5. Stahovani nového jazykového paru je bezproblémové. 4,75
6. Aplikace funguje korektné i pfi zménach orientace zarizeni. 4,92
7. Vyhledavat hlasem je bezproblémové. 3,67
8. P1i psani slov naseptavani funguje dostatecné rychle. 4,92
9. Cteni prekladovych variant telefonem vzdy funguje. 3,33

nebo kde travi nejvice ¢asu. Tyto statistiky se projevi az ¢asem, jak budou novi uzivatelé
zkouset a pouzivat moji aplikaci. Aplikace momentalné zaznamenéva navstivené obrazovky,
spusténé funkce, jaky jazyk uzivatelé pouzivaji a dalsi statistiky.
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Kapitola 7
Zaver

Cilem diplomové préce bylo vytvorit slovnikovou aplikaci s piiklady na chytra zarizeni s ope-
ra¢nim systémem Android. V ramci diplomové prace bylo tikolem nastudovat si informace
k slovnikovym aplikacim a provést pruzkum jiz existujicich aplikaci s timto zamérenim.
Nejen na zékladé priuzkumu a porovnani aplikaci byl vytvoren navrh mé slovnikové aplikace.
Déle byla tato aplikace implementovana se zamérenim na uzivatelskou ptivétivost. Aplikace
v prvnich stadiich vyvoje fungovala tak, ze stahovala celé stranky a ty zpracovavala. Pozdéji
byla predéldna, aby pracovala s API (pro rychlejsi komunikaci) a offline databazi. Aplikace
obsahuje mnoho funkci, které maji za cil uzivatelim pomoci v jejim pouzivani a nabidnout
jim pii tom co nejprijemnéjsi zazitek. Aplikace je plné funkéni a ve stavu, v jakém byla
popsana v kapitole 5 o implementaci. Uzivatel aplikaci nalezne na Google Play?? a také ji
Ize nalézt piimo pires web benimsozluk.com??, kde je vystaven banner na tuto aplikaci.

Prace na této aplikaci mi nabidla prilezitost se dale zdokonalovat v programovani apli-
kaci na Android. Poznal jsem a naucil se novym principum a technikdm, které se zménily
od mé bakalarské prace. Aplikace neni uzitecna pouze pro mé z hlediska jejitho programo-
vani, ale také pro vsSechny, ktefi ji budou aktivné vyuzivat k prekladiim a ke zdokonalovani
svych jazykovych znalosti. Véiim, ze diky ni jiz uzivatelé vzdy budou mit jasno, kterou
prekladovou variantu pouzit.

Na zavér si dovolim uvést zhodnoceni aplikace od Jana Vsianského a Josefa Zizky, ja-
kozto zastupcu ze spolecnosti ReplayWell. , Slovnikova aplikace BenimSézliik nevynika jen
po obsahové strance, kde nabizi k jednotlivym prekladim unikatni zobrazeni procentualni
¢etnosti uziti daného prekladu a zejména moznost vidét hledané vyrazy a jejich preklady
v ukazkovych vétach tak, jak se v bézném zivoté skutecné pouzivaji; ale i po strance funkc-
nosti a designu. Ocenuji zejména celkovou rychlost a pfehledné zobrazeni vcéetné citlivého
prizptsobeni designu jak pro mobilni zarizeni s mensi obrazovkou, tak i pro vétsi tablety.
Velmi praktickd je dostupnost slovnikii a prvnich ukézkovych vét v offline rezimu a moz-
nost downloadu dalsich slovnikovych dvojic. Celkové vysokou uzitnou hodnotu podtrhuje
dusledné lokalizace do vice jazykt, moznost prehravani vyslovnosti jednotlivych slov a cel-
kové stabilita aplikace (Vsiansky) ,, Tato aplikace vznikla jako alternativa k webové apli-
kaci http://www.benimsozluk.com, v mnohych ohledech ji vSak predéi. Jedna se zejména
o povedené a optimalizované uzivatelské rozhrani, které se prizpusobuje velikosti a orientaci
displaye. Déle aplikace nabizi moznost uloZeni hledanych vyrazi do oblibenych, pamatuje
si jejich historii, umi naseptévat slovnikova hesla, zadavat je hlasem ¢i prehravat vyslovnost

https://play.google.com /store/apps/details?id=com.replaywell. benimsozluk&hl=cs
*http://benimsozluk.com/

52



prekladovych variant. Aplikace nyni nabizi dva slovniky - anglicko-turecky, ktery je soucasti
aplikace, a némecko-turecky, ktery si uzivatel v pripadé potieby muze stahnout do svého
zatizeni. Aplikace je pripravena pro rozsifeni o dalsi slovniky, ¢asteéné funguje i v off-line
rezimu a jisté miize byt mnoha uzivateliim dobrym pomocnikem“ (Zizka)

Dalsi vyvoj aplikace mé velky potencial. Aplikace by slo dale zdokonalovat jak z hle-
diska funké¢nosti, tak také z hlediska User Experience. Jak jeden testujici zminil, aplikace
by také mohla nabidnout néjaky zptisob uceni ¢i procvicovani slovicek. Nicméné nejvétsi
potencial by byl v rozsifovani nabidky jazykovych para a taktéz lze na zdkladé mé aplikace
vytvaret aplikace dalsi, které by pracovaly s jinym hlavnim jazykem nezli turectinou, ktera
je klicovym jazykem v této aplikaci, jez je vysledkem moji prace. Dalsi dilezité poznatky
by jisté prineslo sledovani uzivateld, které v aplikaci bylo implementovano, ale které proza-
tim neprineslo dostatecné mnozstvi dat pro ucinéni jakychkoli zavéra. Poslednim zdrojem
napadl a oprav by mohli byt recenze na Google Play.
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Seznam priloh

A Obsah CD
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Priloha A

Obsah CD

e /zprava/ - tato technickd zprava ve formatu PDF
— /latex/ - zdrojové soubory pro KTEX
e /kod/ - zdrojovy kéd (kompletni projekt mozny importovat do Android Studia)
e /aplikace/ - instala¢ni soubor aplikace ve formatu apk
e /dok/ - instala¢ni ndvod a uzivatelsky manudl
e /media/ - propaga¢ni multimedidlni soubory

— /video/ - propagaé¢ni video
— /plakat/ - plakét

— /market/ - snimky aplikace umisténé na Google Play
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