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Abstrakt

Tato prace se zabyva analyzou a specifikaci pozadavkl, navrhem a implementaci informacniho
systému pro klub chovateld psii. Systém umoziiuje uzivatelim spravovat informace o psech,
chovatelskych stanicich, vrzich a osobach. Soucasti je i sprava klubovych akci. Nabizi moznost
evidovat v systému pfijaté platby, na jejichz zaklad¢ se automaticky provadi dalsi akce. V nabidce je i
zadost o kryci list, ktery poté ¢ekd na schvaleni. Systém nabizi spravu a planovani kontrol vrhi.
Vysledek provadéné kontroly vrhu je mozné zadat do systému. U psl systém vykresluje jejich
rodokmeny po tii generace dozadu. Néekteré informace jsou statisticky vyhodnoceny a vysledky jsou
zobrazeny v grafech.

Abstract

This thesis deals with requirements analysis and specification, design and implementation of
information system for dog breeding club. The system allows users to manage informations about
dogs, kennels, litters and persons. It includes the club event manager. The ability to edit received
payments that automatically trigger additional actions. Allows you to ask a cover sheet that is pending
approval after it is created. The system offers management and planning of litter inspections. The
result of the litter checks can be entered into the system. For dogs, the system renders their pedigrees
for three generations backwards. Some information is statistically evaluated and results are displayed
in charts.
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1 Uvod

Pes je od pradavna povazovan za nejlepsiho piitele ¢lovéka. Jeho ukolem bylo doprovazet svého pana
a starat se o jeho bezpeci. Byl napomocen také pfi lovu zvéfe a paseni dobytka. Pes je tidajné nejvetsi
domestikovanou Selmou. Obecné se domnivame, ze jeho predky jsou vlci. Postupem casu s pomoci
¢lovéka vzniklo mnoho riznych druhd, ovSem jen 355 plemen je oficialné uznano v plemenné knize
celosvétové organizace FCI. V Ceské republice se o plemennou knihu stard organizace s nazvem
Ceskomoravska kynologickd unie' (CMKU), ktera byla zalozena 5. prosince 1992. Celosvétové
pozadavky byly splnény v roce 1997 a Ceska republika se tak stala fadnym &lenem FCI. V soudasné
dobé (duben 2017) se pod zastitou CMKU chové 276 plemen uznanych FCI a 18 plemen neuznanych
FCI. Ceska republika patii mezi vyznamné a kvalitni chovatele a psi se od nas exportuji do celého
svéta.

Prvni némecti ov¢aci, kteti se objevili na vystavach, byli bili. Tato jejich vlastnost byla v roce
1968 oznacena za nepfipustnou a vytadila je z Cistokrevného chovu. Diky snaze jejich majitelti o to
aby zustali tito psi i nadale Cistokrevni a byli zapsani v plemenné knize, doslo 26. listopadu 2002 k
provizornimu uznani a 4. ¢ervence roku 2011 k definitivnimu zapsani plemene Bily Svycarsky ov¢ak
(white swiss shepherd) do plemenné knihy FCI. Béhem dlouhé doby mezi vyfazenim bile zbarvenych
némeckych ov¢aku a jejich uznanim jako Svycarskych ov¢aki, probéhlo hodné vyvojovych zmeén.
Predevsim povaha dnesSnich Svycarskych ovcakt se radikalné zménila. Staly se z nich zvifata pro
rodiny s détmi, spise spoleCnici nez ochranaii.

Klub bilého ové&dka® (dale pouze klub nebo KBO), jakozto &len CMKU je jediny klub
zabyvajici se chovem bilého $vycarského ovédka v Ceské republice. Cilem klubu je udrzet toto
plemeno zdravé a vyhovujici standardu. Tento klub rozhoduje o tom, ktery jedinec bude chovny a
ktery bude z chovu vyfazen. Aby bylo mozné kvalitné¢ rozhodnout, musi kazdy pes i fena podstoupit
dvé kontroly provadéné timto klubem. Jednou z nich je tzv. svod mladych, kterého se musi zucastnit
kazdy jedinec ve véku 6 az 18 mésict (vyjimecné 24 mesict). Pro star$i importované jedince tato
podminka neplati. Druhou a zavérecnou kontrolou je bonitace. Spodni vékova hranice pro i€ast na
této kontrole je 16 mésict. Pokud jedinec u bonitace uspéje, stavd se chovnym a po dosazeni
piedepsaného veéku (18 mésict u psa a 20 mésicl u feny) je tento jedinec zafazen do chovu. Pred
bonitaci je jesté potfeba psa dvakrat predvést na vystavé pro posouzeni exteriéru a povahy. Dalsi
prerekvizitou Gi¢asti na bonitaci jsou rentgeny kycelnich a loketnich kloubti, provadéné od 16 mésic.
Diky témto rentgentim jsou z vrhu vyfazeni jedinci s vaznymi vyvojovymi vadami. Mén¢ zavazné
vady jsou pfi chovu limitovany. Bud’ prodlouzenim intervalli mezi jednotlivymi vrhy nebo vybérem
jedince opac¢ného pohlavi ke kryti se spravné vyvinutymi klouby, ¢imZ se omezi Sifeni vad mezi dalsi
generace.

S chovem je spojeno mnoho informaci, které je potieba ukladat a vhodné zobrazovat. Dnes
ma klub vsechny informace uloZzeny v tabulkach a jsou spravovany pomoci tabulkovych editord. Toto
feSeni neni vhodné. Nejvetsi nevyhoda je prace offline a nasledné nahravani nebo posilani soubori.
Nekteré informace je poté potieba zobrazit v mirné odlisné podobé na webu, a tak jsou vytvafeny
dalsi a dalsi tabulky. Kviili pfedeslym nevyhodam je pfedavani informaci pomalé a ¢lenové klubu se
dozvidaji tyto informace se zpozdénim. Proto vznikl tento informacni systém. Dojde k urychleni
celého postupu. Diky praci online budou informace ihned dostupné pro cleny klubu. Zadavani
informaci ma pfesn¢ definovany format, eliminuje se tak zadani dat do nespravnych bunék. Vsechny

! http:/Amww.cmku.cz/
2 http://www.bily-ovcak.cz/
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potfebné informace o jednotlivych entitdch (pes, ch. stanice, vrh atd.) nalezne uzivatel na jednom
misté, piipadné se k nim dostane pomoci odkazu a nemusi prochazet nékolik tabulek.

V kapitole Analyza a specifikace pozadavki budou popsany pozadavky kladené na aplikaci.
Dalsi kapitola Pouzité technologie informuje o pouzitych technologiich. Jsou zde vysvétleny
predev§im zaklady, vice se doctete z literatury. Kapitola Navrh feseni je rozdélena do dvou
podkapitol. Prvni fes$i datovy navrh pomoci ER diagramu a naslednou transformaci do rela¢ni
databaze. Druh4 podkapitola se zabyva grafickym uzivatelskych rozhranim, pfedev$im rozlozenim
prvki na obrazovce. Kapitola Implementace a testovani informuje o zpusobu implementace
jednotlivych ¢asti aplikace. Po ptfecteni by méla byt ¢tenafi jasna struktura aplikace a mél by mit
zakladni pfedstavu o zdrojovém kodu. Predposledni kapitola Testovani popisuje scénaf testovani
aplikace a shrnuje jeho vysledky. Kapitola Zavér obsahuje dosazené vysledky, aktualni stav aplikace,
hodnoceni pouzitych technologii. Obsahuje také nékolik nejdulezitéjsich véci, které jsou potieba v
nebliz§i dob¢ implementovat. Nékteré z nich jsou volitelné. Také je zde popsan plan nasazeni
aplikace do provozu a jeji nasledné rozsifeni.

2 Analyza a specifikace pozadavki

Pozadavkem je vytvoreni webové aplikace pro klub chovatelil psi, konkrétné pro klub bilého ovcaka.
Cilem aplikace je usnadnéni prace spravciim klubu bilého ovcaka s informacemi ohledné chovu pst.
Nejvyssi prioritu maji informace o samotnych psech (zdkladni informace, rodokmeny, kryci listy,
vrhy, kontroly vrhii). Psi jsou chovani v chovatelskych stanicich, pro které bude implementovana
jejich sprava. Psi i chovatelské stanice maji své majitele, proto nesmi chybét ani sprava osob.
Soucasti aplikace bude také sprava klubovych akei, plateb, krycich listl a kontrol vrhi.

2.1  Sprava psu

Smazat psa | | PoZadato krycilist ) Vyhledat psa [:- Pfihlasit se |

> >

Administratar Clen kKlubu PTinlaseny uZiv. Nepfihladeny uiv.

Pridat psa (H Editovat psa | Zobrazit psa Zobrazit seznam psu

Obrazek 2.1: Use case diagram pro spravu psu.



Mezi nejdulezitéjsi pozadavky na tento informacéni systém patii rozhodné sprava informaci o psech.
Sprévci klubu chtéji ptidavat do systému nové psy. Existujici psy pozdé€ji upravovat a odstraniovat.
Aby bylo mozné prochazet jiz vytvotené psy, bude vytvotrena stranka se seznamem téchto pst, kde na
prvni pohled uvidime dtlezité informace o kazdém psovi. Zde chceme umét vyhleddvat podle jména
psa. Kazdy pes bude moct mit na svém profilu fotografii, ktera se miize ¢asem zménit.

Na profilové strance psa nalezne uzivatel zakladni informace o psovi (jméno, chovatelska
stanice, jména rodicli, datum narozeni atd.). Informace, které predstavuji existujici entitu v systému
(chovatelska stanice, matka, otec, atd.), budou vykresleny jako odkazy na ptislusné entity. Dale bude
zobrazen rodokmen psa, ve kterém uvidime tii pfedchozi generace s odkazy na jednotlivé predky.

V pfipad¢, Zze ma pes nastaveno zenské pohlavi, umoznime uzivateli na profilové strance psa
vytvorit a odeslat zadost o kryci list tohoto psa. V zadosti o kryci list nesmi chybét nazev chovatelské
stanice, predpokladané datum harani a psi, kterymi by chtél nechat majitel psa tuto fenu nakryt.

2.2  Sprava chovatelskych stanic

Smazat chov. stanici | | Pfidat novy vrh | Vyhledat chov. stanici [:' Pfihlasit se .:I

L . / | T

> >

Administrator Clen kKiubu Pfinlageny uZiv. Nepfinlaseny uZiv.

Zobrazit seznam chov.

Pfidatchov stanici | | Editovatchov. stanici | Zobrazit chov. stanici e

Obrazek 2.2: Use case diagram pro spravu chovatelskych stanic.

Pozadavky na chovatelské stanice jsou v zakladu podobné s pozadavky na spravu pst popsané v
piedchozim odstavci. Chovatelska stanice musi jit vytvofit, upravit a smazat. Pro moZnost prochazeni
mezi jednotlivymi chov. stanicemi bude existovat stranka se seznamem jednotlivych polozek, kde
uvidime zakladni informace o kazdé chov. stanici a bude mozné se prokliknout na stranku chov.
stanice.

Na strance kazdé chovatelské stanice budou zobrazeny zakladni informace o této entité,
kterymi jsou nazev, majitel stanice a oznaceni, zda je chovatelska stanice aktivni nebo nikoli. Pokud
je zadan majitel chov. stanice, bude tato informace zobrazena jako odkaz na stranku s informacemi o
této osobé. Dale budou na této strance vhodné zobrazeny jednotlivé vrhy, které patii této chovatelské
stanici, a bude mozné jednoduchym zplsobem ziskat dilezité informace o psech narozenych v téchto
vrzich. Na prvni pohled zjistime i pocet psti narozenych ve vrzich.

Vrhy se silné poji na chovatelské stanice, proto je vhodné na strance se stanici umoznit
uzivateli pfidat vrh k této stanici. Pti vytvafeni vrhu bude mozné zadat vSechny zakladni informace o
vrhu [kapitola 2.3] kromé chovatelské stanice. Tato informace bude zadana systémem automaticky.



2.3  Sprava vrhu

[ Smazat vrh i Naplanovat/ zrusit | | Hodnotit kontrolu vrhu | Vyhledat vrh | Pfihlasit se |
: I\ kontrolu vrhu 7\ . \ /
L - J J | —

Administrator Clen klubu Pinladeny uZiv. Nepfihlaseny uZiv.

[ Pfidat vrh N Editovat vrh | Zabrazit vrh Zobrazit seznam vrhd

Obrazek 2.3: Use case diagram pro spravu vrhtl.

Vrhy bude mozZné prohliZet i samostatné, tj. mimo stranku s chovatelskou stanici [kapitola 2.2]. Proto
je nutné vytvofit stranku se seznamem vrhil, kde budou vypsany dulezité informace, které budou
odkazovat na stranku s jednotlivymi vrhy. Mélo by byt mozné ve vrzich vyhledavat. Bude mozné
vytvorit nové vrhy, editovat a odstranovat existujici. Na strance s jednotlivymi vrhy nalezneme mimo
zakladnich informaci o vrhu také dulezité informace o psech narozenych v tomto vrhu. Na této
strance bude mozné planovat kontroly vrhti a zadéavat jejich vysledky.

2.4  Sprava osob

[ Smazat osobu I Pozas&g:{taggwovat I Pfepnout role | Wyhledat osobu { Pfihlasit se )
L - J J | ~
Administrator Clen klubu Pfihlageny uZiv. Nepfihlaseny uZiv.

[ Pfidat osobu N Editovat osobu I Zobrazit osobu Zobrazit seznam osob

Obrazek 2.4: Use case diagram pro spravu osob.

V systému bude potieba spravovat mnoho riznych typti osob, mezi které patii naptiklad majitel psa,
majitel chovatelské stanice, rozhod¢i, organizator, ¢len klubu a ostatni osoby. VSechny tyto typy maji



vétSinu zakladnich informaci spole¢nych, proto budou mit spole¢nou stranku. Rozdilné informace
budou zobrazeny jen v ptipadé, ze danému typu osoby piislusi. Je mozné ptidavat nové, upravovat a
mazat jiz existujici osoby.

Na profilové strance kazdé osoby budou mimo zakladnich informaci zobrazeny dilezité
informace o psech, jejichz majitelem je dana osoba. Je-li osoba majitelem jedné nebo vice
chovatelsky stanic, budou zde vidét dilezité informace o téchto stanicich. Na stranky s vlastnimi psy i
chov. stanicemi se bude mozné prokliknout pomoci vhodn¢ umisténého odkazu.

Osobam bude mozné nastavit role hlavni administrator, administrator, ¢len klubu, ptihlaseny
uzivatel a nepfihlaSeny uzivatel. Role hlavniho administratora umozni uzivateli délat cokoliv. Na
druhou stranu role nepiihlaseny uZzivatel nedovoli uzivateli udé€lat nic, krom¢ zobrazeni Uvodni
stranky a moznost pfihlaseni. Piihlaseny uzivatel mize zobrazovat a vyhledavat ve vSech entitach.
Clen klubu miize navic u fen Zadat o kryci list. Podrobn&jsi informace o rolich jsou vyobrazeny na
jednotlivych use case diagramech v této kapitole.

2.5  Sprava klubovych akci

Spravovat Uéastniky
akce

S | =

Smazat akci Vyhledat akci f Pfihlasit se ﬁ

> ‘ >

Administrator Clen klubu Pfihlaseny uZiv. Nepfihlaseny uZiv
Pridat akci || Editovat akci | Zobrazit akci Zobrazit seznam akci

Obrazek 2.5: Use case diagram pro spravu klubovych akci.

Klub porada pro své Cleny akce, mezi které patii piedevSim svody, bonitace, vystavy a zavody.
Samoziejmosti je vytvoteni nové akce, editace a odstranéni jiz existujicich akci. U akce bude mozné
zadat nazev, organizatora akce, misto konani, zacatek a konec akce, vicefadkovy popis a vybrat
voliteln€ vice rozhodc¢ich. Systém musi umét vytvoftit vice typt akci. Kazdy typ akce ma volitelné
vlastni kategorie, je vhodné podle typu vytvafené akce nabidnout uZzivateli piislusné kategorie.
Organizator a rozhod¢i budou existujici osoby v IS, proto je bude mozné pouze vyhledat a vybrat.

Na strance s klubovou akci budou zobrazeny zékladni informace s odkazy na existujici entity.
Mimo to zde budou vidét i Gcastnici akce, rozdéleni po kategoriich. Mizeme ptidavat nové ucastniky,
kde zadame psovoda, psa a kategorii, ve které se zicastni. Voliteln¢ miizeme zadat startovni ¢islo,
které zadavame idealn¢ na zacatku akce a vysledné body, které jsou zadavany na konci akce. VSechny
informace jsou mozné zadat i najednou, napiiklad po ukonéeni akce. Informace o ucastnicich bude
mozné i editovat. Ucastnici jsou v jednotlivych kategoriich automaticky fazeni sestupné podle poétu
bodi a startovniho &isla.



2.6  Sprava plateb

Vyhledat platbu

|

> >

Administrator Clen klubu PfinlaSeny uZiv.

Pfidat platbu N Editovat platbu

Obrazek 2.6: Use case diagram pro spravu plateb.

Do systému bude mozné manualné vkladat platby. U platby musi byt uveden platce, castka a typ
platby. Systém automaticky doplni zadavatele platby podle ptihlaseného uzivatele. Piidame-li platbu
s typem clenstvi, automaticky se prodlouzi Clenstvi osobé, ktera je zadana jako platce. Vytvofenou
platbu lze v pfipadé potieby editovat. Provede-li se zména typu platby z ¢lenstvi na jiny typ, zkrati se
Clenstvi na pivodni hodnotu. Pokud pfi editaci platby zmeénime platce, ptivodnimu platci se zkrati

Nepfihlaseny uiv.

Clenstvi na pivodni hodnotu a nove nastavenému platci bude clenstvi prodlouzeno.



3 Pouzité technologie

V této kapitole budou vysvétleny zaklady technologii, které byly v této praci vyuzity. Na konci
kapitoly se nachazi strucny popis frameworkt pro tvorbu webovych aplikaci, které mohly byt vyuzity
misto Nette frameworku.

3.1 Relacni databaze — MySQL, MariaDB

Databéaze se v aplikacich vyuZivaji jako perzistentni ulozisté dat’. Typt databazi je v dnesni dobé
velka spousta. Dilezitym faktorem pro vybér databaze je zplsob, jakym s ni budeme komunikovat.
Lze je rozdélit na databaze, které pouzivaji jednotny SQL jazyk (anglicky Structured Query
Language). Proti tomu stoji ty, které nepodporuji SQL, proto se jim fika NoSQL. Mezi znamé
NoSQL patii naptiklad:

o MongoDB od spole&nosti MongoDB, Inc.”

o Hadoop HBase, Cassandra, Cloudera od spole¢nosti The Apache Software Foundation®

V této praci se pouziva SQL databaze. Z této kategorie zle vybrat opét z velkého mnozstvi

databazi od riznych spolecnosti. Opét zminim pouze ty zname;jsi:
o MySQL od spole¢nosti Oracle®
o MariaDb od spoleénosti MariaDb Foundation’
o PostgreSQL od spolegnosti The PostgreSQL Global Development Group®
o SQLite od spole¢nosti Hipp, Wyrick & Company, Inc.’

Z vyse uvedenych databazi se v této praci pouziva MySQL nebo MariaDb. I piesto, ze ob&
jsou vyvijeny nezavisle dvéma riiznymi firmami, jsou navzajem kompatibilni'’. MariaDb vznikla jako
odnoZ pivodni MySQL, od té doby je vyvijena oddélené. [2]

Vsechny tabulky pouzivaji databazovy engine, kterym je InnoDB. Je fadkové orientovany, to
znamena, ze s daty je manipulovano po fadcich. Tento engine neni vhodny tam, kde se pracuje s daty
po sloupcich, napft. statistiky. Nabizi podporu pro transakce, které jsou vyuzity v této aplikaci.
Diivéjsi engine MyISAM tuto moZnost nenabizi. Nepodporuje ani cizi klice, tedy neni vhodny pro
systémy, které vyzaduji propojovat vice tabulek. [1]

3.2 HTML

HTML je zkratkou pro HyperText Markup Language, tedy pro tzv. znackovaci jazyk. Byl vytvofen v
roce 1991 Timem Berners-Lee ve verzi 0.9 jako soucast projektu Word Wide Web'". Tato verze
umoznila vlozit do textu odkazy a obrazky. Postupem Casu se zvySovaly naroky a tak byla vydana

% trvald pamé&t, v niz data pfeZiji i po vypnuti stroje

* https://www.mongodb.com/

® http://hadoop.apache.org/

® https://www.oracle.com/mysgl/index.html

" https://mariadb.com/

® https://www.postgresgl.org/

® https://www.sqglite.org/

19 https://mariadb.com/kb/en/mariadb/mariadb-vs-mysql-compatibility/
1 https://ww.w3.org/
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verze 2.0%, ktera podporovala navic i formuldfe. V soucasné dob& se pouziva majoritni verze
HTMLS5.

Dokumenty jsou tvofeny s pomoci specidlnich znacek. Témto znackach se tika také tagy.
Kazdy HTML tag zacind znakem menSitka ‘<’ a kon¢ni znakem vétSitka >°. Existuji dva typy tagg,
parovy a samostatny. Parovy tag je zpravidla doprovazen ukoncovacim tagem, ktery obycejné
obsahuje za pocatecnim znakem mensitka znak lomeno °/°. Mezi pocatecni a koncovy tag je umistén
obsah, na ktery se vztahuji vlastnosti daného tagu.

Kazda HTML stranka musi obsahovat ptesné definovanou strukturu. Cela stranka je obalena
tagem <html> a ukonfovacim tagem </html>. Obsahem téchto znacek budou také parové znacky
<head> a <body> doprovazené odpovidajici koncovou znackou. Z piekladu nazvi téchto znacek
vyplyva, Ze se jedna o hlavicku a télo dokumentu. Hlavicka dokumentu obsahuje dulezité
metainformace (kédovani, titulek stranky, css styly atd.). Té€lo jiz obsahuje samotny obsah stranky
formatovany pomoci mnoha HTML znacek. Chceme-li pouzivat HTMLS, musime na zaCatek
dokumentu vlozit DTD* znatku <!DOCTYPE html>.

3.3 Kaskadoveé styly

CSS z anglického Cascading Style Sheets je technologie, kterda pomaha oddélovat definici vzhledu
webové stranky od definice jejiho obsahu. Dfive byl vzhled definovan pfimo v obsahu s pomoci
HTML tagt a jejich vlastnosti. Nevyhody tohoto feSeni:

e neptehledny zdrojovy kod

e komplikovand zména vzhledu stranky

e ruzné prohlizeCe zobrazovaly obsah jinak
CSS umoziuji 3 zpusoby zapisu stylt:

e piimo do HTML tagu

e definice v hlavi¢ce dokumentu

e v externim souboru (nejpouzivanéjsi, umoziuje pouziti jednotnych stylti na vice strankach)
Styl stranky je tvofen pravidly. Kazdé pravidlo se sklada ze selektoru' a deklarace. Pravidel miize
byt pouzito i vice. Deklarace je tvofena z nazvu vlastnosti a jeji hodnoty. Pro jedno pravidlo mize byt
zadano i vice pravidel, oddélenych stfednikem. [10]

3.4  Bootstrap

Je to popularni HTML, CSS a javascriptovy framework ', pro responzivni'® webovy design vhodny
predevsim pro mobilni zafizeni. Pomaha k rychlejsimu a snadnéj$imu vyvoji. Nabizi Sirokou skalu
CSS a JS komponent, které je mozné snadno pouzivat. Komponenty jsou navrzeny tak, aby byly
vhodné pro mobilni zafizeni. V této praci je pouZita nejvyssi stabilni verze Bootstrap 3. [15]

12 RFC standard https:/tools.ietf.org/html/rfc1866

3 Data Type Definition - definice typu dokumentu. https://www.w3schools.com/xml/xml_dtd_intro.asp

!4 Seznam selektorii naleznete na strankach. https://www.w3schools.com/cssref/css_selectors.asp

15 Pomocny software, ktery usnadiiuje programétorovi praci predevsim v Gasto opakujicich se piipadech, ten se
tak mize vice soustfedit na své zadani.

16 Vzhled stranky se prizptsobuje piedeviim sitce displeje.
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3.5 jQuery

Je jedna z mnoha knihoven jazyka Javascript. Diky svoji malé velikosti, vy$si rychlosti, mnoha
funkcim a skvéle navrzenému API se stala tato knihovna jednou z nejpouzivanéjSich knihoven
javascriptu pouzivanych na webovych strankach.

Obrazek 3.1: Statistika pouziti javascriptovych framework® na webovych strankach ze serveru
Builtwith. https://trends.builtwith.com/javascript/javascript-library

Hlavni piednosti jQuery pted samotnym javascriptem je prace s DOM"’, predevsim priichod a
manipulace s nim. Snadné je také odchytavani udélosti a AJAXova'® komunikace se serverem.
Podobné jako CSS i jQuery definuje pravidla, vlastnosti a jejich hodnoty. Nevyhodou javascriptu je
nekompatibilita mezi jednotlivymi prohlizeéi, jQuery tuto nevyhodu potlacuje. [9] [5]

3.5.1 Chartjs

Jedna se o javacsriptovou open source knihovnu slouzici ke snadné tvorbé grafii na strané klienta. Na
vybér je az z osmi typu graft (kolacovy, radarovy atd.). Veskeré grafy jsou responzivni. Lze je rizné
konfigurovat a existuje k nim piehledna a obsahla dokumentace. [14]

3.5.2 Select2

Je jQuery plugin, ktery nahrazuje klasické html select boxy. Podporuje vyhledavani, nacitani dat
pomoci AJAXu, strankovani vysledkd, preklad do 40 svétovych jazykd a mnoho dal§iho. V této

7 dokument object model - objektovy model dokumentu
'8 Asynchronous JavaScript and XML - asynchronni komunikace se serverem, pii niZ se nemusi znovu naéitat
cela stranka.

11


https://trends.builtwith.com/javascript/javascript-library

bakalaiské praci je pouzita verze 4.0.3, kterd je nyni (duben 2017) nejnovéjsi. Je vyuzivdna na
vesker¢ select boxy, které se nachazi ve formulatich. [13]

3.6 PHP

Dnesni zkratka z anglického Hypertext Preprocessor. Je popularni, v§estranné pouzitelny skriptovaci
jazyk, vhodny pifedev§im pro vyvoj webovych aplikaci. Byl vytvofeny v roce 1994 Rasmusem
Lerdorfem. Zdrojovy kod jazyka PHP je vzdy vkladdn mezi tagy <?php a 7>. Je to interpretovany,
netypovany jazyk, nepodporujici modularitu. Mozné pouzivat objektové orientované programovaci
principy. Tento jazyk mizeme poznat tak, Ze pfed nazvem kazdé proménné se nachazi znak dolaru
‘$’ (maji i nekteré dalsi jazyky). V této praci je pouzita verze PHP 7, ale brzy chci piejit na verzi 7.1,
ktera ma vylepSené typehinty', které umozni zadat mimo piesného typu i hodnotu null. [12]

3.7 Nette framework

Je Cesky popularni webovy framework pro jazyk PHP. Automaticky fesi zékladni bezpecnostni
problémy XSS?, SQL injection™ a jiné. Souéasti je modul Tracy, ktery pomaha pii ladéni aplikace.
Pii chybé v aplikaci pfi zapnutém debug modu zobrazi chybovou stranku s tracebackem, doplnénou o
¢asti kodu s volanim né€kolika poslednich funkci pted chybou a jejich parametry. Nette méa open-
source licenci. Diky Siroké komunité existuje mnoho modulii, které rozsifuji jednoduché pouziti.
Tento framework je vyuZivan napiiklad servery Mlada fronta®, slevomat®, uloz.to® a dal$imi.

Soucasti Nette frameworku je Sablonovaci systém Latte. Tento systém je navrzeny také pro
programovaci jazyk PHP. Diky nému je vyvoj webové aplikace jesté snadnéjsi a ptijemnéjsi. Odpada
nam nutnost zadavat slozité PHP znacky na kazdy zacatek a konec PHP kodu. My vkladame pouze
makra. Bez pouziti Latte neni n€kdy poznat, jestli se PHP vklada do HTML nebo opacné. Kazdé
makro za¢ina oteviraci sloZzenou zavorkou ‘{‘ a konci zaviraci slozenou zavorkou }’. Je mozné
vytvaret pojmenované bloky a ty nasledné vyuzit na vice mistech. Pokud si nevystacime se Sirokou
nabidkou vestavénych maker, mizeme si vytvortit vlastni. HTML kéd je diky tomu mnohem vice
ptehledny. [8]

Pomoci AJAXu jsou odesilany nékteré formulafre, které jsou vétSinou uvniti modalnich oken.
Samotny Nette framework tuto moznost nepodporuje, proto je nutné do n¢j pridat roz$ifeni nette ajax.
To nam také pfidavd moZnost pouzivat tzv. extensions, které nam umoziuji provést automaticky
n&jakou akci v ur¢ité fazi odeslani (pred, ihned po, v ptipadé tuspéchu, neuspéchu nebo vzdy po)
AJAXového pozadavku). [7]

19 PHP je dynamicky typovany jazyk, typehinty tuto volnost omezuji a davaji nam vétsi kontrolu nad datovymi
typy.

%0 Cross-side scripting — vlozeni 8kodlivého kodu na stranku

2! iprava SQL dotazu pfimo z webové stranky

22 hitp://www.mf.cz/

% https://www.slevomat.cz/

24 https://uloz.to/
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3.8  Ostatni webové frameworky

Soucasti zadani této prace je seznameni se soucastnymi frameworky pro tvorbu informacnich
systémil. V této podkapitole si tedy pfedstavime par zndmych framewokd, které bylo mozné pouzit
jako nahrada za Nette.

Webovych frameworkd existuje velka spousta. Dilezitym faktorem pro vybér vhodného
frameworku je pro mé programovaci jazyk. Nejvétsi zastoupeni ma jazyk PHP [kapitola 3.6]. Méné
pouzivané jazyky jsou napiiklad python® a ruby?.

Zend framework je objektové orientovany framework implementovany v jazyce PHP,
licencovany jako New BSD. Je navrzeny podle modularni architektury. Diky tomu je mozné pouzivat
jen ty komponenty, které programator potiebuje. Zend framework vyviji spole¢nosti Zend
Technologies Ltd.”” a Rogue Wave Software, Inc.”’. Partnerem jsou spole¢nosti jako Google,
Microsoft a Strikelron, které poskytuji rozhrani pro webové sluzby a dalsi technologie, které maji byt
vyvojaiim dostupné. V nabidce jsou i certifikacni testy, které oveii znalost téchto technologii. [6]

Pokud n€komu nevyhovuje jazyk PHP, mtze zkusit naptiklad python framework Django,
ktery je od spole¢nosti Django Software Foundation®. Je to univerzalni open source framework, ktery
umoziuje rychly vyvoj webovych aplikaci. Resi za programatora bézné bezpeénostni rizika, diky
tomu se programator muze soustiedit na samotny vyvoj. [16]

Pokud ani python nékomu nevyhovuje, miize sahnout po frameworku Ruby on Rails®.
Vyviji se v ném v jazyce Ruby’'. Jazyk i framework jsou open source. Pro vyvoj ho vyuzivaji
napiiklad sluzby GitHub®, Airbnb* nebo Hulu®. [17]

Jako posledni si piedstavime framework od spole¢nosti Microsoft™, kterym je ASP.NET.
Stejné jako Nette i tento spada do kategorie MVC* a je to také open source. Vyhodou je integrované
uzivatelské prostiedi (IDE) od stejné spolecnosti, které poskytuje vyvojaiim komfort pti vyvoji.
Framework umoziiuje TDD®’ p¥istup k vyvoji aplikaci. [3]

2 https://www.python.org/

2 https://www.ruby-lang.org/en/

27 hitp://www.zend.com/

28 https://www.roguewave.com/

2 https://www.djangoproject.com/

%0 http://rubyonrails.org/

3! https://www.ruby-lang.org/en/

%2 https://github.com/

% https://airbnb.com/

3 https://hulu.com/

% https://www.microsoft.com/

% Model-view-controller - softwarova architektura rozdglujici aplikaci na tfi nezavislé celky (datovy model,
uzivatelské rozhrani, fidici logika)

%" Test-driven development - vyvoj aplikace probiha po malych krocich, které za¢inaji vytvorenim
jednoduchého testu, ktery neuspéje. Druhym krokem je uprava aplikace tak, aby test uspél. Tyto kroky se stale
opakuji.
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4 Navrh reSeni

Tato kapitola se detailné zaméfuje na datovy navrh, ktery vyuziva konceptualniho® modelovani. V
této praci vyuzivam ER Diagramu®. Popisi zde i navrh uzivatelského rozhrani aplikace, kde bude
podrobné rozebrano piedevsim rozlozeni prvkli na obrazovce, struktura polozek v menu a responzivni
vlastnosti aplikace.

4.1 Datovy navrh

Pro tento informacéni systém jsem zvolil rela¢ni databazi MySQL nebo MariaDB [kapitola 3.1],
predev§im diky dostupnosti na vétSiné webovych hostingli, znalosti jazyka SQL a jeji vysoké
popularité.

% faze datové, pripadng objektové analyzy vyuZivajici modelti zalozenych na objektech aplikaéni domény
http://www.fit.vutbr.cz/study/courses/DSl/public/pdf/nove/2_kmod.pdf
% Entity relationship diagram - diagram pro modelovani datovych entit a vztahti mezi nimi
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41.1

Navrh ER diagramu
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Obrazek 4.1: Hlavni ¢ast ER diagramu (1 ze 4).
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Z vytvotené analyzy pozadavkd jiz miZzeme zacit vytvaret ER diagram, ktery poté podle
znamych pravidel ptetransformujeme do podoby relacni databaze [kapitola 4.1.2].

Na obrazku vyse [Obrazek 4.1] vidime zakladni ¢ast ER diagramu aplikace. Z analyzy
pozadavka [kapitola 2] vyplyva, Ze bude potieba ukladat informace o psech, osobach, chovatelskych
stanicich, vrzich, kontrolach vrht, ¢lenstvi. Proto vytvofime entitni mnoziny s témito nazvy. Adresa
je slozeny atribut, proto bude mit také vlastni entitni mnozinu.

Kwvili typografickym pravidlim pro psani titull, z nichz né€které se pisi pfed a jiné za
jménem, bereme i titul jako sloZeny atribut a vytvofime mu vlastni entitni mnozinu. Tituly z této
mnoziny bude mozné ptifadit jednotlivym osobam.

Entitni mnoZina pro plemena s nazvem breed je zde z diivodu budouciho vyvoje. Pro Klub
bilého ovc¢aka si vysta¢ime s jednim plemenem, které mohlo byt automaticky pfifazovano vSem pstim
pfidanym do systému nebo dokonce povazovano za defaultni a neuvadéno vubec. Diky tabulce
S plemenem je mozné psum prifadit libovolné plemeno, které jednoduse ptidame do entitni mnoziny.

Nyni si pfedstavime vztahy mezi entitnimi mnozinami a kardinality téchto vztahti. Opét se
drzime pozadavku [Kapitola 2]. Protoze je tento systém uzavieny a informace v ném jsou spravovany
vedoucimi ¢leny KBO™, nenutime uZivatele zadavat viechny informace, ackoliv by se zdaly jako
povinné. Kdybychom vyzadovali vSechny dilezité informace, docilili bychom pouze toho, ze by si
uZzivatelé chybé&jici informace vymysleli nebo zadavali nesmysly. Z toho vyplyva volitelnost hodnoty
u dale uvedenych vztahi.

Pes uchovava informaci o jeho piedcich. Tyto vztahy se nevidi tak ¢asto jako ostatni. Jsou to
vztahy unarni (reflexivni)*'. Kazdy pes ma voliteln& jednoho otce a volitelné jednu matku. Mize byt
matkou nebo otcem volitelné vice psii. Viechny dalsi vztahy jsou bindrni*. Pes je voliteln& narozen
Vv jedné chovatelské stanici, voliteln¢ jednom vrhu a vlastni ho voliteln¢ jeden majitel. S ohledem na
budouci vyvoj ma pes zadané voliteln€ jedno plemeno.

V chovatelské stanici se miize narodit voliteln€¢ vice psl, v jednom nebo vice vrzich.
Majitelem stanice je volitelné jedna osoba.

Kazdy vytvofeny vrh musi mit zadanou povinné jednu chovatelskou stanici, ke které tento
vrh patfi. Povinné jsou také informace o tom, kdo je matka a otec daného vrhu. V jednom vrhu se
muize pochopitelné narodit vice pst. Kazdy vrh mize mit jednu kontrolu vrhu, ktera patii pravé
k jednomu vrhu. Kontrolu provadi pravé jedna osoba.

Osoby mohou v tomto IS vlastnit voliteln¢ vice pst i chovatelskych stanic. Jedna osoba mtize
provadét volitelné vice kontrol vrhil. Jelikoz kazdd osoba nebude mit v tomto systému moznost
piihlaseni, nepotfebujeme u vSech uchovavat piihlasovaci udaje a informace spojené s uzivatelskym
uctem. Z toho duvodu jsou tyto informace ve druhé entitni mnoziné, nazvané user. Uzivatelské
informace patii pravé k jedné osobé. Osoba milize mit voliteln¢ vice Clenstvi, z nichz aktivni bude
vzdy pouze jedno. Neaktivni Clenstvi slouzi pro piehled historie dané osoby. Jedno ¢lenstvi patii vzdy
k jedné osob¢. Osobé lze zadat volitelné trvalad a kontaktni adresa. Kazda adresa patii prave k jedné
osobé¢. Jeden titul miize mit vice osob a osoba miiZze mit vice titult.

0 Klub bilého ovéaka
*! yztah mezi jednou entitni mnoZinou
42 yztah mezi dvéma entitnimi mnoZinami

16



review
PK |id o
Fk | dog_id
_—oHl FK | referee_id dog (viz.pfedchozi obr)
obtained_titles PK | id
height
eyes
nose_pigmeni
testh eveni_competitor
tummy_pigment PK |id
pads FK | event_id
dewclaws - & FK. | handler_id
hernia FK | dog_id
tail points
constitution order
testicles start_number
other_defect category
benefits “—oH FK | review_id
description deleted
person (viz.pfedchozi obr)
— x| s
)O_I RozhodCi
event
e, PK |id
name
——C< FK | organizator_id
pK |id i Venue
i
type
L_é o categories
“og FK | receiver_id ot date
FK | eveni_id ong_ce
mou description
type
receive_date deleted
description

Obrazek 4.2: ER diagram, klubové akce, hodnoceni pst a platby (2 ze 4).

V tomto odstavci bude vysvétlen datovy navrh klubovych akci, hodnoceni psi a platby
[Obrazek 4.2]. Stejné jako u piedchoziho obrazku vychazime z analyzy pozadavki. Entitni mnoziny
dog a person jsou zde znazornény jen pro moznost zobrazeni vSech vazeb a jsou vysvétleny
v ptedchozim diagramu. Dle pozadavkl vytvofime entitni mnoziny pro informace o klubovych
akcich, ucastnicich akci, hodnoceni psa a platbach.
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Klubové akce mohou mit volitelné¢ vice rozhod¢ich i ucastnikli a volitelné¢ jednoho
organizatora. Ugastnik akce je platny vzdy jen pro jednu akci. Ucastnik obsahuje pravé jednu osobu v
roli psovoda a pravé jednoho psa. Utastnik akce mize jako vysledek akce ziskat hodnoceni.
Hodnoceni se vzdy nemusi vazat k néjakému ucastnikovi, protoze se pouziva i u kontrol vrha.
Hodnoceni ma pravé jednoho rozhodciho, ktery toto hodnoceni udélil.

Kazda platba uchovava informaci o platci, kterym je pravé jedna osoba a informaci o osobé,
ktera platbu ptijala, tou je také prave jedna osoba. V ptipadé, Ze je typ platby startovné, je mozné tuto
platbu volitelné provazat s jednou klubovou akci. Akce miize mit voliteln¢ vice plateb.

cover_sheet_sire
cover_sheet

. FK |id
PK |id H 1
] & FK | cover_sheet_id
FK | kennel_id
~——0O« FK | sire_id
FK | dam_id B, -

. order
FK | controller_id person (viz.pfedchozi obr)
suggested_by_controlle

heat_estimated_date oH PK | id

approval_status

request_date

verdict_description

verdict_date
deleted
approval_status
_ dog (viz.pfedchozi obr) request_description
request_description
: - 4 PK | id o verdict_description
verdict_description
deleted

deleted

Obrazek 4.3: ER Diagram krycich listt (3 ze 4).

Soucasti zadani je 1 moznost pozadat o kryci list a nasledné jej schvalit nebo zamitnout. Proto
musime piipravit datové struktury i pro tyto informace. K Zadosti je nutné piidat jednoho ¢i vice
krycich psi. Entitni mnoZiny person a dog jsou opét vykresleny pouze pro moznost zobrazeni vSech
vazeb.

V zadosti o kryci list nesmi chybét pravé jeden pes v roli chovné feny. Pred schvalenim ¢i
zamitnutim zadosti neni zadany kontrolor, proto v zadosti vidime volitelnou ti¢ast kontrolora. Zadost
povinné obsahuje informace o jednom nebo vice krycich psech. Pes miZe byt uveden volitelné
vicekrat v roli kryciho psa. Informace o krycim psovi se vazi pravé k jedné Zadosti.
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role

person (viz. pfedchozi obr.) PK | id B0,
PK | id B0 J name
shortcut
description

authorization

PE | id B

description
~Cg FK | action_id

FK | resource_id

is_active
resource
action PK |id

PK | id name
name shortcut
shortcut

Obrazek 4.4: ER Diagram opravnéni uzivatele (4 ze 4).

Posledni diagram zavisi na zadani jen tim, Ze je pozadovano ovérovani uzivateld a vice roli.
Zbytek je odvozeny od pozadavki na nastaveni ACL* [kapitola 5.2], ktery nabizi Nette framework a
je z vétsiny zalozeny na Zend_Acl od spole¢nosti Zend Technologies USA Inc.

Cela datova struktura pro tento ACL se skladéd z entitnich mnozin pro role, zdroje, akce a
autorizaci, kterd propojuje vSechny pfedchozi a umoziuje ulozit uzivatelsky popis jednotlivych
opravnéni. Entitni mnoZina 0soby je zde vyobrazena opét pro moznost zobrazeni vSech vazeb.

Osoba neboli uzivatel miize mit vice roli. Jednu roli mize mit vice uzivateli. Role mtze byt
napojena k vice autorizacim a autorizace mize byt pfifazena vice rolim. Autorizace musi obsahovat
povinng jednu akci a povinné jeden zdroj. Zdroj i akce mohou byt voliteln¢ ve vice autorizacich.
Timto vytvoifime mnozinu vSech akci a zdroji, na které mohou uZivatelé s jednotlivymi rolemi
pfistupovat.

4.1.2 Transformace ER diagramu na rela¢ni databazi

Kazda entitni mnozina se pfevede i s primarnimi kli¢i na tabulku relacni databaze. Vztahy 1:1 a 1:N
se prevedou stejné, jako jsou v ER diagramu. Atributy s oznacenim FK se v MySQL databazi oznaci
jako cizi klice, odkazujici na tabulku podle diagramu. Vztahy M:N vyzaduji vytvofeni vazebnich
tabulek. Ty budou ve vSech naSich ptipadech obsahovat pouze 2 atributy, které budou dohromady
tvotit jeden slozeny primarni kli¢, a kazdy bude sam za sebe cizi kli¢ s odkazem na jednu z tabulek
puvodniho M:N vztahu. Takto vytvofena vazebni tabulka nedovoli vytvofit duplicitni kombinace
obou atributd.

* access control list - zajistuje pristup pouze pro opravnéné uZivatele
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4.2 Navrh uzivatelského rozhrani

Q

Jméno
Iwanga Simargl
Polarbears
Crazy
Barthos
Fleur
Arthur
Husky
Basco

Ailli Scarllet

AIf

Chovateslka stanice
Sambadi CS

Kay Bady

Mondseer Ranch

Witte Kroon

z Veselé rodiny

vom Osternachtal

vom Markischen Oderland
White Majestics

Elbigi

od Vikosského miyna

Majitel
Alag Dolejsi

Alois Klement

Helena Leskla

Miroslav Kagpar

Ludmila Komangova
Tomas Pafizek
Katefina Dubova

Eliska Frakova

Pohlavi Datum narozeni

fena

pes 17.03.2004

fena 11.05.2011

Pfedchozi Nasledujici

Obrazek 4.5: Nahled stranky se seznamem pst.

421 Hlavicka

Hlavicka je standardné umisténa u horniho okraje stranky a je zde fixovana. Na levé strané hlavicky
je umistén nazev klubu, ktery mize byt pozd€ji nahrazen logem klubu. Nazev ¢i logo slouzi jako
odkaz na hlavni stranku informaéniho systému. Nalevo od odkazu se nachazi tla¢itko na zobrazeni
nebo skryti levého menu. Na pravé strané hlavi¢ky se nachazi odkaz pro zobrazeni piihlasovaciho
modalniho okna. V pfipad¢, Ze je uzivatel ptihldSeny, bude text stejn¢ho odkazu nahrazen jeho
prihlasovacim jménem. Po kliknuti na tento odkaz se zobrazi nabidka, ktera nabizi uzivateli vstup do
administrace nebo odhlaseni z aplikace.

4.2.2 Menu

Menu je situovano na levé stran¢ webové stranky. Za¢ina hned pod hlavi¢kou a rozprostira se po celé
vysce stranky. Pomoci tlacitka v hlavi¢ce je mozné toto levé menu zasunout (skryt) a rozsifit tak
misto pro obsah stranky na celou Sitku obrazovky. Na menSich zafizenich je menu automaticky
skryto, na SirSich zobrazeno. Zmeénime-li stav menu (skryto nebo zobrazeno), ulozi se novy stav a po
znovunaéteni stranky nebo piechodu na jinou stranku zdstane tento stav zachovan. Polozky v menu
umoznuji v ptipadé potfeby pfidavat subpolozky a tvofit tak hierarchickou strukturu menu. Samotné
zasouvaci menu je modul Simple Sidebar, jehoz autorem je David Miller. [4]

4.2.3  Sprava uzZivatelskych prav
Sprava uzivatelskych prav je jednou z mala véci, které nebyly pozadovany, ale i pfesto byly

implementovany. Je to dillezité nastaveni systému, které by mélo byt editovatelné minimalné hlavnim
administratorem. Na stranku se dostaneme ptes polozku Administrace v levém menu a podpolozku
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Prava. Stranka je vizualné rozdelena po uzivatelskych rolich, mezi kterymi lze pfepinat pomoci
bootstrap pills™.

Prava pro hlavniho administratora jsou na této strance zobrazeny z informacnich divodl a
pro uplnost, ale nelze je ménit (tato role ma neomezena prava). Jejich tlacitka jsou deaktivovéna.
Préava jsou na strance oddélena po kategoriich (pes, chovatelska stanice, osoba, admin atd.) pro lepsi
orientaci uzivatele. Kazdé pravo ma vlastni popis, podle kterého lze jednozna¢né pochopit, co
znamena. Zapinani a vypinani prav se déla pomoci prepinaciho tlagitka®. Toto tlagitko odesila pii
prepnuti stavu AJAXové pozadavky na server.

4.2.4  Listovani a vyhledavani entit

Stranka se seznamem vSech entit jednoho typu (pes, chov. stanice, osoba atd.) slouzi jako vstupni
stranka pro tyto entity. Mimo to se na né¢ da dostat pies odkazy z jinych entit, které jsou s nimi
propojené. Je zde vhodné misto pro zobrazeni tlacitka pro vytvofeni, editaci a smazani entity téhoz
typu. Tato tlacitka jsou umisténa na zacatku stranky. Pod nimi se nachazi vyhledavaci vstup.
Vyhledavani je realizované pomoci AJAXu, ktery se spusti po zadani feté¢zce do vyhledavaciho pole a
nasledné se pomoci snippetu piekresli oblast, kterd zobrazuje vyhledané vysledky. Pocet polozek na
strance je omezen, aktualn€ na 10 polozek na strance.

4.2.5 Vytvareni novych entit

Vytvaieni novych entit je v systému implementovano dvojim zptisobem. Pokud je u vytvafeni entity
zadouci vytvofit na stejné strance entitu jinou a tu pouzit jako vstup ptivodni entity (pii vytvaieni psa
chceme vytvorit majitele psa, abychom ho mohli pouzit pro tohoto psa), pouZivame pro vytvafeni
normalni stranku. Potiebnou entitu je pak mozné vytvofit pomoci odkazu, ktery otevie modalni okno
s formulatem pro jeji vytvotreni. Po vytvoreni sekundarni entity se tato automaticky vlozi jako vstup
do primarniho formulate. Pokud neni potfebné vytvaret sekundarni entity, vytvaii se entity pfimo z
modalnich oken.

Formulafové prvky jsou navrzeny tak, aby co nejvice ulehCovaly uzivateli zadavani dat.
Vstupy pro datum a &as nabizi datepickery®. Na hodné mistech je zadouci zadavat jako vstup jiz
existujici entity. Tyto vstupy jsou implementovany pomoci select2 [kapitola 3.5.2] vyhledavacich
select boxi, které podporuji dynamické hodnoty. Diky tomu se tim jednoduse implementuje
AJAXové vyhledavani. Uzivatel tak napiSe Cast informaci o hledané entité a pak uz jen vybere entitu
z nabidky.

4.2.6 Editace a mazani entit

Editace vyuziva stejné formulare jako pfi vytvareni. Jediny rozdil je v tom, Ze jsou vSechny vstupy
vyplnény hodnotami z databaze. U editaci mimo modalni okna se informace ziskavaji pfi nacitani
stranky. U modalnich okem se informace ziskaji pomoci AJAXového dotazu. Jednotlivé vstupy jsou

pak vyplnény pomoci jQuery.

* Sada tlacitek, pomoci kterych lze pfepnout kontext stranky - http://getbootstrap.com/components/#nav-pills.
** hootstrap toogle button - http://www.bootstraptoggle.com/
* Vizualni kalenda¥, pomoci kterého zde jednoduse zvolit datum.
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3 Implementace a testovani

V této kapitole si objasnime samotnou implementaci jednotlivych ¢asti této prace. Kapitola bude vice
technicky zaméiena, nez vSechny piedchozi. JelikoZ jsou vSechny entity navrZeny v zakladu podobné
a lisi se pouze v drobnostech, budou vysvétleny dohromady. Podkapitoly jsou rozdéleny podle akei,
které je mozné s entitami provadét. Mezi né patii vytvoreni, editace, vyhledani, odstranéni,
vylistovani. Déle jsou vysvétleny dalsi dilezité casti jako vytvofeni nového uzivatelského uctu,
ptihlaseni, vlastni mezivrstva mezi modelem a DB.

5.1  Sprava entit

Tato podkapitola popisuje vSechny mozZnosti spravy entit (vytvafeni, editace, mazani). Informuje o
principu listovani, vyhleddvani a zobrazeni na implementacni trovni.

5.1.1 Vytvareni a editace entit

Kazda entita ma svou vlastni tovarnu umisténou v adresafi app/forms, ktera se vyuziva na vytvareni a
editaci. V této tovarn¢ jsou nadefinované prvky formulafe a také jejich vlastnosti - omezeni
maximalni délky, omezeni vstupnich znak{, povinnost zadani hodnoty atp. Vykresleni prvku je
implementované ruéng, v Sabloné entity, vétSinou \% adresati
app/presenters/templates/components/<nazevEntity>, bud’ v Sabloné¢ uréené pouze na editaci ¢i
vytvafeni nebo v Sabloné, kde je formulai jako modalni okno. Prostiednik mezi Sablonou a
formulatfovou tovarnickou je presenter. V piipadé modalniho okna se formuléf odesila pomoci AJAX
pozadavku, jehoZ uspésnost se kontroluje pomoci jQuery. V pfipad¢é tGspesnosti se modalni okno
automaticky zavie a vypise se flash zprava’’. V ptipadé netispéchu modélni okno ziistane vyobrazené
a do formulate se doplni vzniklé chyby.

Prvky typu selectbox jsou inicializovany jako select2 boxy. Selectboxy, které je nutné plnit
daty z databaze, jsou plnény pomoci jQuery. Ten pomoci AJAXu ziskava data z presenteru dané
entity, konkrétn¢ pomoci metody actionSearchEntity. Tato metoda data preda zpét do Sablony
v fetézcové podob¢ a tam si je jQuery zpracuje pomoci metody stringToJson a doplni je do
select2 boxd.

Jestlize nastane pfi odeslani formulafre néjaka chyba, je pomoci metody redrawControl
vykreslena pod input, kterého se tyka. Prekresleni zajisti snippet s nazvem
<nézevInputu>ErrorSnippet. Jestlize se jedna o obecnou chybu formulate, je vykreslena na
vrchol formulafe. Pokud se formulat odesle bez chyb, vykresli se zprava o GispésSnosti do flash zpravy
a stranka se nasledné piresméruje.

V piipadé, ze se provadi editace entity, tak se proces lisi od vytvafeni pouze v tom, Ze se
vSem prvkiim ve formulafi nactou hodnoty z databaze. V pripadech, kdy se jedna o modalni okno,
plni se formulai pomoci AJAXu a také se nadpis modalniho okna zméni pomoci jQuery na text, ktery
vypovida o editaci dané entity. Tento text se zméni na piivodni, pokud se modalni okno pouzije na
vytvareni entity. Mimo modalni okno se formulafové hodnoty vkladaji pomoci proménné, kterou
predava presenter do $ablony pfi nacteni stranky a ta se do kazdého prvku doplni pomoci atributu
value. Pfi editaci je nutné znat identifikator editované entity, ten se uklada do skrytého vstupniho

*" Oznamenti, které se zobrazi uzivateli po pfesmérovéni na dalsi stranku. Slouzi pfedevsim k oznameni
uspésnosti provadéné akce uzivateli.
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prvku, ktery je soucasti formulafe. Veskeré formulare, vyuzivané v modalnich oknech, jsou pied
kazdym zobrazenim pomoci jQuery metody resetForm Vymazané.

Pii vytvareni i editaci se z frontendu volaji metody save<ndzevEntity>, které jsou
umistény v souborech app/model/<nazevEntity>Manager.php. Vstupem této metody jsou data piimo
z formulafe. Nez zatneme s t€mito daty pracovat, upravime si je do lepsi podoby. To udéla metoda
normalizeFormData zdédéna z objektu BaseManager. VSechny nevyplnéné formularové
prvky se posilaji jako prazdné fetézce, ale pro dalsi pouziti zejména v databazi nahradime tyto prvky
hodnotou NULL. Metoda na normalizaci dat pfijima ukazatel na pole dat, proto upravuje rovnou
pivodni data a nevraci nic. Pokud je potieba nckteré hodnoty pfejmenovat, udélad se to v tomto
okamziku. Nasleduje Castecnd validace vstupnich dat, predevsim existence jinych entit v systému.

V tomto okamziku mame spravné pojmenované a ¢astecné validni data, kterda mizeme poslat
datovému objektu <nadzevEntity>. Vytvofime datovy objekt a zavolame jeho metodu
loadData, které predame pfipravend data. Metoda nacte data do instan¢nich proménnych. Tyto
proménné jsou ve skutegnosti property’®. Dale jiz nepracujeme se samotnymi daty v poli, ale s
objektem, ktery méa implementovany vlastni metody pro praci s daty.

Na konci metody save<nazevEntity> se teprve rozdéluje kod pro vytvafeni a editaci
entity.  Dostdvame se do  privatnich metod  create<ndzevEntity>  nebo
_edit<ndzevEntity>. V nich se vytvoii bud’ vkladaci nebo editovaci SQL dotaz a odesle se do
databaze. Situace je slozitéjsi, pokud spolu s entitou uklddame i dalsi entity. Naptiklad spolu s osobou
jsou ukladany tituly do vazebni tabulky a adresy do tabulky address. Pfi vytvafeni jsou tyto
dodate¢né zaznamy pouze vytvoreny. Pii editaci je potfeba zjistit, ktery titul byl pfidan a ktery
odebran, abychom totéz mohli zadat do DB.

5.1.2 Mazani entit

Veskeré mazani entit je feSeno pomoci akci, které jsou definované v presenteru. Tyto akce vyzaduji
parametr, kterym je identifikator mazané entity. Nez se entita skute¢né smaze, je nutné potvrdit svou
volbu v modélnim okné. Po kliknuti na tlacitko Ano se teprve provede jQuery AJAXové volani, které
je napojené na akci v presenteru. Pfi kliknuti na tla¢itko Ne se modalni okno pouze zavie a zadna jina
akce se neprovede. Akce nejdiive vytvori pozadavek na backend, aby se pokusil smazat danou entitu.
Nasledné vykresli vysledek pozadavku do flash zpravy, ¢imz informuje uzivatele o tispésnosti.

Na mazani entit slouzi jedna spoleéna metoda delete, které predame jako vstup
identifikatory mazanych entit, nazev tabulky a pole s nazvem sloupcti jako kli¢e a hodnotami sloupct
jako hodnoty. Toto pole slouzi k nastaveni nékterych sloupcti na pozadované hodnoty. Pii mazani
entity nastavujeme sloupce deleted na hodnotu 1, tedy nemazeme, ale oznacujeme jako smazané.
Tyto zaznamy poté nejsou za normalnich okolnosti vycitany.

5.1.3 Listovani entit

Listovani neboli seznam entit se zobrazuje v Sablong, ktera se vétSinou nazyva default.latte. Je
umisténa v adresaii app/presenters/templates/<ndazevEntity>. Tato Sablona je vykreslovana pomoci
render metody definované v presenteru entity, ktera si nejprve vyzada od backendu veskera potfebna
data a nasledn¢ je pteda do $ablony, kde se pomoci cyklu foreach jednotlivé entity postupné vypisi do
tabulkové podoby.

Na backendu se pro zobrazeni seznamu entit vyuziva metod nazvanych getList,
umisténych v  objektech <ndzevEntity>Manager. Tato metoda pouze vytvaii objekt

48 ‘s . .
Promeénna, se kterou se pracuje pomoci getteru a setteru.
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SearchPattern [kapitola5.3], ktery zde ptenasi informaci o vyhledavanych slovech
[kapitola 5.1.4]. Instance SearchPattern je odeslana metode
get<nazevEntity>ByPattern, ktera ziskd veSkeré potiebné informace o hledanych entitach.
Informace jsou opét nacteny do datovych objektt. Tato metoda pracuje hromadné nad vSemi
vyhledanym entitami najednou. Diky tomu se radikaln€ omezi pocet databazovych volani. Vysledkem
metody je pole datovych objektti danych entit, indexované pomoci identifikatort entit pro jednodusi
prochazeni polem.

5.14  Vyhledavani entit

Nad seznamem entit se nachazi input prvek na vyhledavani, ktery funguje jako filtr entit. Tento input
prvek je obaleny formulafem, ktery ma svou vlastni tovarnu opét definovanou mezi ostatnimi
formulafovymi tovarnami v app/forms. Na tento input prvek je napojena jQuery udalost, ktera sleduje
zmény tohoto prvku. Po vlozeni minimaln¢ jednoho znaku se hodnota vstupu odesle pomoci
AJAXového pozadavku do presenteru, ktery predd pozadavek backendu. Jako vysledek ziskame
novy, zuzeny seznam vsech entit vyhovujicich fetézci zadanému v input prvku. Po obdrzeni téchto
dat se presenter postara o vylistovani vyfiltrovanych hodnot pomoci snippetu, kterym je obalena
oblast, kde se zobrazuje seznam entit.

V piipadé vyhledavani se vola stejna backendova metoda getList, jako je tomu v pfedchozi
podkapitole [kapitola 5.1.3]. Jediny rozdil je v tom, Zze se vyhledavany fetézec nacte do objektu
SearchPattern. Tato instance vytvaii SQL podminku pro nasledujici funkci, ktera ziskava data z
DB. Diky tomu mame zajiStén pienos vyhledavaciho fetézce. Z databaze se tak vytahnou jen data,
ktera odpovidaji vyhledavani.

5.1.5 Zobrazeni entity

Entity, které podporuji kompletni ptehled o dané entité, maji definovanou Sablonu na tuto moznost v
adresafi app/presenters/templates/<nazevEntity>. Vétsinou se tato $ablona nazyva show.latte. Data se
do této Sablony pfedavaji pomoci rendrovaci metody pojmenované obvykle renderShow
definované v presenteru dané entity. Tato metoda vyzaduje parametr obsahujici identifikator entity,
ktera ma byt vyobrazena. Vytvati se zde pozadavek na backend, pozadujici data o zobrazované entite.
Nasledné se tyto data ptedaji do $ablony, kde se vykresli.

Ziskani dat z backendu je pii zobrazovani entity shodné jako pfi zobrazeni seznamu entit
[kapitola 5.1.3]. Jediny rozdil je v tom, ze vstupem je identifikator pravé jedné entity. Vysledkem je
tedy také pouze jeden objekt.

5.2  Uzivatelské ucty

V této podkapitole ziskate implementa¢ni podrobnosti o spravé uzivatelskych uctd (vytvafeni,
aktivace, pozastaveni) a detaily o pfihlaseni.

5.2.1  Vytvareni uzivatelskych ucta
Diky tomu, Ze je tento informacni systém uzavieny, neni potfeba mit registracni formulaf.

Uzivatelsky uéet miize byt vytvoren kazdé osobé, ktera ma vyplnény tdaj s emailovou adresou. Nové
uzivatelské ucty vytvari administratofi pomoci tla¢itka na profilové strance osoby.
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Po stisknuti tlacitka se odeSle AJAXovy pozadavek na vytvofeni uzivatelského uctu pro
danou osobu odeslany do presenteru metodé handleCreateAccount. Osoba je identifikovana
pomoci ID, které se predava jako parametr metody. Presenter ihned po ovéfeni uzivatelskych prav
pteposle ID osoby modelu, ktery se postara o vytvoreni uctu.

Dulezita cast implementace se nachazi v souboru app/model/UserManager.php spolu s
dal$imi metodami pro spravu uzivatelskych uctl. Nyni nas zajima pouze metoda add, ktera vyzaduje
jako parametr ID osoby, které bude novy tcet patfit. Podle navrhu databaze [Obrazek 4.1] vime, Ze
databazova tabulka user, do které¢ se ukladaji uzivatelské Gcty je jen rozsifeni tabulky person (1:1) a
tak maji spole¢né identifikatory. Proto ID osoby, ktera bude vlastnit tento ucet, se pouzije rovnou
jako ID uzivatelského uctu. Protoze budeme uzivateli posilat emailem aktivacni odkaz, je vhodné
vyuzit néjakého hashe, ktery ptiddme k odkazu, k identifikaci pfichoziho uZivatele pomoci odkazu.
Metoda tedy vytvori md5* hash. Vlozi do databaze ID uétu spolu s vytvotenym hashem. Pokud jiz
zaznam s timto ID existuje, vratime vyjimku s informaci o vytvafeni duplicitniho uctu. V opacném
ptipade je ucet tspésné vytvoren. Navratovou hodnotou funkce je aktiva¢ni hash.

Ke slovu se dostava opét presenter. Pouzije Sablonu pro odeslani aktiva¢niho emailu z
app/presenters/templates/Person/registration_email.latte, doda ji parametr, jimz je hash vraceny z
modelu. Sablonu s vyplnénym hashem odesle pomoci Nette\Mail\Message jako emailovou
zpravu uzivateli, kterému ticet patii.

5.2.2  Aktivace uctu

Jakmile uzivatel klikne na aktiva¢ni odkaz, piejde na stranku person/accountActivation, kterou ma na
starost opét PersonPresenter.php. Zavola se metoda renderAccountActivation, ktera vykresli
uzivateli Sablonu ze souboru app/presenters/templates/Person/accountActivation.latte.  Jeji
dominantou je aktiva¢ni formulaf, ve kterém uzivatel uvede nové heslo a pro kontrolu ho jesté
zopakuje. Pred odeslanim formulaie se validuje shoda obou hesel. Po Gspésném odeslani formulare se
pouze pieposle pozadavek na aktivaci uétu do modelu spolu s hashem a heslem. Uzivatel je poté
automaticky ptihlaSen a pfesmérovan na hlavni stranku.

Za backend se o aktivaci UCtu stara metoda activateAccount Vv souboru
app/model/UserManager.php, ktera provadi nasledujici. Nejdiive zjisti, jestli dany hash existuje v DB
a ke kterému uziv. uctu patii. Nasledné zjisti, jestli neni jiz tento ucet aktivovan. Pokud uz byl ucet
diive aktivovan, ale z diivodl néjaké chyby mu nebyl smazan aktivacni hash, smaZzeme mu ho nyni.
Neni-li jesté tcet aktivovan, upravime zaznam s ID uziv. G¢tu v databazové tabulce user takto:

e ulozime uzivatelem zadané heslo

e zménime stav Uctu z neaktivni na aktivni

e nastavime datum aktivace Uctu a posledni pfihlaseni na aktualni datum a cas

e nastavime aktivacni hash na NULL, aby nebylo mozné tento ti¢et znovu aktivovat

5.2.3 Prihlaseni

O autentizaci se stard metoda authenticate v souboru app/model/UserManager.php. Vstupem
této metody je uzivatelské jméno (email) a heslo v jednom poli. Jako prvni se pokusi najit v databazi
uzivatele se shodnym emailem a ziskat jeho ID a heslo. Pokud nenajde Zadného uzivatele s timto
emailem, vyvola vyjimku s informaci o neexistujicim uzivateli. V opa¢ném ptipade (uzivatel existuje)
pfistoupime ke kontrole hesla. S tim nam pomuZze tfida Nette\Security\Passwords.

* Rychly hashovani algoritmus, ktery generuje hash o délce 128 biti, reprezentované Gasto jako fetézec s 0
délce 32 znaku. http://www.fags.org/rfcs/rfc1321
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Zavolame jeji metodu veri fy, které predame zadané heslo a hash hesla v DB a ona nam ovéfi jejich
shodu. Uz zbyva jen zjistit, jestli neni tento uCet pozastaveny. Na pozastaveny ucet neni mozné se
prihlasit. Metoda vraci dtlezité informace o piihlaSeném uzivateli (id uzivatele, ptihlaSovaci jméno,
role atd.).

5.2.4 Pozastaveni uctu

Proces pozastaveni G¢tu za¢ina na profilové strance nékteré osoby, kde se administratoram vykresluje
tlacitko s moznosti pozastaveni uctu dané osoby (pokud je ucet vytvoien a neni pozastaven). Po
kliknuti na tlacitko se otevie modalni okno, ve kterém je vykresleny formuldf s jednim vstupem typu
textarea, ktery slouzi jako diivod pozastaveni. Dale obsahuje jedno tlacitko pro odeslani a skryty
parametr userId, oznamujici o ktery ucCet se jedna. Pfi odeslani tohoto formulafe se odesle
AJAXovy pozadavek do presenteru. Zde se vytdhnou data z formuldfové struktury a ptfeposlou se
jako parametry metodé userSuspension Vv instanci objektu UserManager Vv souboru
app/model/UserManager.php. Tato metoda upravi zaznam uzivatelského Gctu tak, ze ve sloupci
suspension_date bude aktudlni datum a v suspension_reason bude administratorem zadany davod
pozastaveni.

5.3  Vlastni mezivrstva pred DB

V mnoha funkcich napfi¢ celym systémem bylo potfeba predavat informace o entitich, které se
nakonec pouzily pouze v SQL klauzulich WHERE. Informace byly rtiznych typi a obtizné se s nimi
jednotlivé manipulovalo. Proto jsem vytvofil objekt, kterému na zacatku pfedame vyse zminované
informace a dale jiz pfedavame pouze tento objekt. Az jsou informace potieba pro SQL, zavola se
jeho metoda getSglCondition, ktera vrati rovnou SQL podminku. Objekt byl pivodné vyuzivan
pouze na vyhledavani, proto byl pojmenovén jako SglPattern a nazev mu zlstal do dnes. Nachdzi
se v souboru app/model/DbManager.php. Je mozné mu zadat vice podminek a vybrat si i oddélovaci
logicky operator pro kazdou podminku. Nepodporuje zavorkovani. Umoziuje zadat i klauzuli
ORDER BY. Do tohoto objektu se postupné piesouvd obecna cast SQL podminek. Poslednim
roz§ifenim byl ptiznak zobrazeni smazanych zaznamu (Sloupec deleted). Pivodné musel byt uveden u
vSech SQL selektd. Nové stadi instanci Sgl Pattern piedat nazev datové tridy entity, pro kterou je
dany selekt ur¢en. Podle konstanty HAS COLUMN DELETED dané tfidy objekt SqlPattern zjisti,

vvvvvv

moznost manualniho zadani ¢asti SQL dotazu.

54  Kontroly vrhii

Hodnoceni vrhu jako celku je implementované jako formulaf umistény v modalnim okné, ktery je
definovany pomoci tovarny a vykresleny v souboru app/presenters/templates/components/
createLitterControlModalForm.latte. Celkové cely formuldf je az na par menSich detailt
implementa¢né podobny jako vytvareni a editace entit [Kapitola 5.1.1]. Pfi editaci se vyuziva jQuery,
ktera plni prvky formulaie z proménné, kterou do Sablony odesle presenter v renderShow funkci,
pro zobrazeni celého vrhu. Tato proménna ma hlavni vyuziti pii zobrazeni celého ptrehledu o vrhu.
Veskeré select prvky formulafe jsou realizovany opét pomoci select2 rozsifeni. Na celkové ¢iselné
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hodnoceni je vyuzit jQuery slider™, ktery pIni funkci posuvniku. M4 nastaveny rozsah hodnot od 1 do
10 a vychozi pozici uprostied tohoto rozsahu.

Hodnoceni jednotlivého psa ve vrhu je realizované stejné jako celkové hodnoceni, krome
plnéni dat. Tento formuladf se plni pomoci jQuery, kterd bere data pomoci AJAX zadosti, kterou
obslouzi metoda handleGetDogRating umisténa v souboru app/model/LitterPresenter.php. Tato
metoda ma jako parametr identifikdtor hodnoceného psa. JQuery mimo jiné rozhoduje o tom, zda se
jedna o hodnoceni psa ¢i feny. V piipadé feny se pomoci atributu disabled skryji policka na
hodnoceni varlat.

V backendové ¢asti je pro kontrolu vrhi podstatny datovy objekt LitterControl umistény v
souboru app/model/LitterManager.php. Tento objekt obsahuje data pro jednu kontrolu vrhu a metody
pro praci s témito daty. Kontroly vrhli se zobrazuji na strance vrhi. Kvili tomu je potfeba umeét
ziskavat informace o kontrolach podle vrhu, ke kterému patii. K tomu slouzi metoda
getControlByLitterId. Parametrem metody je pole identifikatord vrhid, ke kterym chceme
ziskat informace o jejich kontrolach. Tato metoda pouze pfipravi SearchPattern a odesle jej
privatni metodé getControl. Tato metoda ziska veskeré informace o kontrole zadanych vrhi,
vlozi je do datovych objektti a tyto vrati v poli. Pfedchozi metoda si toto pole pfeindexuje podle
identifikatoru vrhu, aby se s tim 1épe pracovalo.

Ackoliv je frontend spravy kontrol vrh rozd€len na vice Casti (naplanovéani, zadavéani
vysledkd, editace vysledkil), backend je navrzen jako jedna Cast. Této Casti se da obecn¢ tikat ulozeni
kontroly. Datova struktura kontroly vrhu je taktéz jedna. Zde zalezi Cist€ na frontendu aplikace, jaké
informace si zde v jednotlivych krocich ulozi a stejné tak je bude i rozliSovat pti zobrazeni.

Soucasti kontroly vrhit je i kontrola vSech jedincl. Tyto informace se vytvaii i edituji
podobné jako ostatni entity [Kapitola 5.1.1]. | mazani je shodne [kapitola 5.1.2].

5.5  Sprava akci

Sprava akci je feSena jako kazda jina entita. Vytvafeni a editace probihd v modalnim okné, které
obsahuje formular definovany v tovarné. Pfi upravé ¢i editaci se ve formulafi nachazi select box
category, ktery je zavisly na vybéru hodnoty v select boxu type. Tato zavislost je feSena pomoci
jQuery a AJAXového pozadavku, ktery obsluhuje metoda handleCategoryChange umisténa
v souboru EventPresenter.php. Metoda pomoci redrawControl a snippetu zajisti prepsani
select boxu category s hodnotami, které odpovidaji vybéru volby v select boxu type.

Vypis veskerych akei je realizovan pomoci cyklu foreach, ktery entity vypiSe do tabulkové
podoby. Edita¢ni formulaf se plni pomoci jQuery, ktera ziska data pomoci AJAX pozadavku. Ten
obslouzi metoda handleGetCompetitor umisténa v EventPresenter.php.

5.6  Kryci listy

Kryci listy se vytvafi pomoci modalniho okna, které je vloZzené v  Sabloné
app/Presenters/templates/Dog/show.latte a definované v
app/Presenters/templates/components/createCoverSheetModalForm.latte. Modalni okno se vklada,
pouze pokud se jednd o editaci feny, tedy pii splnéni podminky v makru {if $dog->sex !=
"pes" }. Formulaf je definovany opét ve své tovarne.

%0 Posuvnik, ktery umoziiuje zadat hodnoty v daném rozsahu.
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Schvalovani krycich listd probihd v administraci, kde jsou vesSkeré Zzadosti v Sablong
app/Presenters/templates/CoverSheet/default.latte pomoci foreach cyklu vypsany do tabulkové
podoby. Nad témito daty je vytvoieny formulaf, pomoci kterého lze vyhledat pouze zadosti
odpovidajici zadanému fetézci, stejné jako v kapitole 5.1.4.

Pti kliknuti na pozadovanou zadost se uzivatel pomoci jQuery pfesméruje na piehled zadosti.
Kde jsou do tabulkové podoby vypsané informace o zadosti. Tyto informace doda presenter
CoverSheetsenterPresenter metodé renderShow s parametrem zobrazené zadosti. Zde
lze pomoci modalniho okna Zadost zamitnout ¢i schvalit. Zamitnuti ¢i schvaleni je feSeno pomoci
formulafe. DalSi moZnosti je editace zadosti, to je také feSeno pomoci modalniho okna a formulate.
Toto modalni okno se plni hodnotami Zadosti jiz pti vykresleni stranky a to pomoci jQuery, ktera
ziska data od metody renderShow.

5.7  Statistiky klubu

Statistiky jsou vyobrazené nejprve v tabulkovém zobrazeni pomoci HTML tabulky, kde jsou
vykreslena data pfedana z presenteru HomepagePresenter z metody renderDefault. Tato
metoda také poskytuje data, ktera vyuziva jQuery skript na vypsani dat do Chart.js grafi. Grafy jsou
kolacového typu, ve skriptu definované jako typ pie.

Veskeré vypocty ziskavajici data pro grafy jsou provadény v databazi. SQL dotazy k témto
vypoctim se nachazi v souboru app/model/StatisticManager.php.
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6 Testovani

Vytvoril jsem formulai s tkoly a jejich hodnocenim, které jsem nasledné predal celkem osmi lidem,
kteti by mohli byt realni uzivatelé tohoto informacniho systému. VEékové rozmezi testovacich
uzivatell bylo od 20 do 59 let. Uzivatelé dostali adresu webu, kde vypracovali zadané tkoly [Ptiloha
A] a nasledné své vysledky zaznamenali do formulare. K testovani byl vytvofen uzivatelsky ucet,
ktery mél administratorskd prava. Kazdy pracoval doma na svém pocitaci. Neprovadél jsem zadny
zaznam obrazovek apod., aby se uzivatel nemusel stresovat tim, Ze ho n¢kdo sleduje.

Primérny Cas jednotlivych ukold [min]

= Pfihlaseni do informacniho systému

m Vytvoreni nového psa

Vytvoreni nové chovatelské stanice
m Vytvoreni nového vrhu v chovatelské stanici vytvorené v predeslém ukolu
® Pfifazeni vytvorenému psovi nové vytvoreny vrh

Pridani klubové akce a nasledné prirazeni libovolného zavodnika

m Veskeré vytvorené entity z predeslych krokd smazat

Graf 6.1: Pramérny ¢as jednotlivych ukolu.

V Graf 6.1 vidime pramérny ¢as jednotlivych tkolt. Nejvyssi hodnoty se nachazi u ukolu,
kde bylo potieba vytvofit entitu psa, vrhu a klubové akce. Dalo se to piedpokladat, protoze zde zabere
spoustu Casu vyplnéni formulafd. Vytvoreni chovatelské stanice zabralo méné Casu nez ostatni
vytvareci tkoly, protoze tento formulai obsahuje podstatné méné poli. Smazani celkem 4 rtuznych
entit zabralo uzivateli primérné 3 minuty. Zde pravdépodobné hodné zdrzuje to, ze tlacitka na editaci
a smazani jsou defaultné skryty, aby zbyteéné neruSily uzivatele pii prochazeni a také aby
nedochazelo k nechténym pieklikim. Pfi dal§im vyvoji bude zvaZena uUprava tohoto zpusobu
zobrazeni.

29



Obtiznost ukolU

8

B Prihldseni do informacniho systému
7

B Vytvoreni nového psa
6
. M Vytvoreni nové chovatelské stanice
4 B Vytvoreni nového vrhu v chovatelské

stanici vytvorené v pfedeslém ukolu
M Pfifazeni vytvorenému psovi nové

vytvoreny vrh
M Pfidani klubové akce a nasledné
pfifazeni libovolného zdvodnika
Veskeré vytvorené entity z
predeslych krokd smazat
0

Lehké Mirné obtizné Stfredné obtizné  Obtizné Velmi obtizné

w

N

=

Graf 6.2: Graf obtiznosti jednotlivych tkold.

Graf 6.2 zobrazuje obtiznost jednotlivych ukold. Vidime, ze ptihlaseni do systému bylo pro
vétSinu testovacich uzivatell nejlehc¢im tkolem. Ostatni ukoly odpovidaji skute¢né slozitosti dle
jejich zadani. Nejvice obtizny se uzivatelim zdal byt ukol na pfidani klubové akce a vytvoreni
jednoho ucastnika této akce. Tento dojem si vysvétluji tim, ze je tento ukol tvoren ve skutecnosti ze
dvou tkold. Primérny ¢as na tomto ukolu z pfedchoziho grafu nevykazuje o mnoho vétsi hodnoty,
neZ ostatni tikoly, proto by mohlo byt moje tvrzeni pravdivé. Pii dal§im testovani tento kol rozdélim
na dva samostatné ukoly. Snad se jejich celkové hodnoceni zlepsi oproti aktualnimu vysledku.

Ze sekce pripominky/napady jsem se dozvédeél par nedostatkll systému, které jsem nasledné
eliminoval. Uvedu zde dtlezité nedostatky a jejich feSeni.

1. Popis nedostatku: Polozka menu administrace méla dalsi podpolozky, ale nebyla nijak

zvlastné oznacena od ostatnich polozek, které zadné podpolozky neobsahovaly. Jakmile na
ni uZzivatel klikl, byl pfesmérovan na hlavni administraéni stranku a rozbalilo se menu, kde
se zobrazily podpolozky administrace. Toto chovani dva uZivatelé napadli jako velice
nepiehledné, Zze nebylo poznat, Ze se pod administraci schovavaji dalsi polozky a chce-li
uzivatel pfejit na néjakou stranku z podpolozek, musi nejprve piejit na hlavni
administracni stranku.
ReSeni nedostatku: Toto chovani jsem pfehodnotil, menu vizualné upravil tak, aby $lo
poznat, ze administrace obsahuje podpolozky (ptidal k ni Sipku). Menu se rozbali ihned po
kliknuti na polozku administrace. Stranka, na kterou se pivodné odkazovalo pti kliknuti
na administraci, byla z informacniho systému vyjmuta. V pfipadé, ze bude nékdy v
budoucnosti potieba, vytvori se podpolozka v menu odkazujici na tuto stranku.

2. Popis nedostatku: Nepiehledna tlacitka na editaci a pridavani entit. Pavodné byly
vSechny stejné modré barvy, ktera podle testovacich uzivateld splyvala s menu a vrchni
listou stranky, coz zpiisobovalo, Ze byly malo vyrazné a jednoduse piehlédnutelné.

Reseni nedostatku: Tuto chybu jsem opravil tim, Ze jsem tlagitka riizné barevng odlisil.

3. Popis nedostatku: Veliky nedostatek byl, Ze se $patné orientuje v fadcich vypsanych dat -
prehled vSech psti, osob, vrhi...
Reseni nedostatku: Vyfesil jsem to opét barevnym odlisenim. Liché tadky t&chto vypisi
jsou modré barvy a sudé bilé. Bilé fadky se pfi najeti my$i zmeni na Sedé.
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! Z.aver

Zadani této prace i zakladni pozadavky realného systému specifikované v kapitole Analyza a
specifikace pozadavkl byly splnény. Navic byly implementované nadbyte¢né moznosti napf. sprava
uzivatelskych prav, aktivace ¢tu pomoci aktiva¢niho emailu atd.

Aplikace byla otestovana osmi lidmi. Testovaci scénar, vysledky a podrobnéjsi informace naleznete
v kapitole Testovani. Systém byl naplnén testovacimi daty pro $kolni Gcely. Druha instance systému
byla naplnéna skutecnymi daty obdrzenymi od klubu. Tato instance bude v dalSim volném Ccase
rozsifena o dalsi data, kterd si vyZzadam od klubu. Nésledné bude nasazena do provozu.

Pied zahajenim této prace jsem mel zkusenost s jednotlivych technologiemi (HTML, CSS, PHP a
JS). V této praci bylo potieba pouzit vSechny tyto zkuSenosti dohromady, coZ mi obcas zpisobilo
problémy. V praxi jsem si vyzkousel praci s Nette frameworkem, ktery je vhodny piedev§im na
projekty vyuzivajici jeho standardni prvky. Pti pouziti AJAXu a ptekleslovani ¢asti stranky pomoci
nette snippetll se ukazaly prvni nedostatky tohoto frameworku. Dalsi problémy nastaly pii pouziti
jinych typt inputt ve formulafich, neZ nabizi Nette. Na druhou stranu nic neni nefesitelné, diky témto
problémum jsem se naudil tyto nedostatky obchazet. Ve specifickych Castech systému je potfeba
vynalozit vice programovaciho usili k dosazeni pozadovaného vysledku. Nette nam toto usili
vynahradi v klasickych ¢astech systému (zobrazeni informaci, formulare s vestavénymi typy inputd
atd.).

Realny systému klubu bilého ovcaka nabizi dal$i moznosti rozSifeni a nova vylepSeni. Pfi
budoucim vyvoji je mozné implementovat:

e tuschovnu rentgenovych snimki kycelnich a loketnich kloubi psi

e spravu vykonanych zkouSek psi s automatickych vypoctem bodl v soutézi o nejlepSiho

pracovniho psa roku

e spravu umisténi psi v zavodech a vystavach potfadanych jinym klubem a vypocet bodi v

soutézich

e statistika zplisobtl umrti psit

e notifikace systému (chybéjici informace jednotlivych entit, rizna upozornéni)

e moznost majiteli nékteré entity navrhnout zménu informaci o entit€ a umoznit tuto zménu

aplikovat administratorem po ovéfeni spravnosti

Po otestovani aplikace v ostrém provozu bych chtél rozsifit systém pro dalsi chovatelské kluby
nebo piipadné i jiné kluby zaméfené na kynologii. Vytvofit tak skupinu informacnich systému
sdilejicich nékteré informace nebo jeden systém s oddélenym piistupem (dle pozadavki organizaci).
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Priloha A
Testovaci protokol

Testovaci protokol k informa¢nimu systému klubu chovatelli a pst

Jméno a pfijmeni:

PrihlaSovaci udaje do systému: test@example.com
Heslo: test

Jednotlivé ukoly: (Svou volbu zakrouzkujte, veskeré udaje do systému si mizete

vymyslet)
Pfihlaseni do informaéniho systému:
Lehké Mirné obtizné Stfedné obtizné Obtizné

Casova obtiznost (min):

Vytvoreni nového psa:

Lehké Mirné obtizné Stfedné obtizné Obtizné
Casova obtiznost (min):

Vytvoreni nové chovatelské stanice:

Lehké Mirné obtizné Stfedné obtizné Obtizné

Casova obtiznost (min):

Velmi obtizné

Velmi obtizné

Velmi obtizné

Vytvoreni nového vrhu v chovatelské stanici vytvorené v predesliém ukolu:

Lehké Mirné obtizné Stfedné obtizné Obtizné
Casova obtiznost (min):

Prifazeni nové vytvoreného vrhu nékterému psovi:

Lehké Mirné obtizné Stfedné obtizné Obtizné

Casova obtiznost (min):

Pridani klubové akce a nasledné pfirazeni libovolného zavodnika:

Lehké Mirné obtizné Stfedné obtizné Obtizné
Casova obtiznost (min):

Veskeré vytvorené entity z predeslych krokd smazat:

Lehké Mirné obtizné Stfedné obtizné Obtizné
Casova obtiznost (min):

PFipominky/napady:

Velmi obtizné

Velmi obtizné

Velmi obtizné

Velmi obtizné
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Priloha B
Nahledy aplikace

Klub Bilého Ovéaka

Klub Bilého Ovéaka

Pozadat o kryci list

Donna Mia Forrento

Piehled viech psii

- Majitel: Ivo Capoun
Chovatelska stanice: Forrento
Vrh: D
Matka: Debonar Free Meroxen
Otec: Valkyr Morris Donnevara
Plemeno: Bily Svycarsky ov&ak
Pohlavi: fena
Datum narozeni: 27.01.2015
Datum umrti:
Cislo zapisu: CMKU/ACO/3409/15
Cislo eipu: 203096100138653
Délka srsti: polodlouha

Obrazek B.1: Nahled profilové stranky psa.
soap gl s

Cislo &ipu: 203096100138653
Délka srsti: polodiouhd

Rodokmen

Watka
Debonar Free Meroxen
*23.10.2007

Onec
Valkyr Morris Donnevara
*08.06.2010

Obrazek B.2: Nahled rodokmenu psa.

Vata
Aschley Stella Meroxan
17.07.2001 - 05.03.2017

Onec
Ben White Royal Court

Matka
Nataly Cheryl Donnevara

e
Orfano Donnevara

Matka
Forget Julie Elbigi

Cnec
Akim King z RanZe Montara

Maka
Lucy Wild Miraja

Onec
Flash Yukon of White Sunshine

Matka
Genny Lee Donnevara

Otec
Dragon la Blankpapilio

Onec
Alf od Vikosského miyna

Ctoc

Alf od Vikosského miyna
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