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ABSTRAKT:

Diplomova prace se zaméfuje na vytvoreni aplikace Yourcut pro zefektivnéni
sluzeb oboru Holi¢stvi a kadetnictvi. Hlavnim cilem této prace je tedy aplikaci
vytvofit a nasadit do chytrého zrcadla, sestrojeného piimo k potiebam aplikace.
Celou praci lze rozlozit do tii ¢asti. V prvni ¢asti se Citatel seznami s veskerymi
technologickymi piedpoklady, které je potieba znat k tomu, aby celou praci pochopil.
V druhé je citateli k dispozici ptehled analyz. Souhrnné seznamuje s problémy
spojenymi s vytvafenim aplikace a vSemi technickymi a technologickymi
ptedpoklady, aby aplikace byla spravn¢ vytvotena. Posledni ¢ast popisujici vytvotreni

aplikace, spolu se sestrojenim chytrého zrcadla a jejich nasazeni.

ABSTRACT:

The master's thesis focuses on the creation of the Yourcut application for
streamlining the services of barbering. The main goal of this work is to create an
application and deploy it in a smart mirror, built directly to the needs of the
application. The whole work can be divided into three parts. In the first part, the
reader gets acquainted with all the technological prerequisites that need to be known
in order to understand the whole work. The second part describes and analyzes. It
summarizes the problems associated with creating an application and all the technical
and technological prerequisites for the application to be created correctly. In the last
part there is a description of the application creating, along with the construction of a

smart mirror and their deployment.
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Uvod

Tato diplomova prace se zabyva vytvafenim mobilni aplikace Yourcut, ktera
napomaha ke zlepSeni sluzeb v oblasti holi¢stvi a kadefnictvi. Vyroba a vyvoj
mobilnich aplikaci jsou jedny z nejefektivnéjSich nastrojt, diky niz firmy i jednotlivci
mohou automatizovat své po€iny a zjednodusovat svou praci tak, aby s obsluhou m¢l
uzivatel co nejméné prace. Na celém svéte je tisice firem, které se vyvoji mobilnich
aplikaci vénuji a fada z nich dokaze nabizet produkty nebo sluzby, diky nimz je cely
svét 0o mnoho jednodussi. Pro vytvareni mobilnich aplikaci existuje spoustu moznych

vyvojovych prostfedi spolu S programovacimi jazyky.

Aplikace Yourcut bude implementovana v prostfedi Android studio. Aplikace
bude obsahovat cloudové feSeni pro ptihlaseni uzivatele a spravu jeho dat, informace
o zékaznikovi v¢etné vyhledavani, napojeni na osobni Google kalendaf, inspiromat
ucest a dalSich kadetnickych propriet, databazi minulych Gc€esii u konkrétnich profili
a moznost odeslani notifikace pro objednani/potvrzeni rezervace vytvorené na webu

holiéstvi.

Nasledné bude aplikace ptevedena do obchodu Google Play, diky kterému se
aplikace dostane uzivateli. Tomu vSemu bude piedchazet jeji navrh a rozvrzeni,
véetné zhodnoceni finanéni stranky produktu tak, aby aplikace byla vydéle¢na a

skute¢né uZivateli pomohla.

Prace je celkem rozdélena do tfi ¢asti. Cast teoretickou, ve které budou popsany
vSechny podklady, diky nimZ bude moci Citatel porozumét jak ¢asti analytické, tak
vyvojové. Tato ¢ast bude nasledné rozdélena do vice podcasti, ve kterych se
zamé&fime prevazné na praci v Android studiu. Poté se v praci popise sluzba Google
assistant jez bude do aplikace integrovana, a ktera nabidne uzivatelim komfortné;si
fizeni aplikace. Jedna se o sluzbu velice moderni, S moZnostmi, které vyvojaie
prekvapuji svoji velikou rozmanitosti. Po ukonceni implementace bude prace
pokracovat popisem zpusobu, jakym se aplikace dostane do virtualniho obchodu

Google Play. V dalsi ¢asti se zmini moznosti nasazeni do hardwaru.

Aplikace Yourcut je primarné uréend pro zafizeni Smart Mirror. Tyto chytra
zrcadla zatim nejsou na volném trhu dostupna, ale jejich domaci vyroba je obzvlasté

v Americe silné rozsitena. K jejich vyrob¢ budeme potiebovat mnoho zafizeni véetné



multimedidlnich center, ktera umoziuji spojit obycejnou obrazovku s virtudlnim
svétem pomoci sit¢ Wi-Fi a udélat z ni chytré zatizeni. V posledni ¢asti se zaméfime
na propojeni teoretickych podkladi s vytvofenym softwarem ke kompletovani

chytrého zrcadla.

S vytvotfenou aplikaci v dalsi Casti zanalyzujeme technologii, jakou budeme
pouzivat. Zjistime, jakych konkuren¢nich vyhod a nevyhod jsme docilili a v zavéru
zhodnotime konkuren¢ni prostfedi vyrobku chytrého zrcadla, tak aplikace samotné.
Ktomu, aby se vyplatilo zafizeni vyrabét zanalyzujeme v nasledujici kapitole
zakaznika a potiebné zdroje financovani. V tom bude zahrnut vyvoj a nasledna
reprodukce aplikace. V tento moment bude ¢tenai schopny porozumét veskerym
informacim, které nalezne v posledni kapitole. Ta obsahuje popis vlastniho feSeni.
Tato kapitola poskytne veSkeré informace ohledné planovani, vyvoje financovani a
dokonceni vSech ¢asti vyvoje produktu. Posledni podkapitola prozradi, jak jinak je

mozn¢ aplikaci Yourcut nasadit a uvést do provozu.

Cile diplomové prace
Hlavnim cilem této diplomové prace je vytvoreni aplikace pro zefektivnéni
potieb oboru Holi¢stvi a kadetnictvi. Prace bude pojednavat o navrhu aplikace, o
jejim vytvoreni a nasledném nasazeni do Googleplay Store. Aplikace bude vyuzivat
modernich technologii, které umoZni co nejjednodussi ovladéani, propojeni s

webovymi strankami a co mozné nejvétsi automatizaci ke spokojenosti uzivateld.

Aplikace si klade za cil poskytovat uzivateli platformu ke sdileni inspiraci G¢est
pii volbé nového stiihu s moznosti editace. Kalendaf propojeny s webovymi
strankami prostfednictvim google kalendare tak, aby se zakaznik mohl objednat, jak
ptes webové stranky, tak pies nasi aplikaci. To vse by mélo byt mozné vidét a editovat
v aplikaci. Nasledné klicové vytvoreni databaze klientt s kontakty, informacemi a
materidly k prezentaci minulych stfih, nebo vloZeni novych fotografii ucest
puvodnich. Aplikace by méla vést jednoduchou statistiku jako ptehled uzivatelovych
pocinll. Zaroven s tim prace popisuje vytvoreni chytrého zrcadla, pro které je aplikace

primarn¢ urcena.
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Metodologie a postupy zpracovani
Vysledna aplikace realizovana v ramci této prace je navrzena na zakladé potieb
klientl z oblasti holi¢stvi a kadefnictvi, kde neexistuje zadna aplikace sdruzujici jim

veskeré podpurné ¢innosti.

V prvni ¢asti prace bude étenai seznamen s veskerymi podklady pro vytvoreni
aplikace, jakou jsou teoretické a technologické informace se znalostmi, uplatnéné ve
vyvoji. Bude se zde také vychazet z PESTE analyzy, diky které¢ se zmapuje trh a
prostfedi, pro které¢ je aplikace vytvarena. Zaroven s tim se také naskytne moznost
zmapovat prostiedi, ve kterém bude aplikace pouzivana upravit ji k maximalnimu
uplatnéni v ramci klientsky potfeb. Po seznameni ¢tenafe s potiebnym zakladem se

nasledné budou analyzovat problémy spojené s vytvorenim aplikace.

Dalsi kapitola bude také obsahovat velké mnozstvi analyz, které poukazou na
trzni potencial aplikace s moZznosti jejiho nasazeni. Marketingovy vyzkum trhu tak
umozni dostate¢né¢ informovat k tomu, aby byla aplikace co nejkvalitngjsi a
nejdostupnéjsi.

Zavéerecna kapitola bude seznamovat uZivatele s vlastnim navrhem a vytvotenim
aplikace. Bude obsahovat kromé& sestrojeni také navod k propojeni veskerych
komponent chytrého zrcadla. V uplném zavéru se Ctenar mize docist o dalSich
moznostech provedeni chytrého zrcadla, které mohou byt vice interaktivni nebo

uzivatelsky piivetive)si.
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1. Teoreticka vychodiska prace
1.1 Podklady pro vytvoreni aplikace
Zakladni otazky, které si kazdy zadavatel aplikace musi polozit je otazka proc¢

vitbec mobilni aplikaci chee, kdo ji bude pouzivat a jaky problém bude aplikace fesit?

V moment¢, kdy zadavatel piesné vi, co potiebuje, lze zadit vytvaret navrh.
Zadavatel musi zvazit kazdou ¢ast aplikace, aby jeji funkce zapadli v rdmci celého
jejiho konceptu. S ohledem na uzivatelsky piivétivé prosttedi by mél poté navrhy
podrobit testovacim scénafum, které by zohlednily veskeré uzivatelské role.
V ptipadé, ze by projekt obsahoval velké mnozstvi funkcionalit, mél by si
zadavatel pfipravit také navrhy technického feseni. Timto zpisobem dostane vyvojar
funkéni specifikace a interaktivni wireframe, kterym lze prochazet stejné, jako kdyby

mél mobilni aplikaci uz vytvotfenou.

Pfi uzivatelové spokojenosti s wireframem, pfichazi na fadu graficky navrh. Zde
se uziva material designu, ktery respektuje vodici linky v jednotlivych platformach,
aby aplikace byla pro kazdého uzivatele intuitivni. VyuZziva se zde také nativnich
komponent, aby se zbytecné neprodluzoval a tim neprodrazoval vyvoj aplikace.
Vystupem je wireframe, ktery lze ptredat vyvojaiim k naprogramovani a ti poté
pozadavky zpracuji, exportuji frontend aplikace a vytvofi mu patficny back-end,

spolu se v§emi funkcionalitami, které ma aplikace obsahovat. [1]

1.2 Mobilni aplikace
Tato kapitola se zaméfuje na obecné pojeti mobilnich aplikaci, na jejich typy a
technologie pouziti. Souhrnem kapitoly je zdivodnéni, proc si autor vybral vyvojové
prostfedi Android Studio a jaky vyvojovy typ aplikace byl pouzit pro implementaci

této diplomové prace.

1.3 Zivotni cyklus aplikace
V informatickych odvétvich existuji obecné platné postupy, které umozni pii
vyvijenich aplikaci snadnéjsi cestu k dosazeni cile. Tomuto postupu se fika Zivotni
cyklus vyvoje softwaru a udava v jakych krocich by mél vyvoj probihat a co ve které
etapé ma byt provedeno. Bude se tedy jednat o logicky navazujici Cinnosti, které pfi
dodrzZeni jejich posloupnosti napomizou k Gspésnému vytvoieni produktu na trhu s

informaénimi technologiemi. [2]
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1.3.1 Specifikace pozadavki

Z podkapitoly 2.1 vyplyva, ze dulezitym specifikem pro zjisténi formulace
pozadavka na vyvijeny software je to, aby si uzivatel dokéazal predstavit veskeré
pozadavky, jako vlastnosti, které by méla aplikace obsahovat. Lze je rozdélit do dvou
skupin, na funkéni a nefunk¢ni. Funkéni pozadavky sdéluji veSkeré naroky na
aplikaci ve form¢ konkrétnich funkcionalit. Nejcast¢jsi verzi zndzornéni funkénich
funkcionalit je forma diagramu piipadu uziti. VlIastnosti, které musi byt splnény ve
spojitosti s celym fungovanim a provozovani aplikace, jsou naopak nefunkéni
pozadavky. Tyto pozadavky mohou obsahovat kapacitni naroky nebo naroky kladené

na spolehlivost. [3]

1.3.2 Analyza a navrh

Nésledujici analyzou se mysli rozbor stdvajiciho prostfedi, ve kterém se
navrhovatel zaméfuje na problémy, které ma aplikace vyftesit. Dilezitym krokem
celého procesu je i navrh samotny. Velice Casto byva zejména u nezkusenych
navrhai podceniovan, avsak se jedné o €ast, na které by mél vyvojar stravit nejvice
casu. Kvalitnim ndvrhem lze docilit velkych zjednoduSeni u implementaéni ¢asti,
ktera se kvalitnim navrhem velice urychli. Naopak Zadny nebo nekvalitni navrh Mize
vyrazn€ implementaci aplikace prodlouzit, nebo v nejhorSich ptipadech dokonce

zcela znemoznit. [3]

1.3.3 Implementace
Nasleduje faze implementace, ktera vychazi z navrhu aplikace, a klade si za kol
pievést navrzeny model do vybraného programovaciho jazyka. Zde vzniké samotny
produkt, ktery je vysledkem celého procesu. Nyni je aplikace zcela hotova a prechazi
se k dalsimu kroku, kde se ovétuji veskeré funkéni pozadavky zédkaznika. Lze testovat
funkcionalitu a propojeni vSech aplika¢nich komponent, tak i vyuziti aplikace
samotné. Aplikace je jako program vlastné piepisem algoritmu do konkrétniho

programovaciho jazyka. [3,19]
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1.3.4 Testovani
Testovaci faze nejCastéji zacina pii dokonceni urcitého modulu ve fazi predchozi.
Odtud posila zpétnou vazbu na funk¢nost aplikace, s pfipadnymi pozndmkami k
jejich pieprogramovani. Testovani provadi bud’ vyvojai samotny, ktery odhaluje
veskeré kritické chyby, nebo samostatny uzivatel, ktery aplikaci vyuziva v plném
provozu. V praxi se Ize setkat také s mezikrokem i v podob¢ najatych testovacich
tymu. Jejich ukolem je odhalovéani chyb testovanim, aby bylo mozné prokazat

chybnost, nebo naopak plnou funkénost aplikace.[3]

1.3.5 Vyvoj mobilnich aplikaci

Trh mobilnich aplikaci v této dob¢ pievazné vyuziva dvé mobilni platformy. Témi
jsou operacni systém Android, ktery je vyvijeny spolecnosti Google a druhou je
platforma 10S od spolecnosti Apple. Android je mobilni operacni systém inspirovany
Linuxem. Ob¢ platformy zabiraji zna¢ny podil na trhu s mobilnimi platformami.
Ostatni operacni systémy zabiraji pouze malé zlomky trhu. Pokud bychom se podivali
na Ciselné vyjadreni, diky statistikdim z portalu Statcounter zjistime obsazenost
jednotlivych platforem na trhu od ledna roku 2012 az po prosinec 2020. Je vidét, ze
Android uhajil 75,44 % svétového trhu a i0S 22,52 %. Ostatni platformy zabiraji
pouze 2,04 % trhu. [6,18]

StatCounter Global Stats
Mobile Operating System Market Share Worldwide from Jan 2012 - Dec 2020
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Obrazek 1: Podil trhu mobilnich operacnich systémi 2012-2020
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Asi nejzasadnéjsi pro vyvoj mobilni aplikace je zvoleni spravné verze platformy.
Statistika z ledna roku 2021 nam tika, ze 45% uzivateld systému Android pouziva
verzi Android 10. Nastésti je zavedenym trendem, Ze uzivatel koupi nového modelu
ziskava nejnovéjsi verzi mobilniho systému. O volbé platformy, ale rozhoduje jen
nejaktuadlnéjsi verze, ale také nejuzivangjsi. Kdybychom porovnali leden roku 2021 s
unorem 2018 zjistime, nejveétsi pocet zafizeni vyuzivajici platformu Android
vyuzivala verze Marshmallow(6.0), i kdyz v opa¢ném ptipad¢ byla nejnovéjsi verze
Nougat (7. 1). Proto nastaveny trend zvoleni platformy bude z hlediska kompatibility
verze Pie. [6]

StatCounter Global Stats
Mobile Android Version Market Share Worldwide on Jan 2021

10.0 10

9.0 Pie

8.1 Oreo

6.0 Marshmallow

8.0 Oreo

7.0 Nougat

5.1 Lollipop

7.1 Nougat

4.4 KitKat

Other

o

0.95%

1.06%

Obrazek 2:Pouzivané verze Android pro leden 2021

1.3.6 Vyvojové prostiredi pro mobilni aplikace OS Android
Dftive, nez zapocne proces implementace aplikace, je vice nez nutné se zaméfit
na vybeér vyvojového prostiedi, kde se bude aplikace vytvaiet. Vyvojova prostiedsi,
tak jako vSechno ostatni, Se nachéazeji na trhu, ktery je slozen z nékolika dominantnich
prostiedi, obsahujici n€kolik propracovanych néstroji pro samotny vyvoj. Kazda z
polozek na trhu m4, tak jako vSechno ostatni, své vyhody i své negativni stranky.
Mezi nejrozsitenéjs$i patii Android Studio. Pro Android aplikace se dominantné

vyuziva jiz zminované Android Studio. To bylo pfedstaveno v roce 2013 spole¢nosti
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Google, a tim se stal jejim oficialnim vyvojovym prostfedim. Tato platforma je

uzivatelsky nejptivetiveéjsi a zatim nejpropracovanéj$im nastrojem mezi ostatnimi

prostiedimi. Jednou z nejvétsich vyhod je samotna instalace. Je uZzivatelsky velice

piivétiva, protoze cely program je zahrnuty v jednom jediném instala¢nim balicku,

ve kterém je zahrnuta i instalace dalSich toolboxt a vSech doplnkovych balickt, které
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je nutné pro praci mit k dispozici. [8]

Obrazek 3:Vyvojové prostiedi Android Studio

Pokud by i1 pfes kompletni balicek chtél uzivatel vyuzit jind konkuren¢ni

prostfedi, musi veskeré balicky a dopliikky doinstalovat sdm. To je jisté nepfijemna

ztrata ¢asu a muze tak protdhnout celou dobu instalace. Celé Android Studio je

zalozeno na technologii IntelliJ IDEA a pievzal od n¢j rizné vyvojaiské nastroje. Lze

zde nalézt také rGzné Sablony koda, které usnadnuji jejich psani. Vyvojafi

zaintegrovali velmi pomocnou funkcionalitu prostfednictvim GitHubu, ktera nabizi

velké mnozstvi koddu dostupného pro ostatni uzivatele. Prostiedi dale nabizi rozsadhlé

moznosti testovani a splituje jednotné prostredi pro systémy zalozenych na Gradel.

8]
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1.3.7 Android Emulator

Jedna se o virtudlni zafizeni simulujici redlny mobilni telefon, tablet, hodinky
nebo Android TV. Vyvijeni aplikace je tedy mozné zcela bez pouziti realného
zafizeni. Postaci k tomu pouze osobni pocitac. Emuladtor neomezuje uzivatele
vykreslovanim aplikace pouze pro jeden typ zafizeni 0 urcité tthlopticce displeje, ale
nabizi velkou rozmanitost zatizeni, s riznymi velikostmi displeje a riznych znacek.
Pouziti emulatoru se plnohodnotné v této praci vyuzije. Emulator sice nepodporuje
virtudlni hardware, kterym je napiiklad Bluetooth, NFC nebo USB ale konkrétné
aplikace Yourcut tyto hardwarové slozky nepotiebuje. Nevyhodou je bohuzel

zatiZzeni procesoru pocitace, které snizuje jeho vykon a rychlost.

Aplikace samoziejmé mohou byt testovany na vSech zafizenich s Android.

Pouziti emulatoru ale usnadni vyvoj a je tak zakladem k testovani.[20]

Jako dulezitou zminku je potfeba uvést trh prodanych mobilnich zatizeni, aby
bylo zfetelnéjsi, pro jaky typ mobilniho zafizeni je idealni emulator zvolit. Na
nasledujicim obrazku Ize vidét graf od roku 2012-2020, ve kterém je zobrazen podil

trhu prodanych mobilnich telefonech u konkrétnich firem.[5]

StatCounter Global Stats
Mobile Vendor Market Share Worldwide from Jan 2012 - Dec 2020
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1.3.8 Typy mobilnich aplikaci
Mobilni aplikace se ve svém zakladu déli do tii kategorii. Témi jsou nativni,
webové a hybridni aplikace. Ty se dé€li z hlediska technologie provedeni. V této
podkapitole se zamé&iime na vysvétleni odlisnosti mezi nimi a v posledni podkapitole
se zhodnoti vyhody a nevyhody jejich vyuziti pro Yourcut aplikaci. Prace také
obsahuje soupis v§ech diivodd, pro¢ se autor rozhodl pro vybér konkrétni technologie

implementace.

e Nativni aplikace

Nativni aplikace vytvofend pro jedinou platformu. Naptiklad je aplikace k
dispozici pouze pro i0OS nebo Android. U jinych platforem, 1 kdyz miiZe mit stejnou
funkcionalitu, je tfeba vytvorit dalsi aplikace. Vyvoj lokalnich standardnich aplikaci
vyzaduje velké finan¢ni investice, protoze vyvoj kazdé platformy musi byt placen
zvlast. Pro malé podniky nebo zacinajici podniky to mlze byt hlavni faktor pfi
snizovani financni zatéze. Nativni aplikace muze pfistupovat k hardwaru
vytvoten¢ho mobilniho zafizeni. Vysledkem je, Ze aplikace maji tendenci mit vyssi

rychlost odezvy nez bézné webové stranky.[9]

e Webové aplikace

Funguji obvykle na vSechny struktury jako na zakazku navrZené internetové
stranky. Potizemi je moznost sniZeni spoluprace s hardwarem mobilnich néstroju.
Poplatek za vylepSeni internetového nastroje je nejnizsi, nyni vSak jiZ nenabizi
nepretrzit¢ dostateCny komfort, reakéni tempo a moznost pouziti daného mobilniho
nastroje. Celkovy vykon internetového néstroje zavisi na prvcich, které nejsou zcela

pod kontrolou vylepseni, mezi néz patii, ktery prohlize¢ osoba pouziva.[9]

e Hybridni aplikace

Jednd se o kombinaci webové a nativni technologie. Vyhrazené nastroje lze
vyvijet pomoci vyhrazenych webovych technologii a poté je pfevadet do nativnich
aplikaci pro rizné platformy. V posledni dob¢ se hybridni mobilni aplikace stavaji
stale popularnéj$imi a technologicky vyspélejSimi. Proto se i nejvetsi hraci zacali
obracet k hybridnim mobilnim aplikacim. To je zalozeno na konzervativnosti,

vysSich pozadavcich a vyssich ndkladech pro kazdou platformu. Néklady na vyvoj
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hybridni aplikace jsou ekvivalentni nakladiim na vyvoj platformy. Aplikaci vSak 1ze
pfimo pfevést na vice typti mobilnich zafizeni. Ve srovndni s klasickym vyvojem
mohou zdkaznici uSetfit az % celkovych ndkladi. Pokud je hybridni aplikace
vytvorena spravné, ma veskeré vyhody obsazené i v aplikaci nativni, ale ndklady na

vyvoj aplikace jsou velmi vysoké. [9]

Na ttech vyse uvedenych kategoriich je zietelné vidét jejich riznorodost pouziti.
Protoze se ale ne kazdy typ hodi na libovolnou aplikaci, se autor rozhodl vyuzit
nativni technologii z divodu vyuziti nutnosti internetového pfipojeni, usnadnéné
praci z hlediska grafickych prvkd a jednoduchosti uziti knihoven, které navic

neomezuji aplikaci ani béhem prohlizeni z webového prohlizece.

1.4 Google

Americka spolecnost Google sidlici v Mountain View v Silicon Valley
v Kalifornii. Zde se jeji areal nazyva Googleplex. Celou spole¢nost vlastni
holdingova spole¢nost Alphabet Inc. Od podzimu roku 2006 je Google oficialné
zastoupen také v Ceské republice konkrétng v Praze. nejzndméjsim produktem

spole¢nosti je internetovy vyhledavac, jehoz popularita je dnes ze vSech nejveétsi.

Spolec¢nost nabizi celou fadu sluzeb, diky niz je mozné vytvotit také tuto praci.
V této podkapitole si uvedeme zékladni informace o produktu Google Play a Google
asistent. [17]

1.4.1 Google asistent
Je to virtudlni asistent, ktery poskytuje umeclou inteligenci pro mobilni a
inteligentni zatizeni. Asistent Google byl vydan 18. kvétna roku 2016. nyni je mozné
s nim komunikovat pfes vice nez 20 rtuznych jazyka. Asistent o sob¢ tvrdi, Ze je
vérny, napomocny a pratelsky. Rozsiteni pro privétivé ovladani asistentem je soucasti

aplikace.

1.4.2 Google play
Obchod Google Play je pfimym néstupcem elektronického trhu Android, ktery
byl spustén 23. fijna 2008 a nasledné otevien vyvojaitim a aplikacim tietich stran 27.

fijna 2008. Obchod Google Play poskytuje bezplatné a placené aplikace, které do
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obchodu Play na telefonech a tabletech Android nahravaji samotni vyvojafi.
Prostifednictvim Obchodu Play mohou vyvojaii distribuovat aktualizace aplikaci a

ziskavat zpétnou vazbu od uzivateld, ktefi aplikaci komentuji. [10]

Stahovani nebo zakoupeni aplikace je mozné provést prostiednictvim mobilniho
telefonu nebo webového rozhrani, za podminky, Ze je uzivatel bezplatn¢ registrovan
u sluzby Gmail. Katalog aplikaci ma inteligentni vyhledavani, které vyhleda a zobrazi

pouze ty aplikace, které jsou kompatibilni se zafizenim piihlaSeného uzivatele. [10]

Pokud je aplikace zpoplatnéna, je zapotiebi pro Uspé$né stazeni zadat své
bankovni udaje v PenéZence Google. Pokud by si uzivatel zakoupil nechténou

aplikaci, muzete ji vratit, a do 15 minut penize ziskat zpét. [11]

1.5 Smart mirror

Takzvané inteligentni zrcadlo se sklada ze skla, vodotésné dotykové obrazovky
(prihledné sklo a prihledné sklo s dotykovou folii, obrazovka je vzadu),
reproduktori, snimacii pohybu a dalSich technologii. Stupeii ochrany je obvykle IP65.
Tato zrcadla se vyrabégji ve standardnich velikostech, 1ze si vSak také zakoupit vlastni
zrcadla. Toto je zatim jedind technologicka novinka na svétovém trhu. Inteligentni
zrcadla (naptiklad smartphony, tablety a dalSi inteligentni zafizeni) mohou
zobrazovat dulezita data. To je jejich princip, takze se stavaji praktickymi pomocniky
a konzultanty. Poskytuji rizné aktualizace a informace z internetu, naptiklad pocasi,
dilezité informace z kalendare, aktualné pfijimané zpravy (v€etn€ zprav na socialnich

médiich) a riizné udalosti a nabidky. Ve stejné chvili je zrcadlo zrcadlem 1 displejem.

1.5.1 Technologické parametry

Vyrobci si potrpi u vyroby na velice transparentni sklenénd a akrylova elegantni
zrcadla. ProtoZe vi, Ze zdkaznikiim tak poskytuji kiiStdlové Cisty pohled na text a
grafiku v porovnani se standardnim sklenénym oboustrannym zrcadlem. Pro lepsi
pohodli a tsporu se dokonce snazi zahrnout bezplatné aplikace pro Raspberry Pi,
Windows PC a Android. Kromé& toho se vyvojafi postarali o hlasové ptikazy,
bezkontaktni uzivatelské rozhrani, které¢ zabranuje znecisténi a 4D vizualizaci. Ta
umoziuje snimani 3D tvafe a postavy. Vyvojovi specialisté mysleli i na déti a

zaClenili 1 aspekt herniho pole diky kombinaci umélé inteligence. Jiz zminované
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rozeznani tvafe a inteligentni osvétleni, které hravou formou motivuji déti ke
spravnému ¢isténi zubl. Oni tak ziskaji body nebo jiné hodnoceni za spravny proces

hygieny.

U dospélych dokaze magické zrcadlo zjistit, jestli je vS8e v pofadku s vaSim
drzenim téla nebo s vasi
pokozkou a pokud se preci
jen néco objevi, kontaktuje
vaseho lékare. DimysIné
je domysleno soukromi

vaSich dat a informaci,

nemusite mit strach, Ze by

vas pritel ¢ pritelkyné
nebo spolubydlici ziskali Obrizek 5: Realistické zobrazovdni smart mirror
pristup k osobnim
informacim. VaSe technologickd vychytavka je velice chytrd a umi dokonale
rozpoznat, kdo pfed nim stoji. MiiZete si sami nastavit v rdmci svého uctu, co chcete
vidét ze svého kalendare, jaké jsou vami oblibené rozhlasové stanice, ¢i sledovat

pocasi.

Kdybychom nahlédli pod kapotu této chytré vychytavky, tak v jeji konstrukci
pijde primarné o integraci riiznych Spickovych technologii, nejcastéji senzory,
kamery, displeje, zafizeni i aplikace pro piipojeni. To méa za nasledek vysokou
nakupni cenu inteligentnich zrcadel, ¢imz dochazi k riistu globalniho trhu.

Dle moznosti, co vS§echno chytra zrcadla dokazou, jaké maji parametry, z ¢eho se
skladaji, plyne jejich ¢etné vyuziti i mimo vas chytry domov.

Sklo, které se pouziva pfi vyrobé chytrych zrcadel mé odraz, ktery je identicky
klasickym zrcadlim a je transparentnéjsi. Diky tomu, ze vétSina povrchti magickych
zrcadel je vyrdbéna pomoci interaktivni technologie Touch foil, dochazi k

transformaci sklenéného nebo akrylového povrchu na dotykovou obrazovku. [16]
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1.5.2 Uplatnéni
Vyuziti a aplikace umistnéni pro technologické vychytavky, inteligentni zrcadla,
je hned né€kolik a to: automobilovy primysl, rozlicné maloobchodni fetézce, chytra
zafizeni pro domacnost, inteligentni feSeni pro zdravotnictvi a jiné. Dle oblasti ¢i

odvétvi nasazeni a uziteCnosti se 1i8i 1 jejich funkce.

Preference na vlastnosti budou v reziden¢nim sektoru zamétené na funkce pro
rozpoznavani lidi a jejich rysy tvare, uceni se s détmi hygienickym navyktm, jako
soucast chytrého domova. Vyssi pozadavky na bezpecnostni ucely budou mit v
automobilovém sektoru, kdy se namontuji jako bo¢ni a zpétna zrcatka. Kromé toho
se stavaji chytra zrcadla velice rychle soucasti pokrocilych asistenc¢nich systému
fidi¢d v automobilovém primyslu, hromadi se poptavky po kvalitnich propojenych
zafizenich s dualezitymi pozadavky na aplikace, konkrétné¢ nabidka digitalnich

obchodu z odvétvi maloobchodu.

Podpora v pfijeti inteligentnich zrcadel v automobilovém pramyslu jako
inteligentni zpétné zrcatko bylo uvedeno na trh s cilem zvysit bezpecnost fidice a
cestujicich. Zatizeni je vybaveno displejem, ktery poskytuje fidi¢im viditelnost ve
slepych bodech za mnoha okolnosti. Kromé toho mtize fidi¢ piepinat obrazovky mezi
monitorem a tradi¢nim zobrazenim. Spi¢kova kamera je umisténa na zadni strand
vozidla a poskytuje tak volny vyhled na zadni boky, coz umoziuje fidi¢i zkontrolovat
nevidomd mista a dal8i dopravni podminky. Dodate¢né rysy inteligentniho zrcadla
nad tradi¢nim zrcadlem v automobilovém sektoru jsou riistem globalniho trhu s

inteligentnimi zrcadly.

Pro maloobchodni sit¢ médnich fetézcli se stanou magicka zrcadla kazdodennim
vyuZitim pro navrhovani trendového obleceni zdkaznikim nebo velice dobie poslouzi
pii vybéru svatebnich ¢i spolecenskych odévi. Pozitivum piinaseji i pro majitele, kdy
tyhle technologie Setfi opotiebeni a znehodnoceni odévl pii jejich manipulaci
zakaznikl. Velice zdarnym piikladem je celosvétov€ uznavana piedni designova
znaCka, Ralph Lauren, kterd je symbolem luxusu, barevnych kombinaci a
bezchybnych stfihli, zaclenila do svych prodejen koncept spojenych mistnosti. S
umyslem néckolikanasobné zvySit zdkaznicky nakupni zazitek a ulehcila

maloobchodnikim pii inteligentnich merchandisingovych rozhodnutich. Kromé toho
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mohou uzivatelé sdilet své obrazky s ptateli pres Facebook a ziskat nazor pred
nakupem odévl. Zakaznici mohou komunikovat se zrcadlem, jako naptiklad zménit
svétla a vybrat rtizné velikosti nebo barvy svého obleceni. Kromé toho, zrcadlo dava
dalsi doporuceni ohledn¢ odévii, které uzivatel pokousi. Transformace tradicnich

obchodi do digitalnich obchodt tedy vede k ristu trhu inteligentnich zrcadel.

Technologicky pokrok ma i druhou tvar, vysoké naklady spojené s vyvojem a
vyrobou a strach z nediivéry ve sdileni soukromych dat u fidi¢t, tim tyhle faktory
malinko brani rastu trhu. Vstupni branu vsak vidi technologicti specialisté v ristu
osvojeni inteligentniho domu, a pak se oteviou lukrativni pfilezitosti riistu nejen pro

automobilovy pramysl, ale i dalsi odvétvi.

Kli¢ovy hraci, ptisobici na trhu inteligentnich zrcadel, jsou vyrobci z celého svéta.

Témi nejzndméjSimi jsou LG, Samsung, Panasonic, a dalsi.

Chytré zrcadlo, inteligentni zrcadlo, technologické vychytavky, technologické
vychytavky, magické zrcadlo, chytré zafizeni, senzory, Cidla, kamery, displeje,
zarizeni, aplikace, Spickové technologie, automobilovy primysl, maloobchodni sité,
maloobchodni fetézce, technologie Touch foil, digitdlni obchody, inteligentni

osvétleni.

1.6 Multimedialni centra
Tato zafizeni preménuji bézné televizory na chytré televizory a umoziuji vam
prochazet internet, prehravat filmy, hudbu, fotografie a vSechny vase oblibené
programy a aplikace. Stfediska se mohou navzdjem lisit v nckolika faktorech.
Obvykle se jedna o podporovany format, ale také o zptisob piipojeni k internetu. To

Ize provést pomoci Wi-Fi nebo sitového kabelu.

Nejpouzivangjsimi modely, ktery 1ze v soucasné dobé vybrat, jsou ty, které nabizi
tuner televize a DVB-T2. Tato chytra zafizeni se dokazou pfipojit na chytrou
domacnost, ktera se da ovladat jednoduse i pomoci mobilniho telefonu. Celkové se
tak jedna o novinku pro ty, kteti béhem poslednich par let neinvestovali do drahych
televizi a koupili misto nich obycejné televize bez chytrych funkci. Kvili tomuto
handicapu se mnoho firem rozhodlo vytvofit komponenty, které¢ témto obycejnym

televizoram jejich problém vyfiesi.
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Jedno z nejoblibenéjsich multimedialnich center je Xiaomi Mi TV Stick. Diky
jeho idedlnim vlastnostem a moznostem, bylo shledano idealnim k vytvareni chytrého
zrcadla. Parametr, diky némuz exceluje mezi vSemi ostatnimi je jeho velikost, protoze
je mozné diky zafizeni 0 velikosti pamétovému disku, pfipojit na Android TV.
Xiaomi Mi TV Stick funguje prostiednictvim Wi-Fi ptipojeni. Neni ale problémem,
ze zafizeni nelze pfipojit pres ethernet. Instalace je velice jednoducha a uzivatelsky
privétiva.

Uzivatelské prostiedi je zalozené na bazi systému Androidu verze Oreo. To
samoziejm¢ lze aktualizovat na Android 9, které nabizi i predinstalované aplikace,
jako je naptiklad Netflix, Spotify, HBO, nebo YouTube. Zafizeni je vybaveno také
elegantnim dalkovym ovladacem, ktery ale neni potfeba pokud si uzivatel zvykl na
ovladani prostfednictvim mobilniho telefonu. Je také vybaveno Google asistentem,
takze je mozné zafizeni ovladat i hlasové. Intuitivné ma Xiaomi Mi TV Stick
zabudovany Google Chromecast, ktery umoznuje zrcadlit obrazovku notebooku,
telefonu nebo tabletu. Obraz vysilajici ze zatizeni lze vykreslit az v rozliseni Full HD
pii 60 snimcich za vtefinu. Zatizeni je vybaveno 1GB operacni paméti a nachazi se
na ném ulozisté o kapacit¢ 8GB. Toho lze vyuzit naptiklad k instalaci dalSich

aplikaci, jako napiiklad aplikaci Yourcut, nebo pro vloZeni externich médii. [12]
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1.7 Technologické propojeni komponent
Technické propojeni komponent je jedno z nejzasadnéjsich schémat v této praci.
Diky tomuto schématu je mozné chytré zrcadlo vytvofit s veskerou funkcionalitou

vytvofenou pro toto feSeni.

Screen

=>  Speakers

-G

Power

Obrdzek 6: Propojeni potiebnych komponent Smart Mirror
Model funguje nasledujicim zptisobem. Ke kazdému zafizeni je potieba ptipojit

jemu pfifazeny zdroj napajeni. At uz se bude jednat o USB konektor, 12V konektor,
nebo 220V zastréku, vSe je potieba propojit s co nejmensim prostorovym zatizenim.
Komponenta 12V zdroje napajeni bude potfebna pro monitor controller, ktery
obstarava veskeré rozhrani pro displej obrazovky, na které se bude aplikace
zobrazovat. Pokud se bude jednat o komplikovangjsi verzi displeje je potieba jej
napajet zvlast. Napajeni pro multimedidlni centrum Xiaomi Stick je realizovéano
prostiednictvim konektoru USB. Xiaomi Stick je s controllerem propojen pies HDMI

vstup. Monitor controller je napajeny podobné jako Xiaomi Stick, avSak s tim

25



rozdilem Zze ma jiny vstupni kabeldz. Controller zprostfedkovava také audio
vystup pti moznosti zapojit reproduktor tak, aby bylo mozné skrze pfijimany signal
z HDMI kabell odesilat zvuk do externich reproduktort. Ty, jako vSe ostatni je tfeba
polopropustné zrcadlo, které umozni cely kouzelny efekt. Aplikace je potom
ovladana pres ovlada¢ pribaleny ke Xiaomi Stick, ktery navic disponuje

nasloucha¢em pro Google asistenta.

1.8 Adobe
Adobe Inc. je softwarova firma z USA vystupujici pod ndzvem Adobe Systems
Incorporated. Firma je zaméfena do oblasti pocitatové grafiky, publikovani a
digitalniho marketingu. Jeji renomé vzniklo pfevazné na zdkladé autoritafstvi

standartu postscript a pdf.

Velikého uznani ziskala firma pfi vytvoteni grafickych programii jako je Adobe
Photoshop, Adobe After effects a Adobe ilustrator. Samoziejmosti v ramci
publikovani ve formatu .pdf bylo vytvofeni Adobe readeru a Adobe Acrobat. Firma
Adobe ke svému rozsifeni a upevnéni dominance na trhu koupila velké mnozstvi
firem, jako naptiklad firmu Macromedia, ktera se zaméfovala na vyvoj pocitacovych

programi pro webové aplikace.

Také firmy Aldo a Pagemaker, které se zabyvaly sazenim znakd v dokumentech.
Jak jiz bylo zminéno, firma je velice znama pievazné prostiednictvim softwaru
Photoshop, ktery umoziuje upravu digitalniho obrazu v riznych formatech. Adobe
Photoshop si ziskal celosvétové uznani prevazné svou jednoduchosti a komplexnim

ptistupem k zhotovovani autorskych dél v rastrové grafice.

V dnesni dob¢ je naptiklad velice uzitecny K uprave fotografii, ve kterych lze
automaticky vytvafet retus a upravovat je dle libosti. Nabizi rizné transformovani a
obrazli a moznost jednoduchy graficky designii. Narozdil od toho program Adobe

Illustrator pracuje se zcela jinou technologii obrazu.

Adobe llustrator pracuje s vektorovymi obrazci, coz v prekladu znamena,
s obrazy, které jsou vykreslovany pomoci téles. Tato graficka uprava umoznuje
jednoduse ménit velikosti obrazu tak, aby se neztratila jeho kvalita, ale naopak pii

ruznych velikostech zustal ptivodni vytvor nepoznamenan. Adobe Ilustrator zaroven
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nabizi né€kolik moznosti exportu dila at’ uz se jedna o format .svg nebo .pdf. Do
programu lze nahravat i formaty .png a jiné rastrové Sablony, které napomohou k

piekreslovani do vektorovych grafik. [22]

V této praci nas ale zajima program Adobe XD, Ktery sam o sob¢ nabizi vytvoifeni
jednoduchych front-end Sablon pro vytvareni aplikaci a exportu mockup aplikace. Ty

umozni uzivatelim testovat zékladni moznosti prichodu aplikaci.

Mezi dalsi funkce, které jsou v Adobe XD velmi uzite¢né patii napiiklad
opakovand mfizka, kterd napomahd vytvaret miizku opakujici se polozek kterymi
jsou napiiklad seznamy a fotografie. Aplikace také umoznuje vytvareni prototypu a

animaci, které funguji jako propojeni mezi kreslicimi platny.

Po propojeni a animovani Ize zobrazit nahled i na mobilnich zafizenich. Projekty
Ize také propojit naptiklad s Photoshop nebo llustrator, Photo Sketchem, anebo After
Effects tak, aby se zde vzajemné dalo projekt editovat a vytvafet nové grafické
designy. Projekty Ize ukladat do Adobe Creative cloudu, skrze ktery se k projektu
mohou ptipojit i dalsi Gcty k spolupraci. Adobe XD je tak plné ptizplisobivy mezi

pfechodem na MacOS do Windows a obréacené.

Z dtvodu zabezpeceni je vSak doporucené pouzivat hesla, aby bylo zajisténo
zvetejnéni jen konkrétnim osobam. Lze zde také vytvaret komponenty jako napiiklad
loga tlacitka s podobnymi vychytavkami tak, aby mohlo dojit k opétovnému pouziti.
Veskeré prvky jsou plné responsivni, tudiz na néj neptisobi zmény jeho velikosti a
nema vliv na kvalitu rozliSeni. Program nabizi také spoustu plugini, které umozni

dalsi funkcionality a moznosti pouziti.[4]
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Obrazek 7:Vyvojové prostiedi Adobe XD

1.9 Wordpress
Jedna se o jeden z nejpopularnéjSich open source redakénich systému na svéte.
Funguje na ném momentalné vice nez 30 % vSech webovych stranek, a asi 65% si

WordPress ukrajuje z hlediska redak¢nich systémd.

Historie platformy zacala v roce 2001, kdy se skupina nadSencti a dobrovolnikt
kolem Mika Little a Matta Mullenwega rozhodla vytvofit logicky strukturovanou,
snadno pfizpiisobitelnou a rozsifitelnou platformu. V té dobé samoziejme neveédéli,
jak neuvéfiteln€ GspéSna bude platforma. Plivodné byl zaméfen na vytvareni malych
webovych stranek a osobnich blogil, nyni jej vyuZzivaji velké spolecnosti, jako je BBC
America, oficialni blog Star Wars, The New York Times a Marks & Spencer. S
popularitou platformy se také zvysil pocet vyvojaia piihlasujicich se k platformé.
Dnes tato skupina piimo piildkala stovky lidi, ale nepiimo se na jejim vyvoji podilely

tisice programatort po celém svéte.

S rozristajici popularitou platformy rostlo také mnozstvi vyvojarti, ktefi jsou pod
ni podepsani. Dnes tato skupina pfimo ¢ita stovky lidi, nepiimo se vSak na jejim
vyvoji podili desetitisice programatort po celém svéte.

To je totiz mozné diky tomu, Ze se jedna o tzn. open source projekt, coz znamena,

ze do n¢j muze jakakoli zainteresovana strana piispivat.
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Co je ovsem na WordPressu to nejlep$i, je fakt, ze je zcela zdarma. Stara

moudrost pravi, Ze ty nejlepsi véci v zivot¢ jsou zdarma a toto je jedna z nich. Pokud

se tedy nejedna o mezinarodni korporace s desetitisici zaméstnanci, pak je WordPress

pro kazdého.

vvvvv

to by se naslo mnoho.

1.

2.

Cena — jak jiz bylo zminéno, je tato platforma uplné zdarma.

Sablony — kazda stranka vytvofena WP zaloZena na stejné vnitini
strukture, ale jeji design je tvofeny s pomoci Sablon. Je k dispozici spoustu
Sablon zdarma, které si miZzete stahnout a nastavit sami, nebo placené,
jejichz nacenéni se pohybuje v otazce desitek, nebo stovek dolart.

Nakonec existuji i $ablony na zakazku.

v

Pluginy — jsou to vlastn¢ rozsifené funkcionality webu, umoznuji
ptidavani dalsich moznosti do jakéhokoliv WP webu béhem nékolika

kliknuti. Tato sluzba je nejocenovanégjsim prvkem v ramci platformy.

V této praci se obzvlasté¢ vyuZije plugini umoZiujicich propojeni
rezervacniho systému s google kalendarem.

Variabilita — za pomoci Sablon a plugint lze na WP vytvofit jakoukoliv

webovou stranku — prezentaci firmy, e-komeréni stranku, blog, forum,

stranku pro Cleny atd.

Vicestrannost — WP nabizi jedine¢nou moZnost vytvafeni VétSiho

mnozstvi stranek na jedné doméng.

Jednoduchost pouzivani — administratorska sekce platformy je intuitivni,
snadno ovladatelnd a neustale se vyviji k lepSimu.

Siroka komunita uZivatelii — pokud mate jakykoliv problém, stadi jen
hledat a odpoveéd’ se vzdy najde.

Podpora médii — neni nic jednodussiho nez okopirovat webovou adresu

videa z Youtube, vlozit jej do ¢lanku a video se samo integruje. A to je

pouze Spicka ledovce.
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9. Neustaly vyvoj — stejné jako svét kolem nas se vyviji neustile i WP.
Pokud dojde ke zméné standardii html, zméné algoritmu Googlu, ¢i
jakékoliv jiné vyznamné zméné€, je tato zmeéna implementovana do

platformy. Tim je webova stranka neustale aktudlni.

Aby se zde pouze nechvalilo, je ticba se podivat také na negativa, ktera

samoziejme existuji.

1. Riziko webového ttoku - je zpisobeno popularitou, WordPress je snazsi
pro piraty, protoze jeho jadro je vSude. Se spravnym zabezpecenim lze
toto riziko vyrazn¢ snizit a pravidelné zalohovani, diky kterému nebudou

nikdy data ztracena.

2. Spam - ze stejného divodu jako v predchozim odstavci, se Casto
setkavame s spamem. Vice kroky k zabezpeCeni lze spamy zcela

eliminovat.

3. Rychlost webové stranky — zpisob vytvoreni stranky ve WP, neumoziuje,
aby byl tou nejrychlejsi dostupnou platformou. Trpi tim vice ¢i méné
vSechny redakénimi systémy. Spravnym nastavenim je ale mozné tento

problém vyrazné¢ eliminovat.

4. Narocnost na serveru - ano, i kdyz to mize znit mirné neuvéfitelng,
protoze se soustfedi predevSim na malé a stfedni webové stranky a blogy,

Wordpress je naro¢ny na vypocetni vykon serveru. [27]

Samotna instalace WordPressu muize byt realizovana dvéma zptisoby — ru¢né ¢i
automaticky. Prvni moznost zahrnuje nahrani soubori se systémem na webhosting
spomoci FTP klienta s naslednou instalaci, kterd vyzaduje vyplnéni informaci

0 databazi, serveru ¢i uzivatelském jméné.

Druhd moZznost je o néco rychlejsi asnadnéjs$i. Byva obvykle nabizena
hostingovymi spole¢nostmi, U nichz si tvirce webu objedna pouze webhosting.

V zakaznickém uctu je rovnéz dostupna automatické instalace.[28]
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1.10 PEST analyza
Testy analyza byla piedstavena profesorem americké univerzity Harvardu v roce
1967 a do dneSniho dne se pouziva jako analyticka metoda slouzici na strategické
zhodnoceni externiho podminek prostiedi, které maji vliv na podnik. Jedna se nejvice

o ty makroekonomické.

Zkratka PEST je odvozena z prvnich pismen oblasti, ve kterych analyzujeme
konkrétni vlivy. Jedna se o politické, ekonomické, spoleCenské, a technologické
odvétvi. Nékdy je PEST rozsifovana o oblast legislativni nebo environmentalni
oznacovanou jakou PESTLE, nicméné tyto ostatni faktury je mozné zakomponovat i

do pavodni ¢tyt faktorové analyzy.

Tato analyza by m¢la byt sestavend za pouziti co nejveétSitho mnozstvi nezavislych
faktorti a nachézi tak uplatnéni pro rozhodovani ve volbach v ramci dlouhodobé¢

strategie. [23]

1.10.1 Politické a legislativni faktory
Predmétem této Casti prace je analyza vlivu pochazejicich z politické sféry, na
pfipadné nestability a plisobeni na mistni legislativu, nebo regulace. Mezi nejcastéjsi
zvazované prvky patii aktualn¢ platné zakony, jako jsou zakony o ochrané
spotiebitele a Zivotniho prostiedi, nebo jiné zadkony upravujici danové povinnosti a
podobné. V piipadé regulovanych oblasti, jako je energetika nebo komunikace je

potiebné brat ohled na povinni regula¢nich organ.

1.10.2 Ekonomické faktory
Pasobeni téchto faktord ma vliv v nejvétsi mife na odhad soucasné, anebo
budouci ceny vyrobku. Také vse ostatni souvisejici s provozem spolecnosti. Mezi ty
nejvyznamngj$i patii vySe danového zatizeni, vyvoj kurzu, faze hospodaiského
cyklu, vyvoj nezaméstnanosti, pfiméfena mzda a dalsi. VSechny z téchto faktord
spolecné pisobi nejen na naklady spjaté s provozem, ale také na zdklad¢ dalSich
faktorti, od kterych se budou také odvozovat velikost kupni sily mistniho

obyvatelstva.

31



1.10.3 Spolecensko kulturni faktory

Dalsi faktory, oznacované jako socidlni faktory, jsou specidlni odvétvi, do néjz
patii pievazné demografické udaje a okoli, ve kterém bude aplikace slouzit, anebo ve
kterém planuje pusobit. Oznacuje také trendy ve vyvoji, které by mohly mit na
fungovani spoleénosti vliv. V Ceské republice jsou demografické tdaje slozeny
z informaci, mezi které patii napiiklad i déleni podle v€ku obyvatelstva, pohlavi,
osidleni a podobnd. Ve by mélo byt volné zpiistupnéno Ceskym statistickym
ufadem. Spolu s kulturnimi hodnotami, které se pfedavaji mezi generacemi ptisobi na
zivotni styl tyto faktory. Na zivotni styl pfevazné nabozenské a etické otazky a v

kone¢ném dusledku vse také plisobi na vnimani reklamy s jejim vlivem. [26]

1.10.4 Technologické faktory

Oblastmi analyzovanymi i v ramci této Casti jsou ty, které spadaji do znalostniho
sektoru. Zde se nachazi oblast védy, vyzkumu a pievazuje zde jejich aktualni stav
rozvoje a smérovani v ramci oblasti daného podnikdni. Zkoumany jsou zde nejen
technologické stavy konkurence, ale také naklady na vlastnéni technologického
vybaveni, mozné dopady vzniku novych technologii, nebo pfistup stitu ke
konkrétnimu sektoru, napiiklad ve formé dotaci. Pravé ony naklady spojené s
technologickym vybavenim a prostfedky na vyzkum muazou sehrévat velikou roli pii
vstupu firmy do sféry k danému podnikani. To znamena, Ze je zde mnoho faktord
bréanici ziskdni konkurenéni vyhody, kvili ¢emu jsou mnohé firmy nakonec nuceny

k pouhému kopirovani metod vedouci spole¢nosti ve vykonavani ¢innosti.

1.11 Porterav model péti sil
Tato metoda, vytvofend profesorem Michaelem Porterem na harvardské
univerzité, slouzi na zmapovani konkuren¢niho prostiedi, ve kterém firma podnika,
nebo planuje podnikat. Byla vytvofena roku 1979, jako analyticky model, ktery se v

soucasnosti fadi mezi zakladni analytické nastroje.

V této oblasti, na zédklad¢€ setkani péti externich sil plisobicich v konkurenénich
sféte, které analyzovany podnik pfimo, nebo nepiimo ovliviiuji, se snazi odvodit silu
konkurence v prostiedi. Tim i moznosti ziskani dominantniho postaveni, ziskovosti

trhu, ptilezitosti na dalsi rist a také rizika, které aktualni situaci na trhu vyplyvaji.
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Tento typ analyzy ma smysl v kazdé sféfe planovani, nebo existence podniku, a proto

je také vhodné vysledky analyzy pravidelné aktualizovat. [24,25]

1.12 Casova analyza projektu
Paklize uvazujeme vyvoj aplikace jako projekt, soupis vSech ¢innosti je potfebné
zaznamenat do tabulky a zptehlednit. Toho docilime metodou PERT a vyjadienim

sitovym diagramem.

Posoudit dobu jednotlivych ¢innosti je velmi asto nespolehlivé. Casto v Zivotnim
prostfedi v disledku zmén a mnoho ndhodnych tcinki je vyska hodnoceni ¢innosti

¢asto odli$na.

Proto byly vyvinuty metody, ze posouzeni ¢asového bodu zméni posouzeni

pravdépodobnosti. Tato metoda je metoda PERT.

Metoda PERT podobna metod¢ kritické cesty, predev§im fesi problémy casové
analyzy projektu. Rozdilna je metoda CPM, kterd vyuZzivad jednoho odhadu délky
trvani aktivity. Na druhé stran¢, PERT uvazuje tii odhady- optimistické, pesimistické
a pravdépodobné. Doba trvani ¢innosti se vypocita ze vSech ti odhadt. Tim, ze PERT
uziva pravdépodobnosti, tak umoziuje kalkulaci rizik (na rozdil od CPM, kde to

moZn¢ neni).

Proto je v praktické rovin€ nejCastéji pouzivan PERT pro projekty, kde lze
posuzovat doba trvani ¢innosti, zatimco CPM je vice pouzitelnéjsi pro projekty, kde

1ze Iépe urcit délku trvani jednotlivych ¢innosti.

Vypocet doby trvani ¢innosti v metodé PERT se provadi s vyuzitim tii Casovych
odhadt, pohybujicimi se v intervalu (A, B), kde:

a - je optimisticky odhad trvani c¢innosti. Toto posouzeni je zalozeno na

pfedpokladu, Ze nenastanou zZadné okolnosti, které by mohly délku trvani ¢innosti

prodlouzit.

b - je pesimisticky odhad trvani Cinnosti. Toto posouzeni je zaloZzeno na
piedpokladu, Ze skute¢né nastanou vSechny neptiznivé okolnosti, které mohou délku

trvani ¢innosti prodlouzit.
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m — je stiedni odhad, ktery je odhadem doby trvani, kterd nejpravdépodobné;ji
nastane. V pfipad¢, ze existuji statistickd data, mohou byt pouzity. Pak se modus

pouziva k vyhodnoceni hodnoty m.

Po ocekavané délce trvani T lze vypocitat v souladu s nasledujicim vztahem.

2
T:a+4m+b a_zz[f?—ﬂ:|
& &

Obrazek 8:Matematické vztahy pouzivané v PERT
Jako metoda CPM vypocitame ocekdvanou dobu trvani projektu, ktery bude

mnozstvi o€ekavané doby trvani kritické ¢innosti.

Smérodatna odchylka o¢ekavané doby trvani projektu bude upravena mnozstvim

kritické doby trvani aktivity, jak je uvedeno v nasledujicich vztazich:

o) =L

Obrazek 9:Matematicky vztah odchylky v metodé PERT

Metoda PERT vam umoziuje provadét pravdépodobnostni analyzy projektu. V

tomto kontextu naleznete odpovédi na nasledujici otazky:
1.Jaka je pravdépodobnost dodrZeni zvoleného terminu ukonceni akce?

2.Jaky planovany termin ukonceni projektu urcit, aby byl naplnén se zvolenou

pravdépodobnosti?

Pro odpovéd’ na prvni otazku lze vyuzit tabelované hodnoty distribuéni funkce
normalniho rozde€leni. pravdépodobnost, Ze projekt bude splnén v Case T, ktery
nepiekro¢i planovany c¢as projektu TP je rovna hodnoté distribuéni funkce

normalniho rozdéleni v bodé:

=

Obrazek 10:Vrozec hodnota distribucni funkce v bodé
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Odpovéd’ na druhou otazku je inverzni Glohou k tloze piedeslé a pro jeji feSeni

znovu vyuzijeme tabelované hodnoty distribu¢ni funkce.

Podobnou pravdépodobnostni analyzu l1ze provést i pro jednotlivé uzly v sitovém
grafu pii hledani odpovédi na otazku: Jaka je pravdépodobnost, ze se nekritické

¢innosti stanou kritickymi?[29]

1.13 MS Project

Jedna se o néstroj pro pouziti procesu fizeni projektu a je soucasti sady Microsoft
Office Office. Pouziva se k podpote fizeni projektli, spravy ukoll, spravy zdrojl a
zjistovani aktudlniho stavu projektu. Ve vytvafeni Ganttova diagramu, kalendére,
ptehledu penéznich tokd, analyze EVM, PERT atd. Lze vytvaret rizné vystupy. Jiz v
roce 1984 predstavila spolecnost pracujici pro Microsoft prvni verzi Microsoft
Project pro operacni systém DOS. V roce 1985 spolecnost Microsoft ziskala
spolecnost a vydala verzi 2. Verze 3 systému DOS byla vydana v roce 1986. Verze 4
systému DOS byla posledni verzi opera¢niho systému a byla uvedena na trh v roce
1987. Prvni verze operacniho systému Windows. Vydano v roce 1990 pod nazvem
Windows verze 1. Microsoft Project je tieti aplikace pro Windows. Ackoli to bylo
predstaveno jako soucdst Microsoft Office, nikdy nebylo pfiddno do Zadnych zprav
MS Office. V soucasné dobé je k dispozici ve dvou verzich, Standard a

Professional.[46]

[ R R o CoreTTouA B | e asopis g - Preject Professional Ve

L EDROI SESTAUA  PROEKT  ZOBRAZENI omwi S - R

4 = -
Naplinovat Napldnevat Zkontrolovat Pfe:
i s

21113 213 181113 FITEEY 180112 1v13 15v13 «
- Zahdieni « Dokenéani Pcdd N C P P 0 s s N T P P U s s N C|lp p 0 s 5 N T P P
21113 154.13 T
21113 21113 m Persondl, Rediel
22113 1318 1 P
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29113 25213 3 L.

25113 20212 E % Radaktar

254,12 10.2.13 E L Fotageaf:Gratik
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11213 1313 7 f1s
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27212 27313 = Dopravee
28313 15.4.13 14 —— Dcpravc

Obrazek 11: Prostredi MS Project
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1.13.1 Ganttiv diagram
Komplexné se pro fizeni projektii vyuziva Ganttova diagramu, jako grafického
znazornéni vsech napldnovanych Cinnosti, které na sebe v Case navazuji. Jedna se tak
o pruhovy diagram pojmenovany po H. L. Ganttovi, ktery byl pramyslovym
dobach diagram neobsahoval vztahy mezi Cinnostmi. Tyto vztahy vznikly pro
planovani projekti na zakladé¢ modernich softwarovych nastroji, které do ni tyto

zavislosti zakomponovaly.[43]

V Ganttova diagramu se na horizontalni osa zobrazuje casové obdobi
trvani projektu, rozdélené do totoznych dlouhych casovych jednotek (dny, tydny
apod.). Na vertikalni ose jsou naopak jednotlivé ¢innosti, na které se projekt ¢leni.

Kazda ¢innost disponuje svym piislusnym fadkem.

V oblasti diagramu je kazdé aktivita ozna¢ena obdélnikem (pruhem), leva strana
obdélniku oznacuje zaCatek planu Cinnosti a prava strana oznacuje konec planu.
graf také zobrazit kontinuitu aktivity pomoci Sikmych Sipek nebo ptimky od zac¢atku
nebo konce jedné aktivity do zacatku nebo konce jiné aktivity. Behem implementace
projektu se obvykle pouZzivaji svislé cary k oznaceni aktualniho data a postupné se

vypliiuji obdélniky v diagramu, aby se zobrazila mira dokonceni kazdé¢ aktivity. [44]

Castou chybou téch, kteii si pletou design Ganttova diagramu s designem
samotného projektu, je pokus o definovani WBS projektu béhem vytvareni planované
aktivity. Tento postup je obtizné splnit tzv. 100% pravidlo, podle kterého by
planované aktivity mély pokryvat 100% projektové prace. Spravny postup je nejprve
definovana WBS dle pravidla 100 procent, a teprve potom vytvofen plan projektu a

Ganttav diagram.

Ackoli jsou Ganttovy diagramy snadno srozumitelné pro malé projekty, které lze
umistit pouze na kousek papiru nebo obrazovky, mohou byt nepraktické pro projekty
s vice nez 30 aktivitami, protoZze nemusi byt vhodné pro zobrazeni na pocitaci.
Souvisejici nevyhodou je, ze Ganttiiv diagram vyjadfuje relativné malo informaci na
jednotku plochy. Projekty jsou Casto pfilis slozité pro efektivni reprezentaci Ganttova

diagramu. Ganttovy diagramy piedstavuji pouze tii hlavni omezeni projektu, protoze
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se zam¢tuji hlavné na ¢asovou osu. Ganttliv diagram navic nepfedstavuje méfitko
projektu ani relativni méftitko jednotlivych aktivit, takZze vyznam dokumenti mize
byt ve srovnani s plany nepochopen. Pokud se u vétsiho projektu (naptiklad u
projektu s vice a vice aktivitami) pocet dni u obou projektli snizi o stejnou ¢astku,
bude mit zpozdéni vetsi dopad na vyuziti zdroj, ale v Ganttové piipadé to neni vidét

graf.

V piipadé, ze mohou jednotlivé softwarové nastroje pro projektovy management
ukazovat zavislosti mezi naplanovanymi ¢innostmi S vazbami, jako ¢ary mezi nimi,

mize zpusobilost necitelnost, nebo nepichlednost diagramu.

Vzhledem k tomu, ze pruhy, které tvoti Ganttiiv diagram, jsou vzdy ve stejné
vysce, mohou nepochopit pozadavky projektu na zdroje. Ve skutecnosti maji dvé
aktivity uvedené v Ganttové diagramu stejnou velikost a 1ze je planovat pouze ve
stejné dobé¢, ale mohou se zcela lisit, pokud jde o pracovni vytizeni a spotfebu zdroju.
Souvisejici nevyhodou je, ze vSechny aktivity v Ganttové diagramu vykazuji stejné
planované vytizeni. Ve skute¢nosti mnoho ¢innosti (zejména souhrnnych) tomu tak
neni a pouziti barevnych pruhii k vyplnéni Ganttova diagramu ukazujictho miru

dokonceni ¢innosti mize uvést v omyl skute¢nou implementaci planu [45].
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2.  Analyza problému a soucasné situace

Nasledujici kapitola bude analyzovat problém, kterd prace fesi. Bude se zabyvat
veskerymi potfebnymi technologiemi a vyzkumy, které je potteba prozkoumat, nez
se aplikace bude vytvaret a nez se pusti do obéhu. Nastdva zde planovani a Siti na
miru zakaznikovy podle analyz zdkaznika a zjiSténi silnych a slabych stranek
aplikace. Tim se poté vytvofi idealni mapa produktu v lean canvas a analyzuje se i
konkurenéni prostredi. V posledni fazi se promysli moznosti financovani a ziskani
vSech potiebnych zdroju k realizaci. Mini se tim i zhodnoceni uzite¢nosti aplikace,

aby byla bud’ vydélecna, nebo uzivatelsky prospésna.

2.1 Analyza problému

Tato ¢ast bude popisovat nékolik ¢innosti, které pifimo souvisi S Femeslnou
zivnosti holi¢stvi a kadefnictvi, a které zatim nenalezli feSeni v jedné konkrétni
aplikaci. Prvnim problémem je samotna registrace zakaznika. Nejpouzivangjsi
aplikaci pro registraci ¢asu v holi¢stvi je aplikace Reservio, ktera nabizi pouze
placena feseni individualnimu salonu. Reservio je velice prehledna a uzite¢na. Nabizi
spoustu moznosti k registraci zakaznika, ke konkrétnimu holi¢i v konkrétni asy a pti
pfedem urcenych cenach. Reservio sama dokaze Gétovat Castky, pfijimat platby

online kartami a zaroveil odesilat faktury po uhrazeni, nebo k zaplaceni. V konecném

vewr

Aplikace Yourcut proto musi nabidnout nejen moZznost registrace zakaznika
V potiebny Cas, ale také sdileni tohoto zapisu s Google kalendarem kazdého holice,
spolu s odesilanim notifikaci ohledné registrovaného zakaznika. K evidenci
zakaznik®, uloZeni jich kontaktnich informaci a profilu by dokazal slouzit
jednoduchy adresai kontakti. Do né&j ale nelze ulozit informace o délce vlasi,
minulych typech ucesti, fotky a informace o preferencich uzivatele. Tim se mysli

naptiklad oblibeny napoj nebo hudba.

Kolem vybéru Gcesi pomahaji vyhledavace obrazkli v riznych webovych
platformach, které ovSem neumozni pfesné urcit co ktery salon nabizi, a jeji
vyhledavani a volba stfihu je zbyte¢né zdlouhavé. Proto aplikace musi nabidnout
moznost vytvoreni vlastni galerie obrazkl, diky které napomitize zdkaznikovi ve

vybéru ucest. Tuto galerii spolu s ostatnimi Vvisualy bude moci uzivatel editovat a
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roz§ifovat. Nejvétsi vypomoci by mélo byt integrovani Google asistenta. Ten by mél
ulehcit celou praci napiic aplikaci. ZjednodusSeni tedy musi obsahovat ptikazy, diky
nimz bude jednodus$$i otevirat konkrétni adresafe aplikace a pracovat s nimi. V
kone¢ném dusledku aplikace muze navic obsahovat statistiky k objednanym

klientam.

2.2 Analyza potiebné technologie

Technologie, ktera je potfebna pro vytvofeni aplikace je z prvopocatku
jednoduchy navrh, spolu se souhrnem veskerych pozadavki na aplikaci. Spolu tim i
promysleny finan¢ni plén a rozvrzeni, jakym zptisobem bude aplikace financovana,
nebo pouzivana. Vyvojovym prostiedim pro aplikaci Yourcut je Android Studio,
které je v zakladni verzi zdarma. Lze zde pouzivat bezplatn¢ knihovny i vyvojové
prostfedi pro design aplikace, které velice uleh¢i praci. DalSim technologickym
podkladem je tcet Google, diky kterému bude nasledné jednodussi nahravat aplikaci
do obchodu Google Play. Zajimavéjsimi technickymi pozadavky jsou komponenty
pro sestaveni chytrého zrcadla, pro které je aplikace primarné urcena. NejvétSim
pozadavkem je nalezeni kvalitniho polopropustného zrcadla, které je na rozdil od
obycejného zrcadla svételné propustné z vice nez 62%. Zaroven se nejednd o
oboustranné prihlednou postiibfenou folii, ktera sice stejnym ucel plni, ale kvalita
zrcadleni neni pfili§ kvalitni. Dalsi komponentou je kvalitni displej vykreslujici z
druhé strany polopropustného zrcadla svételny obraz. Tento displej musi byt
pfipevnény do ramu ktery bude k tomuto ucelu vytvotren. Aby displej mohl
spolupracovat s operanim systémem je zapotiebi aby byla napojeny na HDMI
controller, ktery se k externimu grafickému displeji da jednoduse dokoupit. Timto se
umozni displeji fungovat jako monitor, do jehoz konct lze zapojit multimedialni
centra. Diky nim z tohoto monitoru Ize ud¢lat chytré zafizeni, do néhoz budeme moci
nasledné instalovat aplikace a propojovat zatizeni s internetem. U zhodnocovani
technologie multimedialniho centra je zapotiebi dbat preferenci zakaznika. Pokud
bude jednodussi pro model pouzivat mensi zatizeni, nebo zafizeni S pomérné vyssi
vypocetni kapacitou, které¢ ale bude na druhou stranu zabirat vice mista v zadni ¢asti
zrcadla. Poslednim technologickym problémem muZe byt napajeci adaptér, ktery celé
zatizeni musi napajet. V ptipadé multimedialniho centra je to USB port a 220V v

ptipadé displeje.
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2.3 Analyza aplikace (SWAT)

SWOT analyza je vSestranna analytickd technika pouzivand k vyhodnoceni
internich a vnéjsich faktor, které¢ ovlivituji uspéch organizace nebo urcitych
specifickych reziml (napt. Novy produkt nebo sluzba). Nejcastéjsi, SWOT analyza
se pouziva jako analyza situace ve strategickém fizeni a marketingu. Autorem SWOT
analyzy je Albert Humphrey, ktery navrhl v Sedesatych letech. SWOT je zkratka pro

pocatecni pismena anglickych nazvi jednotlivych faktort:
e Strengths - silné stranky, tedy v ¢em je organizace dobra
e \Weaknesses - slabé stranky, tedy v ¢em je Spatna
e Opportunities - ptilezitosti, tedy co lze vyuzit
e Threats - hrozby, tedy na co je nutné davat pozor [15]

Vzhledem k tomu, ze SWOT analyza je velmi univerzdlni a jedna z
nejrozsitenéjSich analytickych technik vSe a jeho pouziti v praxi je velmi Siroka.
Priméarn€ byla vymyslena pro hodnoceni celé organizace (pro strategické fizeni a
rozhodovani), ale pouzit ji mlze témét na vSechno. Piikladem je osobni hodnoceni
lidi v pracovnim pohovoru. Lze jej pouZit pro organizaci/podnikani jako celek nebo
pro jednotlivé oblasti, produkty nebo jin¢ zamery. Je také SirSi soucasti fizeni rizik,
nebot’ postihuje klicové zdroje rizik (hrozby), pomaha si je uvédomit a piipadné
nastavit protiopatieni. Pro vn&jsi faktory je nutné jasné uréit, co je pro né
analyzovanym problémem nebo pfedmétem. Mohou to byt okolni organizaéni

jednotky spolec¢nosti nebo sousedstvi.

Jeji podstatou je identifikovat hlavni slabost a nedostatky, v ¢em si produkt (nebo
néco jiného) stoji dobie a co Spatn€. Podobné je dulezité znat hlavni pfilezitosti
nabizené vyrobkem a jho hrozby. Hlavnim ucelem analyzy je stanoveni a sniZeni
nedostatkil podptrnych sil, kteti hledaji nové ptilezitosti a hrozby. Vyrobek by mél
vyuzit prilezitosti a pfedchazet hrozbam.[15]
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S-

Efektivita prace
Jednoduchost
Ptehlednost
Statistika
Google assistent
Exkluzivita

Komplexnost

T-
Jednoduché kopirovatelnost
Aktualizace a kompatibilita
Zahranicni klientela
Nepouzitelnost

RozliSeni zafizeni

W-
Design

Jednoduché provedeni
Nepouzitelnost mimo chytré zrcadlo
Zavislost na Google kalendari
Pouze Android

Bezpecnost

O-
Mala konkurence a exkluzivita
produktu

Finan¢né bezpecna klientela
Kompatibilita systému Android
Kalendat Google

Zahrani¢ni trhy

Jazyky aplikace

2.3.1 Vysledky SWOT analyzy

Silné stranky — Mezi silné stranky patii efektivita prace, protoZe aplikace

umoznuje zefektivnit vétSinu Cinnosti oboru holi¢stvi a kadetnictvi. Jednoduchost,

protoze aplikace je vyvinutd co nejsrozumitelnéji. Pfehlednost v aplikaci je poznat

tim, ze jsou vSechny polozky sefazeny dle dileZitosti a nutnosti pouziti. Statistika

napomaha k tomu, aby holi¢ mohl vyhodnotit urcita kritéria v obdobich. Google

asistent automatizuje prikazy. Automatizace procest vychazi z pravidel pracovnich

postupi, které kontroluji, kde a jak data koluji skrz organizaci. Exkluzivita aplikace,

protoze je aplikace zatim jedind na trhu, ktera komplexn¢ obsahuje vSechny ukony v

jedné aplikaci.[21]
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Slabé stranky — Design je jednodussi kvili provedeni v zrcadle a Setrnosti oka, a
proto se nabizi moznost konkurence na vylepSeni. Nékteré holiCstvi by potfebovali
individualni feseni, a proto by jim jednoduché provedeni nestacilo. Aplikaci nelze
vyuzit mimo chytra zrcadla, kvili jejimu ndvrhu. Jinym zpGsobem nez ptes Google
kalendar nelze v aplikaci pracovat, proto je zapotiebi mit Google ucet. Aplikace je
vytvoiena pro mobilniho opera¢niho systému Android a nelze aplikaci jednoduse
pfenést do systému iOS, nebo dalSich. Zabezpeceni aplikace neni dostacujici pro

nasazeni na globalni trh.

PrileZitosti — Nejvetsi prilezitosti se nabizi na trhu aplikaci, protoze je zde mala
konkurence. Zakaznici, ktefi maji v planu si aplikaci potidit se nachézeji ve financné
stabilni skuping, a proto se nabizi pfilezitosti k rozSifovani. Aplikace je vyvinuta pro
systém Android, proto je mozné ji nasadit nejen na chytra zrcadla, ale i do mobild,
tabletll a ostatnich zafizeni, které mohou byt vyrobené prostfednictvim Rapsberry Pie
a dalSich programovatelnych jednotek. Kalendar Google sam nabizi mnoho
prilezitosti k rozsiteni aplikace. MiiZe naptiklad holi¢e upozoriiovat na dalsi klienty.
Aplikace je pouze ve dvou jazycich. V anglickém a Ceském. Nabizi se tedy
expandovat na zahranicni trhy prostfednictvim anglitiny. Samoziejmé je mozné

pfidat jednoduse 1 jazyky dalsi.

Hrozby — Nejvétsi hrozbou je jednoducha kopirovatelnost celé aplikace, ktera se
da vytvorit v lepSim designovém provedeni, nebo v jednodu$Sich variantach.
Problémy mohou nastat také s aktualizaci softwarového vybaveni a kompatibilitou u
urcitych verzi systému Android. Velké problémy také mohou nastat u ruznych
etnickych skupinach a zahrani¢nich klientli, ktefi mohu mit odlisné nazory, nebo
pohledy pro fungovani samotného oboru. Z toho vyplyva, ze aplikaci nebudou
pofizovat a je pro n¢ tudiz aplikace pln€ nepouzitelna. NejvétSim problémem muze
byt rozliSeni zatizeni, které by zakaznik vyuZivat mimo chytré zrcadlo na externim

zafizeni. Tam by se aplikace nemusela vykreslovat zcela spravné.
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2.4 Byznys model canvas
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Byznys model popisuje celkové nastaveni firmy z pohledu deviti hlavnich oblasti,
pfi¢emz v centru kazdého modelu stoji hodnota vytvarena pro zakazniky Model bere v
uvahu klienta a nabizené hodnoty, véetné metod logistiky pro tyto hodnoty. Popisuje
zdroje, €¢innosti a partnerstvi potiebna pro poskytovani hodnot. V dolni ¢asti pak ptidava
finan¢ni rozmér business modelu popisujici oblasti a zplsoby platby zakaznikti za

poskytované hodnoty a na stran¢ druhé naklady souvisejici s chodem business modelu.
Jednotlivé ¢asti Canvasu znamenaji nasledujici:

1. Zakaznické segmenty — Zékaznici jsou zdrojem piijmt podnikii. Proto je nutné
urcit, které zdkaznici nejcastéji aplikaci zakoupi.
2. Poskytovana hodnota — Popisuje problémy zdkaznikl a pouzivat aplikaci nebo

sluzbu. Hodnota produktu splituje potteby zakaznika.

3. Klicoveé cinnosti — Uvadi hlavni ¢innosti nabizené aplikaci nebo ktera sluzba

poskytuje.

4. Klicové zdroje — Oznacuje, co by mélo byt aplikaci ptfedloZeno, aby mohla
provadeét klicové aktivity. Patii mezi né fyzické zdroje, duSevni zdroje, lidské zdroje

a finan¢ni zdroje.

5. Klicova partnerstvi — Pro své fungovani potiebuje aplikace dalsi subjekty.

Mohou to byt naptiklad dalsi aplikace, software, nebo investofi.

6. Vztahy se zdkazniky — Informuje, jakym zpisobem komunikuje aplikace se

svymi zékazniky, aby jim mohla dlouhodob¢ slouzit.
7. Distribucni kanaly — Vypovida o zptsobu distribuce aplikace zakaznikiim.

8. Zdroje prijmii — Popisuje, jak a za co konkrétné zdkaznici plati. Typické zdroje
pifijml zahrnuji naptiklad platbu za pouziti, prondjem, predplatné.

vvvvvv

s celou ¢innosti. [13,14]
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2.4.1 Vysledky canvasu
Nejdiive je potieba se zaméfit na segmentaci zakaznikli. Témi jsou v pocatcich
holi¢stvi a kadetnictvi, ktera se rozhodnou vyuzivat produktu chytrého zrcadla, spolu
s jeho aplikaci Yourcut. Tyto firmy budu moci nejen tyto zrcadla nakupovat, nebo
pronajimat, ale také do svych chytrych obrazovek, nebo chytrych zrcadel konkurence

instalovat aplikaci samotnou.

Vlastnosti, které poskytuji zakazniktim pfidat hodnotu, byly zminény na zacatku
prace. V nejveétsi mife pljde o automatizaci sluzeb, chytry piehled zakéazek, které
bude mit firma nastavené jako provozni ¢innosti, umozni organizovanost veskeré
¢innosti objednavek a informace o zakaznicich. Soucésti je také jednoducha

statistika, jako piehled progresivity.

Kli¢ové ¢innosti, kterymi se aplikace odliSuje je kompatibilita s rezervaénim
systémem, ktery je k nalezeni na oficialnich strankach holi¢stvi. To funguje
prostfednictvim Google kalendare. Dalsi klicovou vlastnosti je vedena statistika pro
ziskani vysledkd minulych obdobi a planovani dalsiho vyvoje podniku. Disponovat
inspiracemi ucesu, je nedilnou soucasti kazdého holiéstvi, v piipadé ze zakaznik nevi,
jaky uces bude preferovat. Pro lepsi piehlednost mezi zdkazniky, kteti do holi¢stvi
chodi aplikace nabizi databazi veSkerych informaci o zdkaznikovi. Umozni to tak
jednoduchy piehled, ve kterém se vzdy bude moci holi¢ ujistit koho bude nésledné
stiihat. Mlize zde také pouze nahlédnout, aby si ptipomenul informace o stavajicim
zékaznikovi. VSechny tyto sluzby jsou navic zjednoduseny diky Google asistentovi,
ktery automatizuje ¢innosti a edituje polozky.

N 24

bude mozné pristoupit ke Google kalendafi a dalsim sluzbam, které jsou bezplatné v
ramci uzivani uctu Googlu. Polozkou, ktera vSak neni zdarma je zfizeni uctu Google
Play, na ktery poté bude potiebné aplikaci nahrat. Nejdulezitéjsi ¢asti je instalace
Android Studia. To je samoziejmé zdarma, je ale naprosto nezbytnym nastrojem k
vytvofeni aplikace. Posledni poloZkou jsou naklady na samotny vyvoj aplikace at’ uz

V penézni, nebo ¢asové forme.

Partnery pro vytvoieni aplikace a chytrého zrcadla je sluzba Google kalendare,

skrze niz Ize objednavat zakazniky. Android TV, diky které je aplikace nainstalovana
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nasazena prostiednictvim softwarového vybaveni do zrcadla. Softwarové vybaveni
zrcadla zjistuje firma Xiaomi, ktera poskytuje Multimedialni centrum. Dileziti jsou
i zakaznici, proto byla pro vyvoj systému vybrana firma Barbear, diky které lze
funk¢nost zrcadla vyzkouset. Google Play a jeho sluzby jsou specialnim partnerem,
diky kterému bude mozné aplikaci distribuovat mezi zakazniky. Poslednim

partnerem je Android Studio, ve kterém je aplikace vytvotena.

Vztahy se zakazniky jsou dulezité. Tato ¢ast sluzby je nastavena v ramci aplikace
tim, ze si holi¢ mlze nastavenim osobniho profilu, spolu s pfedvolbou nékterych
sluzeb urcit preference, jak chce se svymi zakazniky komunikovat a mize editovat
sva prednastaveni aplikace. Technicka podpora podobou automatické aktualizace
softwaru je stalou samoziejmosti, véetné vylepsovani a zpiijemiovani aplikace pro

koncové uzivatele.

Jako distribu¢ni kanaly aplikace se nabizena prostiedi sluzby Google Play, kde
bude aplikace ke stazeni. Také na strankach chytrych zrcadel, kde bude zptistupnéna
pii zakoupeni chytrého zrcadla. Zrcadlo bude moZné koupit pies internetovy obchod,

i zakoupenim v kamenné prodejné Barbear shopu.

Vyvoj zrcadla bude ndkladny, proto nejvétsi ziskovost projektu piipada
softwarové Casti, kde uzivatelé plati pausalni poplatky za pouzivani aplikace. Trzby
také budou velkou mérou inkasovany z prodej zrcadel s vestavénou aplikaci, a pokud

ani tyto trzby nebudu pokryvat potiebnou ziskovost, Ize do aplikace nasadit reklamy.

Nejnéakladnéjsi polozkou bude vyvoj aplikace a konstrukce prototypu chytrého
zrcadla. Vytvareni zrcadel bude nasledné jednodussi, protoze zakaznici budou platit
dopiedu pro zakazkovou vyrobu. Vytvoteni prototypu a jeho idealni varianta, spolu
s ¢asem na vyvoj, bude nejnakladnéjsi polozkou. Posledni polozkou pfimo spojenou
S projektem Yourcut chytrého zrcadla s aplikaci je nasazeni aplikace do obchodu

Google Play.
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2.5 Konkuren¢ni prostiedi PEST analyza
2.5.1 Politické a legislativni faktory
Vliv legislativy a politického plisobeni zac¢ina pfedstavovat jednu z vyzev, kterym
musi cCelit vétSina ucCastnikii na jakémkoli trhu modernich technologii. Koncem
kvétna roku 2018, vstoupilo v platnost Obecné natizeni o ochrané¢ osobnich udaj,
znamé také pod zkratkou GDPR, které¢ definuje, jakymi zplsoby je tieba nakladat s

osobnimi udaji obCanii Evropské unie.

V piipadé poruSeni tohoto nafizeni hrozi vlada finan¢ni penalizaci. Tato regulace
ma vliv prakticky na kazdého vydavatele aplikaci, protoze pokud integruje sluzby
tietich stran at’ uz ptimo ¢i nepiimo, prakticky zadna z aplikaci se nevyhne kontaktu
s udaji uzivatele, a tak je nutné minimaln¢ adekvatni zapracovani tohoto tématu do

licen¢niho ujednani. [30]

Do fad novych natizeni je také vhodné zminit kontroverzné pfijaté Clanky 11 a
13 Smérnice o autorském pravu, medialni oznacované také jako "dan z odkazu" a
"ptfedbézna cenzura", které mohou mit potencidlné devastujici vliv na nékteré typy

sluzeb. [31]

Je ztejmé, Ze na svét technologii byva uptena ¢im dal vétsi legislativni pozornost,
a tak se jiz zaCinaji dostavat pod tlak regulac¢nich orgdnt vSechny zucastnéné strany.
Paradoxem je, ze podobné nafizeni mohou v budoucnu vyrazné vice komplikovat
vstup na trh za€inajicim vyvojaiim a malym firmam, protoZe velké a zab&éhnuté
spole¢nosti maji rozpoCty na financovani pravnich sluzeb a kapacity na zajiSténi

poZzadovanych formalnich nalezitosti.

Kromé politickych regulaci nesmi vydavatel aplikace zapominat ani na specifické
licen¢éni ujednani obchodu, na kterém mé zdmér svou aplikaci zvefejnit. Krome
dodrzovani zakladnich principt slusnych mravi napiiklad obchodu iOS App Store
vyZzaduje dodrzeni celé fady dalSich zdkonti pro zajisténi kvalitnich aplikaci pro své

zakazniky.

Kazda Zadost o publikovani prochazi manudlnim procesem schvalovani a mezi

nejcastejsi divody zamitnuti patii ty, které jsou uvedeny v nasledujicim grafu.
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Obchod Google Play je oproti tomu vyrazné mirnéjsi a vyhodnocuje pievazné

nebezpecny a automatizované nevhodny obsah.

Diivody zamitnuti aplikace = seam

= Uplnost aplikace

= Opravdovost informaci

= Vhodnost ukazek grafického
rozhranf{

= Design aplikace

= Nakupy v aplikaci

\ = Poruseni licenénich udaja

= Nevhodny obsah

m Pozadavky minimalni

funkcionality
m Plagiaty

m Jiné

Graf 1:Duvody zamitnuti aplikace pro rok 2017 dle[32]

2.5.2 Ekonomické faktory
Skupina ekonomickych faktord vyznamné ovliviiuje navratnost investovanych
prostfedkti do vyvoje mobilni aplikace. Vybér vhodného zplisobu monetizace, ktery
maximalizuje mozné piijmy, zavisi na volbé vhodného zptisobu pro danou platformu.
To je samoziejmé uziteéné zohlednit i v demografickych faktorech s ekonomickou

silou cilové skupiny.

Nasledujici graf porovnavd miru zakomponovani jednotlivych mozZnosti
monetizace Vv ramci mobilnich aplikaci nabizenych zdarma. Nejpopularnéjsimi
zpusoby vydé€lavani v roce 2017 byly v tomto typu aplikaci reklamy integrované do
dvou tfetin aplikaci, a moznost ndkupu v aplikacich, kterou vyuzivala polovina
takovych mobilnich aplikaci. Zbyvajici metody vydélavani se nachézeji ve vyrazné
mensi ¢asti aplikaci nabizenych zdarma. Mezi né€ patii naptiklad 1 placena "sesterska"
aplikace, coz oznacCuje zpisob monetizace z dob, kdy jesté nakupy v aplikacich

nebyly dostatecné rozsifené, a tak namisto odemykani prémiovych funkci v rdmci
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jedné aplikace byly vydavany aplikace dvé - jedna zdarma s reklamami a jedna
placend s prémiovym obsahem, resp. bez reklam.

Virtualni mény jsou hojné vyuzivany pievazné v oblasti her. Ty v mnoha
ptipadech neslouzi jen na zjednoduSeni hratelnosti, ale €asto tvoti dlilezitou soucést

herni mechaniky.

Mira vyskytu monetizaCnich metod

Reklama Nakup v aplikaci  Virtualni mény Sesterska Predplatné
aplikace

70%

60%

50%

40%

30%

20%

10%

0%

Graf 2. Vyuziti monetizacnich metod roku 2017 v aplikacich zdarma [33]

Oblibenost vyuZzivani jednotlivych zpiisobii monetizace samoziejme nemusi byt
ruku v ruce s dosazenymi piijmy, které z jednotlivych zdroju plynou. Nicméné, jak
ukazuje dalsi graf, monetizacni efektivita téchto zptisobi piiblizné odpovida tomu,
jak casto jsou do aplikaci monetizacni zdroje integrované. Reklamy, coby
nejpopularnéjsi volba zaroven ptinasela v roce 2017 tviircim aplikaci az tii ¢tvrtiny
piijmu, pficemz videoreklamy piinaseji mirn€ vyssi zisky nez reklamy obycejné.
Doplitkem mezi témito piijmy jsou pak "Nativni" reklamy nenapadné
zakomponované do obsahu aplikace. Nakupy v aplikacich jako druha nejcastéjsi

volba monetizace pfinaSeji autoriim ptiblizné pétinu piijmu.
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PRiJMY Z MOBILNi APLIKACE POMOCI
MONETARNICH ZDROJU

Instalace a

predplatné; 3%
Nakupy v
aplikaci; 21%
Videoreklamy;
36%

Nativni reklamy;
10%

banerove
reklamy; 30%

Graf 3:Prijmy z monetizacnich zdrojii v roce 2017 [34]

Z pohledu vyuziti monetiza¢nych metod v ramci konkrétni platformy se jevi
integrace reklamy v Android aplikacich jako vyhodnéjsi, a aplikace pro zafizeni

firmy Apple se naopak vyplati monetizovat prostiednictvim nakupt v aplikaci. [35]

Podle studie provedené v roce 2018, ktera se zaméfila na naklady na uzivatele v
jednotlivych fazich pouzivani aplikace, pfinaseji zajimavé vysledky. UZivatelé
zafizeni Apple maji vyrazn€ vyssi vydélky v poméru k investovanym prostfedkiim
ve srovnani s uzivateli Android telefontl. I kdyz je primérna cena investovana do
presvédceni uzivatele, aby si aplikaci nainstaloval, ptipadné se do ni zaregistroval,
skoro o polovinu vyssi nez u uZivateli Android zafizeni, existujici uzivatel aplikace z
iOS App Store ma dvakrat vyssi pravdépodobnost vytvofeni objednavky, anebo
zakoupen¢ predplatného. Zaroven je cena za tuto akci pfiblizné o tetinu nizsi nez v

piipadé¢ uzivatele Android aplikaci.[36]

Podle dalsi analyzy z konce roku 2017 dokonce vyplynulo, Ze uZzivatel e-
commerce aplikace na systému Android utrati v primérné transakci pouze $ 11,54,

pii¢emz uzivatel zafizeni iPhone az trojnasobek, konkrétné $ 32,94. [37]
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2.5.3 Spolecensko kulturni faktory
Tyto faktory maji v kone¢ném dusledku primarni dopad na celkovy uspéch kazdé
aplikace. I kdyz internet lidové feceno "nezna hranic", spolecenskd dynamika je v

kazdé zemi odlisna a spolu s ni se v mnoha smérech 1i§i i mobilni trendy.

Jedna véc je vSak spole¢na pro vSechny zemé, a tou je popularita mobilnich
zatizeni. Diky cenové dostupnosti se mobilni telefony rozsitily i v zemich, kde méli
pocitace problém uspét. Mezi prednimi spotiebiteli chytrych telefond, jako je
zobrazené v gradu niZe, se tak v roce 2018 objevuji vedle dlouhodobé¢ technologicky
vyspélych zemich také Indie, Brazilie, Mexiko, Indonésie, Filipiny ¢i Vietnam. Tato
informace je velmi cenna, protoze ukazuje, ze pro vyuziti maximalniho potencialu,
ktery trh nabizi, je esencialni i vhodna lokalizace. Prvni tfi zemé& - jmenovité Cina,
Indie a USA - zastieSuji dohromady témé&f polovinu vlastnikd mobilnich telefont, a
pfi zahrnuti nasledujicich dvanécti zemi se tento pomér zvysSuje az témer na tii

ctvrtiny.

= Cina

782.85 » Indie

= USA
Rusko

= Brazilie

» Indonézie

886.11

= Japonsko
V milionech u Némecko

= Mexiko

» Velka Britanie
® Francie

374.89 m Filipiny
Vietnam

34.39

36.38
47.86
496
54.71 ‘.
251.69
91.87

70.33 1
73.16 87.17

Jizni Korea
Italie
Ostatni

Graf 4:Zemé s nejveétsim poctem pouzivani mobilnich zarizeni z roku 2018 [38]

Dalsi dilezitym demografickym faktorem, majicim vliv na popularitu aplikace,
je také veék uzivatele. Cileni aplikace na konkrétni vékovou skupinu mize znatelné
zredukovat celkovy dostupny pocet potencialnich uzivateli, a v kone¢ném duasledku
1 zisky. Jak jiz bylo zminéno v analyze ekonomickych faktort, Ze s kazdou skupinou

se spojuje také jista ekonomicka sila, kterou je mozné vyuzit pii monetizaci aplikace.
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Nedéavna studie mezi americkymi uzivateli mobilnich zatizeni odhaluje, Ze kromée
déti do 11 let a diichodcti ma kazda vekova skupina velmi pozitivni vztah k této

technologii. Nejvyznamngéj$i penetrace je pii uzivatelich ve véku 18-44 let.

Celkem
0-11
12-17
18-24
25-34
35-44
45-54
55-64

0% 20% 40% 60% 80% 100%

Graf 5:Pouzivani chytrych telefonii v americe podle véku v roce 2018 [39]

2.5.4 Technologické faktory

Technologicky pokrok je bezpochyby primarnim hnacim motorem celého trhu
mobilnich zafizeni. Vlajkové lodé mezi mobilnimi zafizenimi se jiz dnes svym
vykonem a parametry vyrovnaji po¢itaclim, a tak na nich neni problém hrat moderni
hry, které byly v minulosti vysadou jen hernich konzoli, nebo zminénych pocitaci.
Nedavné konference naznacili, Ze po hitech minulych let, kterymi byli inteligentni
hodinky ¢i displeje bez rama, prichdzeji na fadu ohebné displeje a s nimi telefony
schopné transformace mezi béznymi velkymi mobilnimi displeji a velkym displejem

tableti. [40]

I kdyz kvuli relativné nizké rozsifitelnosti tabletd, kolem 4% z celku, bylo mozné
tyto velké rozliSeni v mobilnich aplikacich ignorovat, pro zachovani pfizné uzivateli

budou muset umét aplikace v budoucnu pohotoveé reagovat i na tento faktor.[41]

Kromé pokroku v oblasti mobilniho hardwaru nelze zapomenout ani na dalsi
technologické trendy, kterymi jsou v uplynulych letech zaznamenén vzestup virtualni

reality, internetu véci nebo umé¢lé inteligence.
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Uméla inteligence je odvétvim, do kterého v soucasnosti vsechny velké
technologické firmy investuji nemalé finan¢ni prostfedky a dosazené vysledky maji

dopad i na trh mobilnich aplikaci.

Funkce jako odemykéni telefonu rozpoznavanim obliceje, ovladani zafizeni
hlasovymi ptikazy, ptfirozen¢ plsobici pieklady ¢i filtrovani nevyzddanych zprav,

jsou vSechno vysledky téchto snah. [42]

Uzivatel¢ si zvykaji na relevantnéjSi doporuceni a obsah pfizptisoben na miru
jejich zajmiim a zpiisobu uzivani svych inteligentnich zatizeni. Kvalitni zapracovani
mobilni inteligence v mobilnich aplikacich je to, co na trhu mnozstvi alternativ za¢ina
odliSovat vedouci mista od primérné konkurence. Virtualni realita a internet véci
(angl. Intern ot of Things) jsou dal$i dva pojmy, které se Casto sklofiuji i v souvislosti

s mobilnimi telefony.

Je velmi pravdépodobné, Ze rozvoj téchto oblasti bude ovliviiovat funkcionalitu
mobilnich zafizeni, ze kterych budou moci kreativnim zpiisobem tézit i samotni
tvirci aplikaci. Virtudlni realita pfinese nové zpusoby ovladani inteligentnich
zafizeni ¢i prezentovani informaci, a pokrok v oblasti internetu véci pfinese pro bézné
aplikace pfevazné nové zdroje dat @ moznosti, jak ptispét ke zlepSeni kvality Zivota

a automatizaci svéta kolem nas.

2.6 Porteriv model péti sil
Jak bylo zhodnoceno v piedchozi sekci, nejvhodnéjsi oblasti pro vyvoj mobilni
aplikace zamétené na zdravi je vytvoreni aplikace plnici specificky ucel v ramci péce
o zdravi jednotlivce. Po zmapovani soucasné situace, stejné jako i zvazeni osobnich
preferenci, byl zvolen zamér vytvorit aplikaci podporujici monitorovani
imunopatologickych reakci, tedy projevi atopickych, Alergickych, autoimunitnich a

podobnych ptiznakd. [47]
e Hrozba vstupu novych konkurentii na trh

Na vstup do zvolené¢ho segmentu, stejné jako mnoha dalSich na trhu mobilnich
aplikaci, nejsou potieba nijaké specialni zdroje, protoze trh je dostupny kazdému, kdo

je schopen vytvofit aplikaci spliiujici potiebné ucely.
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Vstup novych konkurentii s atraktivnéjSim feSenim se proto dd povazovat za
jeden z nejvyznamnéjSich faktor, které mohou ohrozit uzivatelskou zékladnu
stavajicich aplikaci, ale také samoziejmé ptilakat zcela nové uzivatele, kterym zadna
dosavadni moznost nevyhovovala. Vyhoda zazitych aplikaci, ktera mize zakaznika
odrazovat od zmény, je ve formé& jiz zaznamenanych informaci. Moznosti migrace
dat jsou omezené a uzivateli obvykle nezbyva nic jiného, nez je pracn¢ manualné

piesouvat do nové aplikace.
e Hrozba substitute

Za dostate¢ny substitut pro zamyslenou aplikaci na zaznamenavani symptomd je
mozné povazovat obycejny diaf a zapisnik, ptipadné v modernéjSim provedeni vyuzit
naptiklad digitalni zapisnik a Google kalendéai v mobilnim zatfizeni. Tato forma ma
vsak samoziejmé své slabé stranky ve formé ru¢niho organizace zaznamenanych
informaci, nebo potfeby vyuzivat jest¢ dal§i zplisoby a ndstroje na pravidelné
ptipomenuti vlozeni novych dat, nebo jejich ptehlednou prezentaci. Substitutem
mohou byt také aplikace typu Reservio, které zahrnuji sluzby rezerva¢niho systému
spolu s notifikacemi pro zakazniky. Aplikace specializovana na tento ucel dokaze
zminéné slabé stranky elegantné odstranit, vice uSetfit ¢as, a vedle toho muize byt
schopna nabidnout jeSt¢ 1 rozSifenou funkcionalitu, napfiklad ve formé

predikovaného nebo analyzy zévislosti mezi zaznamenanymi tdaji.
e Vyjednavaci sila zakaznika

Vliv zdkaznika ma prominentni dopad na Gspéch a rentabilitu kazdé publikované
aplikace. UZivatelé jsou si védomi moznosti, které jim trh nabizi, a tak je odliSeni se
od konkurence kvalitou, inovativnosti a péci o zédkaznika primarni cil i ve svété
mobilnich aplikaci. Pfi vybéru z mnozstvi alternativ proto hraje diilezitou roli nejen
funk¢nost a spolehlivost aplikace, ale na kone¢ny vybér také vyznamné ovliviiuje
vizualni provedeni, hodnoceni aplikace v obchod¢, a v neposledni fad¢ 1 celkova
popularita, jejiz dopad na souhrnné staZzeni minimaln€ na obchodé iOS App Store
vérné kopiruje tzv. mocninné zakon. Jak jiz bylo zminéno v ptedchézejici ¢asti této
kapitoly, moznosti monetizace jsou vyznamné ovliviiovany zvolenym operacnim

systémem a demografickymi specifiky dané¢ho uzivatele.
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Da se predpokladat, ze uzivatelé Androidu budou inklinovat k pro nich
vEtsi mife nez uzivatelé zatizeni 10S. Na zakladé dalSich prizkumt v oblasti zdravi,
z nichZ vyplyva, ze obyvatelé severskych zemi vedou mezi zdravotné uvédoméelymi
jedinci, se spolu s jejich kupni silou da predpokladat vyssi mira vydaji za zpoplatnény
obsah. V¢k by na vysledky monetizace nemél hrat dulezitou roli, nebot’ zajem o
vyuzivani tohoto typu aplikaci maji pfevazné vydélecné ¢inné.[48]

e Vyjednavaci sila dodavatele

Sila dodavatele je v porovnani s piedchozimi faktory viceméné& zanedbatelna.
Celkove lze totiz vyjadfit, ze vyvojaf neni nijak vyznamné limitovan silou
dodavatelti, protoze muze volné vstoupit na trh mobilnich aplikaci. Vyvoj pro
opera¢ni systém Android je mozné provozovat prakticky zdarma ze vSech
popularnich operaénich systéma - Windows, Linux i MacOS. Stejné tak i testovani
takové aplikace nepfedstavuje problém ani pro lidi, ktefi Android zafizenim
nedisponuji, nebot’ oficidlni emulator tohoto systému je spustitelny na vSech
zminénych pocitacovych systémech. Jedinda vyraznéj$i komplikace existuje pro
vyvojafe, ktery se rozhodne cilit na ekosystém 10S, avSak nedisponuje zafizenimi s
opera¢nim systémem MacOS a iOS. To je velkym problémem, protoze aplikace
cilené na 108 je tfeba provést v nativnim prostiedi MacOS, a tak vyvojaiim nezbyva
nic jiného, neZ si naptiklad Macbook pofidit. Je tu moznost svépomocné zprovoznit
virtualizovany systém, nebo vyuzit né€kterou z obvykle placenych sluzeb, k tomu, aby
vyvojaf mél piistup k nastrojim umoziujicim vzdaleny vyvoj a kompilaci. Stejné
omezujici a finanéné ndro¢néjsi jsou 1 nastroje nabizejici testovani vysledné aplikace

mimo zafizeni spole¢nosti Apple. [49]

Nové nastroje umoziujici vyvoj multiplatformni aplikaci umi tento problém
castecné kompenzovat - napiiklad framework Xamarin je schopen spustit vyvojovou
verzi aplikace pfimo na iOS zafizeni bez nutnosti prekompilovani nebo framework
Expo.io stavé&jici na frameworku React Native dokonce podporuje emulovani i0S
aplikaci (stejn¢ jako Android aplikaci) zdarma ptes internetovy prohlize¢ a jejich

kompilace v cloudu.
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e Konkurenéni rivalita

Konkuren¢ni rivalita mezi mobilnimi aplikacemi je velika, protoze se muaze liSit i
podle demografickych rozdilt, které vyzaduji jiné uzivatelské rozhrani, jazykovou
vybavu, nebo funkcionality dle svych specifickych potteb. Proto je mozné, Ze se na
vice demografickych trzich vyskytuje vice aplikaci realizujici stejnou, nebo zdanlivé
podobnou véc. Oproti béznym trhim, jako je napiiklad trh s jablky, je velice
jednoduché se od konkurence odlisit. To lze vidét naptiklad ve zménach grafického
uzivatelského rozhrani se stejnou funkcionalitu, nebo naopak rozdilna funkcionalita

pro rozdilné zajmové skupiny, K naplnéni jejich primarnich potieb.

2.7 Existujici FeSeni
e Smart Mirror s RaspberryPi
Jedna se o nejvice vytvarené chytrého zrcadla na
zakladé jednotky Raspberry Pi propojené S
monitorem. Raspberry Pi  totiz umoznuje integraci
Google asistenta, diky némuz lze zafizeni ovladat. Na
internetu 1ze bezplatné sehnat aplikaci Smart Mirror,

kterou lze jednoduse editovat. Stac¢i na Raspberry Pi

aplikaci nainstalovat a vSe vzajemné propojit. Tento typ : |
i . Coau Y ., Obrazek 12:Smart mirror pres Raspberry Pi
chytrého zrcadla dominuje pfevazné svoji cenou,

jednoduchosti na realizaci a velikou rozmanitost designu. Nevyhodou je nutnost DIY

tim Ze je rozhrani voln¢ k dispozici, Ize jej jednoduse upravovat ke svému vlastnimu

obrazu a tim docilit integrovani veskerych funkcionalit, které potrebujeme.[51]
e Dirror

Chytré zrcadlo Dirror narozdil od vSech svych ptedchiidcii vynika tim, Ze funguje
se systtmem Windows 10. Vypocetni rozhrani zajistujici Raspberry Pi. Ma ale
dvéma véci které jsou omezujici a to zminéné nizky vypocetni vykon (v ramci
Raspberry Pi) a omezena nabidka softwaru, kterou Ize na Dirroru spoustét. Pokud by

uzivatel byl velikym fanouskem firmy Windows, urcité¢ je pro né& praktickym
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feSenim. Jedna se vlastné o velky tablet,
ktery zajistuje Windows rozhrani a je
pohanén  Ctyfjadrovym  procesorem
znacky Atom. Nastésti se nejednd o
zafizeni, které by bylo pfiliS hlucné,
proto tato vypocetni jednotka pracuje
velice tiSe ¢imZz napomaha k profilu
zrcadla. Je zalohovan 128 GB interniho
ulozisté a 4 GB RAM. K dispozici jsou
ruzné velikosti, vSechny ve Full HD
rozliSeni 1080p a az s 27palcovymi
displeji. Omezenim miize byt napajeci
kabel, ktery smétfuje do zadni casti

zrcadla. Dirror muze byt lakavou

alternativu  k  béZnym televiznim |
displejim pro maloobchodni prodej, opyizek 13:Zr(;adlo Dirror

hotely, nebo jiné spolecnosti, které

hledaji rizné digitalni fizeni k prezentaci, nebo na podporu svych ¢innosti. Dirror je
otevieny vSem aplikacim, které jsou schopny bézet na Windows 10, ale naopak od

vSech svych substitutu stoji ptiblizné 2000 eur. [50]
e Forme Life

Forme life vyuzivajici koncept Smart Mirror pro domaéci fitness. Jednd se o
zrcadlo, na kterém Ize spustit jednoduSe aplikaci pro cviceni a zaroven v sobé
integruje veskeré cvicebni pomicky, které jsou pro aplikaci potieba. Je vybaven
zasobnikem s ndstavci pro cvicici stroje, skvélou trovni hlasového vystupu a

kamerou pro kontrolu.

Domaci posilovani tedy uz nemtize byt jednodussi, protoze integrace virtualniho
trenéra se kontrolou spravného postaveni téla je naprosto nezbytnou soucasti. S timto
chytrym zrcadlem uz ¢lovek potiebuje jen mekkou podlozku ke cviceni a sportovni
obleceni. Aplikace hlida veskeré pociny uzivatele a provazi ho cely cvicebnim

procesem. Toto chytré zrcadlo ze Svycarska od firmy Fuseproject se sidlem v San
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Franciscu zrcadlo nabizi s nékolika druhy tiid virtualniho tréningu, at’ uz se jedna o

intervalovy trénink, box, meditaci, nebo jogu. Kazdy si na ném pfijde na svoje.

Obrdzek 14:Smart mirror Forme Life
e Embrace
Zrcadlo Embrace Smart Mirror je prvni a jediné na svété pln€ pohyblivé zrcadlo
Android s ochranou proti stiikajici vodé€ pro inteligentni a snadné bydleni, které 1ze

ovladat hlasovymi piikazy, gesty a dotyky. Je elegantni, vysoce kvalitni sklenéné

zrcadlo o tloust'ce pouhych 27 mm.

Zrcadlo ma né€kolik senza¢nich funkcionalit. Automatické vypnuti po vybrané
dob¢ necinnosti, pohybové Cidlo nebo dotykové automatické probuzeni, zrcadlovy

rezim k okamzitému spanku, Spotieba energie kolem 3 $ / ¢tvrtleti a je patentovano.
Je vybaveno také handsfree, pohybem aktivovanou a dotykovou obrazovkou.

Zrcadlo je odolné proti stiikajici kapaling, i pies to ma v sobé reproduktory,
fotoaparat a mikrofon, Wi-Fi, Bluetooth, Ethernet a USB. [52]
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e FITTAR Smart Mirror

Zrcadlo FITTAR funguje na typové podobném principu
jako Forme live s tim rozdilem, ze napomaha k domacimu
posilovani a cviceni. Na rozdil od néj ale neni vybaveny
cvi¢icimi pomickami, ani univerzalnim designem. Zrcadlo
FITTAR vsak naopak nabizi skenovani pohybu téla a také
posilovaci hry pfimo na displeji zrcadla. S témito hrami se
da posilovat motorika, ale také postich a mobilita. V
podstaté¢ zrcadlo tedy funguje na klasickém principu
spousténi tréninkovych programli a zahrnuje tak to
nejpotiebnéjsi, co uzivatel potfebuje. Zrcadlo stoji 2500
eur, kde v cen¢ nabizi dvouro¢ni €lenstvi v tréninkovych

programech.
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3. Vlastni navrh reSeni, prinos prace
3.1 Souhrn podkladu k zadani

Zakladnim podkladem k vytvoreni aplikace je zaroven odpovédi na otazku ,,Pro¢
je viubec mobilni aplikace potifeba®™. Je to z toho diivodu, Ze obor holi¢stvi a
kadetnictvi potfebuje zefektivnit svoje procesy. Nabizi se, diky moznostem vlastnéni
mobilniho telefonu vSemi uzivateli, zefektivnit procesy mobilni aplikaci. Budou ji
tedy vyuzivat nejen zaméstnanci kadetnictvi, ale také samotni uzivatele pro registraci
nebo uchovavani dat o sobé. Aplikace bude fesit efektivni volani procesu prevazné s
registraci a informacemi o kazdém zékaznikovi. Aplikace musi byt na prvni pohled
jednoduché a srozumitelnd. Musi obsahovat integraci s kalendafem na strankach
firmy, databazi s informacemi a GCesy, které stavajici zakaznici nosili. Na konci

statistickou analyzu celé prace kadetnictvi.

3.2 Vytvoreni navrhu a planu

Prvotni navrh front-end designu bude proveden skrze program AdobeXD, ktery
zprostiedkuje prvotni mockup aplikace, ktery se potom exportuje pro vyvojaisky
program. Pro vyvoj aplikace Yourcut je vyuZzito prostfedi Android studio. Aplikace
bude obsahovat cloudové feseni pro ptihlaseni uzivatele a spravu jeho dat, informace
o zakaznikovi v¢etné vyhledavani, napojeni na osobni Google kalendaf, inspiromat
ucesu a dalSich kadefnickych propriet, databazi minulych ucesii u konkrétnich profila
a moZnost odeslani notifikace pro objednani/potvrzeni rezervace vytvofené na webu

holiéstvi.

Nasledn¢ bude aplikace prevedena do obchodu Google Play, diky kterému se
aplikace dostane uzivateli. Tomu vSemu bude predchazet jeji navrh a rozvrzeni,
véetné zhodnoceni finan¢ni stranky produktu tak, aby aplikace byla vydélecnd a

skute¢né uZivateli pomohla.
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* Cloud
* Prihlasovani
* Vyhledavani
* Dostupnost dat
* Google kalendaf

\

* Navrh aplice
* EVM -
* Rozpodet * Kontrola Projektu

* inspiromat Gcest RozRocety BIC Adobe XD « Back-end Google Play
« Notifikace « Casovy plan * Schvalovani * Implementace .
* Rezervagnisystém * Analyza rizik * Oprava chyb o BEAEEE - Testovani

* Navrh Front-end
* Dokumentace

* Nasazeni do
Google Play
* Promo grafika
* Screenshoty
* Logo

* Oprava chyb
* Prodej
* BTB

* Delegace kol * Zalatek vyvoje
* Odeslani
pozadavku

* Testovani
* Export APK
* Test

Pozadavky « Mockup

* Prvotni testovani
* Export dat

Android Studio

Obrazek 16:Vyvojovy proces aplikace Yourcut

Program Adobe XD funguje nasledujicim zptisobem. Vkladame do né&j jednotlivé
stranky, do kterych smi editor vkladat obrazky, obrazce, pismena, nebo kreshy.
Veskeré objekty se ukladaji do vrstev, které mohou byt interaktivni. K vytvoteni
interakce slouzi slozka prototypovani, kde lze nastavit animace a prokliky ke
konkrétnim listim. Pomoci téchto pfechodi tak 1ze vytvofit kvalitni mockup, ktery v
nékterych ptipadech je témét nerozeznatelny s realnou aplikaci. Velikou nevyhodou
je naptiklad to, ze program neumi vytvorit imitace klavesnici a ¢iselniku. Ty vSak lze
modelovat a nastavit tak, aby ptechod do klavesnice fungoval pouze spusténim
nového okna na predchozi strance s transparentnimi okraji. Velikou vyhodou je také
export na webové stranky, z kterych lze projekt pteposilat vSem uzivatelim

k testovani a schvalovani.
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P

Obrazek 17: Modelovani aplikace v prostiedi Adobe XD

3.3 Vytvareni aplikace

Proces vytvafeni aplikace zacind jiZz v programu Adobe XD, kde se vytvareji
Sablony a grafické podklady pro vytvareni pozadi tlacitek, obrazovek a icon. Pro
export téchto podkladli vyuzijeme moznost exportu do format .png s budoucim
pouzitim pro Android. Staci pouze oznacit komponenty, které chceme vykreslit v levé
liste, otevtit pravym tlacitkem moZnosti a zde vybrat export vybraného. VSechny tyto
komponenty se nam exportuji do zvolené cesty, ve které je k nalezeni nejen soubor
vSech komponent, ale i dal§i potfebné grafické komponenty a gadgety, které¢ by
Android studio mohlo vyzadovat. Velkym problémem je ndzev téchto soubort,
protoze Android studio v hledanych néazvech nepodporuje mezery a specialni
symboly. Z toho diivodu je potiebné nazvy prepsat. llustraéni obrazek nize ukazuje,

jak vypada export component z programu Adobe XD.
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Obrazek 18: Export komponent z Adobe XD

Komponenty jsou exportovany a zacneme vytvaret aplikaci. Pti spusténi Android
studio vytvotfime obycejnou aplikaci podporujici Android 8, ktera zahrnuje vice nez
60% podporovanych zatizeni, na kterych bude aplikace fungovat. Nesmi chybét ani
volba programovaciho jazyka. Zde je na vybér jazyk Java, nebo Kotlin. Pro tuto
aplikaci byl zvolen programovaci jazyky Java. Nastaveni se ukonéi a zafne si
vytvaret. Projekt Android studio je rozdéleno hned do né€kolika ¢asti. Nejvice nas ale
bude zajimat slozka na levé listé. Zde nalezneme soubor manifest, ktery je ,,fidicim
souborem* celé aplikace. V ném lze nastavovat aktivity, které budou spusténé pii
startovani aplikace a styly zobrazovani jednotlivych oken. Nasledn¢ v adresati app
1ze nalézt kofenovy adresar pro aplikaci, ktery sdruzuje veskeré tiidy, které budeme
potfebovat. V té€chto tfidach se bude nachazet veskeré kddové rozhrani procedur a
funkei spolu s vytvotenymi pfechody mezi aktivitami (grafickymi rozhranimi tfid).
Predposledni diileZitou ¢asti je adresaf res, kde nalézame veskeré komponenty, které
grafické rozhrani bude pottebovat. Nachéazi se zde také adresar ,,layout, ve kterém
ve formatu XML vytvafime grafické rozhrani aplikace, jemuZz bude vénovany

samostatny usek.
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Kazda tiida obsahuje funkci, ktera se jmenuje onCreate. Jedna se o funkci, ktera
nacita veskeré komponenty jesté pfedtim, nez je stranka zobrazena uzivateli. Nize je
na ukazaném piikladu zobrazena tiida aktivity, kde by se standardné bez ptedchozich
uprav zobrazovala liSta toolbaru, ve které by bylo mozné zvolit nastaveni,
upravovani, nebo prechod mezi aktivitami. Také tlacitko Floating Action Button,
které symbolizuje ptidavaci tlacitko v pravém dolnim rohu. Ani jedno z téchto
komponent v Yourcut nepotiebujeme, a proto jsou id komponent oznaceny Cervené.
Pro ukazku toto postacuje. Kazda tiida je vybavena konkrétnimi parametry. Zde se
také popisuje iniciace veskerych komponent, které se v daném listu vyuzivaji. To
znamena, ze pokud napiiklad tlacitku ,,Klienti“ budeme vyuzivat ptechodu k dalSimu
snimku, je potfebné naprogramovat funkci ptfechodi mezi aktivitami a tuto funkci
nastavit tak, aby byla pfimo provazana s timto tladitkem. Z toho divodu se v tiidé

nadefinuje tlacitko, abychom s nim mohli pracovat.

€ MainActivity.java &5y content_main.xml € MenuPage,java a5 content_menu_page.xml s activity_mainxml s activity_menu_pagexml

package com.example.yourcut;

import ...

@ public class Mainfctivity extends AppCompatictivity {

@override

&l protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) |
super.onCreate (savedInstanceState);
setContentView (R. layout.activity main);
Toolkar toolbar = findViewBwId(R.id.toolbar):

setSupportActionBar (toolbar);

FloatingiActionButton fab = findViewById(R.id.fab);

| fab.setOnClickListener((view) — [
Snackbar.make(view, text: "Replace with your own action", Snackbar.LENGTH LONG)
.sethction( text "Action", listener null).show():
e
t
@override

&l public boolean onCreatelptionsMenu(Menu menu) {

getMenuInflater().inflate (R.menu.menu main, menu);
return true:

goverride

&l public boolean onlptionsltemSelected(Menultem item) [

int id = item metTremTdil-

MainActivity onCreate()

Obrazek 19:Inicializace aktivit v Android studio

Nyni se podivame na vytvafeni grafického uzivatelského rozhrani. Soubory k
editovani nalezneme ve slozce res/layout, kde vybereme ptislusnou aktivitu. Na

nasledujicim obrazki je vidét propojeni mezi grafickym zobrazenim a kodem, ve
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kterém jsme vyuzili moznosti vlozeni pozadi, piedem vytvofeného programu Adobe

XD. Soubor se jmenuje WELCOME a bude znazoriiovat Splashscreen.

€ MainActivity.java i content_main.xml € MenuPage,java i content_menu_pages (€ MainActivity.java i content_main.cml € MenuPagejava i content_menu_pagea
P Gom="1.0" rutf 8" os N 2
<2xml version="1.0" encoding="utf-g"> — Q& — & O ODexdr » Q2% ® @
€ <android.support.design.widget.Coordinatorlayout xmlns:android="http://s
x c 0 Common Ab
xm = p:/ emas . android Text B Button
android:layout width="match parent” Y ImageView
Buttons

android:layout height="match parent”
tools:context=".MainActivity" Widgets
android:backgroun awable /WELCOME" />

1= RecyclerView
<> <fragment>
Layouts M ScrollView

Containers ~ =® Switch
Google

Legacy

Component Tree o - you"cut

£ CoordinatorLayout

andreid.support.design.widget CoordinatorLayout

Design| Text Design | Text

Obrazek 20: Vytvareni Splastscreen
Titulni strana je vidét na obrazku nize. Zde si 1ze v§imnout napojeni tlacitek, které
se drzi tla¢itko v pevné vzdalenosti od okraji. Jsou zde vidét veskeré vlastnosti
objektu v¢etné napojovacich constrain, velikosti pisma, fontu apod. Nastaveno je také

pozadi tlacitka, které jsme zvolili jako obdélnik pfedem vytvofeny v Adobe XD.

& MainActivity,java | s content mainxml - | € MenuPagejava ~ | . content_menu_pagexml | an activity_mainxml | g activit, © MainActivityjava * | g content mainxml | € MenuPagejava | g content menu_
1 <android.support.constraint.ConstraintLayout
android:layout_width="match parent"
Common L @~ Wi 8dp | JL 4 B~ |m- I~ android:layout_height="match parent”
uideline (horiz...

Palette Q& — - S+ [0 Pixer 28+ (@ NoActionBar~ = &) Default (en-us) ~

Tert
uideline (vertic...

suttons [ LinearLayout (h... Buttem

Widgets android: id="g+id/inspirace”

o E LinearLayout (ve... android:layout_width="214dp"

500 [ FrameLayout android: layout_height="68dp"

Containers android:layout_marginStart="

Google android:layout_marginTop=
android: layout_marginEnd=

Legacy android:layout_marginBottom="8dp"
android:background="¢dravable/Rectangle3”
android: font/racing_sans_one"
android @string/inspirace”
android: textColor="4EFD600"

Component Tree g - android:textSize="30sp"

app:layout_constraintBottom toTopOf="g+id/kalendar”
app:layout_constraintEnd toEndDf="parent"
app:layout_constraintHorizontal bias="0.498"

= coordinatorLayout
L. ConstraintLayout

s app:layout _constraintStart toStartOf="parent"
B Lalendar app:layout_constraintTop toTopOf='"parent”
B Kienti app:layout_constraintVertical bias="0.57" />
W Statistika
android:id="g+id/kalendar"
android:layout width="214dp"
android:layout_height="68dp"
android:layout marginStart="adp"
android:layout marginTop="231dp"
Design | Text Design | Text

Obrazek 21:Tlacitka, viastnosti a constrains
Aplikace také zahrnuje databazi, do které je mozné piidavat klienty s jejich udaji.

Tato funkcionalita si vyzaduje vytvotit nékolik interface a tiid, které budou podptirné
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pro vytvoreni. Zahrnovat udaje a ukladat databazi ve formatu .sql budeme do paméti

zatizeni. Byla tedy vytvofena tfida Helper, ktera usnadiiuje moznosti vkladani

r

polozek do proménnych, které v sobé nese nazvy proménné polozKy, informaci o

klientovi, spolu typem formatu informace do ni vlozené. Veskeré funkce ostatnich

tiidach diky tomu budou mit jednodussi pfistup k informacim uvniti databaze.

Na konci tvorby aplikace je potieba uzivatele pied prvnim spusténim s aplikaci

seznamit. Proto bylo zapotiebi vytvofit intro, které uZivatele seznami s novinkami,

nebo funkcionalitou pii prvnim spusténi. Intro bylo vytvofeno diky moznostem

knihovny Applintro autora Paulo Rotolo, kde nami nadefinované funkce vytvari

uvodni screen, pii predem vytvorenych stylistickych podkladech. Vidime zde

naptiklad ptidani stranky, kde se seznamuje uZzivatele s vyuzitim inspiraci. Dalsi s

funkci o klientech a moznosti kalendafe. VSechny slovni napln¢ jsou definované ve

slovnich proménnych v souboru Strings, ktery 1ze nalézt ve slozce res.

import com.github.paolorotole.appintro.AppIntro;
import com.github.paolorotolo.appintro.AppIntroFragment;

public class MyIntro extends AppIntro |

Boverride
protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) |
super.onCreate (savedInstanceState) ;

addSlide (AppIntroFragment. nevInstance (gecString (R.string.inspirace) , getString(R.string. inspirace description),R.drawable.map, Color.parssColor( colorsiing: "§SACES

addSlide (AppIntroFragment.neving

ce(gecString (R.string.klienti) ,getString(R.string.klisnti.des),R.drawable.diary, Coler.parseColor( colorSiring: "§D1736B"))) 7

addSlide (AppIntroFragment.nevInstance (getString (R.string.callendar),getString(R.string.cal des),R.drawable.calendar, Color.parseColor( colorstring: "#C8D37B"))):

showStatusBar( isVisible: false):
setBarColor (Color.parseColor( colorString: "$DDB334"))
setSeparatorColor (Color.parseColor( tolorstring: "#D1796B") ) ;

1

public void eabenePressed(] | startActivity(new Intent({ packageConted: this, MainActivity.class)); }

public void onSkipPressed(Fragment currentFragment) {

Obrazek 22: Applntro k vytvoreni seznamovacich slidii

No USB devices or running emulators detected

Connected Devices
<none>
Available Virtual Devices
5] Android TV (1080p) API 28
B Nexus 5 API 28
[ pixel 2 API 28

Troubleshoot

Pixel XL API 24

Create New Virtual Device

[_] Use same selection for future launches Cancel

Help

Obrazek 23: Vytvorené emulatory

Don't see your device?
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3.4 Instalace hardwaru
K tspésné realizaci celého projektu vyuzijeme Sablon z kapitoly 2.7 Technologie
zapojeni komponenty a nasledn¢ zalezi na uzivateli, jestli chceme, aby byl projekt
levny nebo drahy. Na kazdé polozce vytvaiejici télo zrcadla Ize uSetfit nebo naopak
investovat vétsi obnos k tomu, aby si uZivatel vyrobil kvalitnéjsi kousek. Protoze
krom¢ veskerého technického vybaveni, které si uzivatel obstaral, musi byt jest¢ k

dispozici prostor, kde budeme zrcadlo vytvaret.

Budeme potiebovat také zatidit sklo polopropustné pro zrcadlo a dievo, kterym
udélame ram zrcadla. Budeme potiebovat monitor ktery ma nejméné 24 palci. Plati
zde pravidlo, ze ¢im je tenci a leh¢i tim je lepsi. Idealni je z ného odstranit stojan a
uzitecné je 1 odstranéni ramu monitoru. Sklo, které se zde bude vyuzivat bylo
koupeno na Amazonu, kde byla vybrana spravna velikost. Lze jej také nalézt v

prodejnach stavebnin, ale obvykle byvaji velice drahé.

Obrdzek 24: Odborné vykuchdni monitoru
Zapotiebi bude také multimedidlni centrum o velikosti, kterou nutné potifebujeme
ke splnéni projektu, a také, aby se veslo do vyrobeného ramu. Je potiebné zatidit také
kryt pro veskeré komponenty, aby chytré zrcadlo ochranoval a bezpetné ukryl
veskeré komponenty proti prachu a manualni poskozeni. Hodi se také nastroje pro
upravu ramu mefici propriety, paska a vSe co bude potiebné zakomponovat v

uchyceni displeje do ramu. Ochrana sluchu i dychacich cest je samoziejmosti.
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Je zapottebi si udélat zakladni snimek zdi na kterém zrcadlo bude zavésSeno,
abychom si jej dokazali predstavit. K jeho designu a navrhu bude zapotiebi vytvofit
Sablonu, aby zrcadlo do prostoru pasovalo, pomoci kartonti. Neni to nutnosti, ale pro
lepsi predstavivost bylo lepsi vytvofit Sablonu. Nyni podle Sablony lze vytvorit
zakladni ram, do kterého budeme vkladat monitor. Ten je oc¢istény o ram a je Z néj
vyvedena veskera kabeldz, kterd bude nasledné zapojovand. Nasledné je potiebné
ud¢€lat par energetickych rozvodl, aby bylo mozné napgjet celé zrcadlo jednim
kabelem o0 napéti 220V. Bude také zapotiebi malé redukce ktomu, aby bylo
dostate¢nym zptisobem napdjeno malé USB Xiaomi Stick a cely komplet tak mohl

fungovat jednim kabelem.

Ke konstrukci ramu je vhodné si sehnat potfebné desky, dievéné lepidlo, jil,
kterym se zahladi veskeré nedostatky a spary. Ptipravime tedy displej k tomu
abychom jej uchytili do ramu, ktery jsme vytvofili v minulém kroku. Nasledné
propojime fidici modul Xiaomi Stick s displejem monitoru a vSe doplnime 0
konkrétni kabelaze. Pouzijeme poté aplikaci Send Files to TV a preneseme skrze
Bluetooth aplikaci Yourcut do zatizeni Xiaomi Stick a zafizeni za¢neme instalovat.
Bude zapotiebi stahnout a nainstalovat aplikaci Launche files, skrze kterou nasledné
bude mozné instalovat aplikace, které nebudou k nalezeni v Google Play. Nyni je

aplikace nainstalovana a chytré zrcadlo zprovoznéné.

3.5 Projekéni planovani
V této Casti prace dochazi k rozpracovani aplikace do n€kolika dil¢ich Casti, ve
kterych se bude zhodnocena Casova, finan¢ni 1 projektova narocnost. Projektem se
zde bude myslet vyvoj aplikace Yourcut, ktery bude potiebovat zrealizovat a
propocitat vSechny finanéni i ¢asové naro¢nosti na vyvoji projektu. Nejprve se bude
popisovat ¢asova analyza pomoci sitového diagramu PERT a zbytek projektu bude

rozplanovan pomoci Ganttova diagramu v programu Microsoft Project.
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3.5.1 Metoda PERT
Pomoci metody PERT, v rdmci Casové analyzy sitového diagramu, jsou vidét a
Cinnosti A az L, které je potiecba vykonat k uspéSné realizaci projektu pro vyvoj
aplikaci Yourcut. Jedna se celkem o 12 ¢innosti ozna¢ené pismeny A az L. Ve sloupci

i nalezené vstupni uzel a sloupec j naznacuje uzel nadchézejici.

Sloupec a popisuje nejkratsi dobu ve dnech, kdy je mozné ¢innost splnit. Sloupec
b oznacuje nejdelsi, nebo nejhorsi ¢as, do kterého miize byt ¢innost splnéna. Sloupec
m popisuje modus mezi hodnotami a a b a sloupec t oznacuje idealni ¢as, se kterym
v projektu budeme pocitat. Statistické ukazatele o nam ukazuje smérodatnou
odchylku. Nasledujici sloupce popisuji za¢atek mozny a konec mozny, spolu s tim,
ze se celkové 1 v nésledujicich sloupcich seznamujeme s kritickou cestu a moznou
rezervu, kterou je potfeba K ¢asu pficist. VSe nasvédCuje tomu, aby se projekt

zrealizoval ve stanoveny cas.

Zde se blize podivame na ¢innosti projektu, které je potieba splnit a zjistime jeho
casovou narocnost. Tabulka vypovida, Ze projekt potrva minimalné 64 dni. VSechny
¢innosti se nachéazi na kritické cesté, a proto je lepsi pocitat s rezervou nékolika dni,
kdyby se néktera z ¢innosti zpozdila. Diky tomuto ¢asovému harmonogramu mizeme

pfesné€ napldnovat datum zacatku a ukonceni projektu.

0JA]O 4 |B| 4 10/|C |10 |14|D |14 17 |E | 17
41414 10| 6110 1414114 |17 |3 |17 2316 (23
23 | F |23
27 | 4| 27
27 | G| 27 35| H|[35
35835 4419 | 44

55]1J |55 51 | K |51 48 | J | 48 44 11| 44
641964 5514 |55 513 ]51 48 1 4| 48

Graf 6:Sitovy graf PERT [Zdroj: Vlastni zpracovani]
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Statistické

Terminy zahajeni a

Udaje o postupnosti éinnosti projektu Trvani (dny) ukazovatele ukongéeni €innosti Rezerva

Oznaceni

cinnosti Popis €innosti i J b [m | t(j) o2 (3 ZM KM ZP KP RC
A Specifikace poZzadavku B 5 14| 375 0,06 0,25 0 4 0 4 0
B Navrh aplikace Al C 8 | 6| 6,25 0,17 0,42 4 10 4 10 0

Stanoveni EVM, ¢asovy harmonogram,

C analyza rizik B | D 11| 2| 4,25 0,34 0,58 10 14 10 14 0
D Revize a schvalovani C | E 3 13| 250 0,03 0,17 14 17 14 17 0
E Vytvareni Mockupu D |FH 8 | 6| 625 0,17 0,42 17 23 17 23 0
F Export mockupu E | G 3 4] 350 0,03 0,17 23 27 23 27 0
G Implementace F | H 9 |8 7,50 0,25 0,50 27 35 27 35 0
H Testovani GE| | 1119 | 8,75 0,34 0,58 35 44 35 44 0
I Export APK H | J 5 14| 375 0,06 0,25 44 48 44 48 0
J Nasazeni Google Play I J 3 13| 250 0,03 0,17 48 51 48 51 0
K Vytvareni loga a promo J L 5 14| 375 0,06 0,25 51 55 51 55 0
L Nasazeni testovacim subjektim K 11| 9| 8,75 0,34 0,58 55 64 55 64 0

Obrazek 25:Casovd analyza vyvoje Yourcut
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3.5.2 Ganttiv diagram
Vyuzijeme ¢innosti z ¢asové analyzy pro zapsani projektu do programu Microsoft
Project, kde lze sestrojit Ganttiv diagram, na kterém nalezneme soupis Cinnosti,
spolu s Casem jejich trvani. Nasleduje idealni termin zacatku projektu a jeho
dokonceni. Kazda z ¢innosti dle svého trvani ma vypocitany zacatek a konec, od kdy

do kdy bude mozné ¢innost splnit.

V programu lze nastavit, které pracovni dny mohou rtzni lidé pracovat. Zalezi
potom na nazvu zdroje, kde 1ze najit odpovédného pracovnika za ¢innost a rozpocitat
ptresné na den, kdy bude mozné €innost splnit. V ndkladech Ize vidét ¢astku, ktera je
vypocitand z doby strdvené na cinnosti odpovédnym Cinitelem, pii predem
stanovenych mzdovych ndkladech. Ty nejsou v obrazku vidét, ale byly
pfedprogramované v ramci programu Microsoft Project. Celkové vycisleni 1ze nalézt

pod obrazkem.

Ganttiv diagram nakonec v pravé ¢asti zobrazuje sitovy diagram, kdy lze presné
vidét sled Cinnosti a odpovédného pracovnika za Cinnost. Plyne z toho zavér, Ze
pokud se rozhodneme zahdjit cely projekt v Utery 1.6., tak v piipad€, Ze nenastane
krizova havérie, nebude problematické vytvareni aplikace a projekt se nezpozdi.

Nejdiiveéjsi termin miize nastat v patek 27.8..

Tento Ganttliv diagram byl vytvotfeny v programu Microsoft Project a zahrnuje
soupis ¢innosti z ¢asového analyzy. MozZnosti zahajeni a ukonceni projektu je v grafu

piehledné vidét. Také vzajemna ndvaznost veskerych ¢innosti a nejzajimavejsi ¢asti,

kterou je propocet nakladi na vyvoj softwaru.
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Refim y 2021 V1 2021 Vil 202 Il 2021 1X 202
0 (kolu + Nazevikolu » Dobatrvani v Zahdjeni v Dokonceni + Predchidci v Nézwyzdroji v | Naklady Sl 2. (1017, (24, (31 7. [14.[20.(28. | 5 [12.[19.[26. 2. | 9. |16.|23.|30.| 6
= Specifikace poZadavkd 4 dny litery, 1.6. 202 patek, 4.6. 20; Zakaznik 0,00 KE fa'kaznik

- Navrh aplikace 6 dny pondéli, 7.6. 2 pondéli, 14.6. 1 Navrhat 7 680,00 K¢ lNévrha'f

= Stanoveni EVM, asovy 4 dny itery, 15.6.  pétek, 18.6. 2 Project manager 6 400,00 K& roject manager
harmonogram, analyza 2021900 2021 18:00
rizik

- Revize a schvalovani 3 dny pondéli, 21.6. stfeda, 23.6.23 Zékaznik 0,00 K¢ lZa'kaznik

- Vytvareni Mockupu 6 dny tturtek, 24.6.  ttvrtek, 1.7. 214 N&vrhar 7 680,00 K& 3

= Export mockupu 4 dny pétek, 2.7. 20: stfeda, 7.7. 2 5 Névrhat 5120,00 K& Navrhar

= Implementace 8 dny Etvrtek, 8.7. 2/ pond&li, 19.7. 6 Vivojdt 9 600,00 K& Vjvojaf

= Testovani 9 dny dtery, 20.7. 2C patek, 30.7. 2(7;5 Vjvojst 10 800,00 Kz if}"\foiéf

= Export APK 4 dny pond8li, 2.8. 2 Etvrtek, 5.8. 218 Vivojat 400,00 K lVE'IVOia'f

= Nasazeni Google Play 3 dny pétek, 6.8. 20, dtery, 10.8. 29 Vivojdt 3600,00 K& lVfVOiéf‘

- Vytvafeni loga a promo 4 dny stfeda, 11.8. 2 pondéli, 16.8. 10 Navrhat 5120,00 K& lNa'vrhéf

- Nasazeni testovacim 9 dny itery,17.8.  pétek, 27.8. 11 Vivojat 10 800,00 ke Vyvojar
subjekiim 20219:00 2021 18:00

Obrazek 26:Ganttivv diagram vivoje aplikace Yourcut
Na ¢innostech pracuji celkem Ctyfi role. Zakaznik, ktery je zadavatelem prace, navrhaf, ktery vytvaii navrh dila a vizudlni stranku
zakazky, projektovy manazer, ktery za celou zakazku odpovida, ale u které¢ho vSak nezaznamendvame mzdu béhem vykonu ¢innosti z
ostatnich procest a vyvojat, ktery implementuje veskeré pripravené podklady. Ze souhrnu je tedy vidét, ze naklady na aplikaci odpovidaji
¢astce 71 600 K¢. Pokud vSak uvazujeme Projektového managera, ktery od ¢innosti C tidi projekt, musime pocitat s ¢astkou 132 080K¢.

Jedna se o ndklady spojené s vyvojem, ne prodejné cena aplikace zdkaznikovi.
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3.5.3 Casové zhodnoceni
V nasledujici ¢asti se nachazi tabulka vypovidajici o efektivnich pfinosech
aplikace. Nachazi se zde dva sloupce. V prvnim je popsany ¢as naméfeny ke
konkrétnimu procesu bez pouziti aplikace a v druhém sloupci je stopovany cas,

vypovidajici 0 tom, jak dlouho stejny proces trvalo zadat aplikaci.

Cinnost Cas bez aplikace Cas s aplikaci
Objednavani stiihu 99,78s 39,62s
Zobrazeni inspirace ucesti pro 17,89s 5,04s
Klienta
Piehled ucetnictvi za mésic 120,36s 4.89s

Obrazek 27:Casova uspora diky aplikaci Yourcut
Z tabulky jasné€ vyplyva, zZe veskeré ¢innosti byly zefektivnény o podstatnou ¢ast
a tim bylo uSeteno praimérné 75% casu z kazdé vykonané ¢innosti. Z toho vyplyva,
ze je aplikace pro klienty a uzivatele velikou Gsporou €asu, a proto se vyplati ji potidit

do svych mobilnich telefonil.
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3.6 Nasazeni aplikace
K tomu, abychom tspésné aplikaci nasadili, je potieba ji exportovat v prislusném
formatu souboru z programu Android studio. Za¢neme tim, ze v zalozce Build
spustime podprogram generovani souboru do .apk. V nabizeném menu nastavime
cestu k souboru, kam ji ma program exportovat, spolu s heslem, kterym se program
chrani. Uvedou se také informace o organizaci, lokalit€¢ a autorovi, a tim si autor

vytvoii certifikat vlastnika. Poté stac¢i dokoncit generovani a je vytvoiena release

BB Store Lating - Samore A
€ C & P
- STORE LISTING
PRODUCT DETAILS English (United States) ~ss5i5  Manage transtal
| Store Listing
Scroenshots
Ma. P
+
1ot
Dy
[~
Hires icon * Feature Graphic Promo Graphic
Dotast - English (United States) —~ enUS  Default - English [Unkod Statee) - enUS Default - English (United States) - enUS
S12x512 1024 w x 500 b 1D wxi20h
2Ll e sk it B e A e hkd PR R

Obrazek 28.: Nahravani Screenshotit v Google Play Developer
Console

Nasledné lze projekt vypnout a zalit proces nasazovani do Google Play.
K Uspé€$nému nasazeni aplikace je zapotfebi mit aktivni Gcet u Google Play
Developer Console. Ten stoji 25 dolarti dozivotné. V dal§im kroku ho lze spustit a
nasazovat aplikaci. Zmackneme na tlacitko vytvofit aplikaci a zvolime vychozi jazyk.
Spolu s nim se také nastavi nazev aplikace, pod kterym uz bude mozné aplikaci
vyhledat. Otevie se nam menu, ve kterém kromé vychoziho jazyka a nazvu
nastavujeme kratky popis k jednoduchému zobrazeni a kompletni popis aplikace pro

Sirsi vefejnost.
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V ¢asti screenshots vybereme predem vytvoiené fotky obrazovky, které mohou
byt potizené jiz z mockup vytvoieného v Adobe XD. Lze zde vybrat obrazky v
rozsiteni nejlépe full HD na vysku, aby bylo mozné vykreslit screenshoty v idedlnim
rozliSeni. Pod volbou screenshotu nalezneme vlozeni ikony (v idealni m rozliSeni
512x512), ktera bude aplikaci zobrazovat a potencialnim uzivatelim prezentovat jeji
funkcionalitu. Nasledné vyplnéni televiznich banert, nebo dalsich promo grafik je
dobrovolné. Idealnim pfipadem je také nahrani videa, ve kterém probéhne kratké

sezndmeni uzivatele s aplikaci. To lze nahrat do aplikace YouTube a v Google Play

Developer vlozit pouze odkaz na video.

p Google Play De ¢ r f

w Sample Android App - Test

icon

CONTENT RATING

O B, BEESEC

M QUESTIONNAIRES

Content Rating

DATE IARC CERTIFICATE EMaIL

seconds ago sabithpkemne@gmai com

Leam more about the content rating questionnaire and content ratings on Google Play

Submit a new content rating questiornaire for all app updates whese there has been a change 10 app content of features that would affect your
responses 1o the questiconaire

Obrazek 29: Validace obsahu aplikace

V dal§im odstavci se zvoli tip aplikace. Pokud se jedna o hru, nebo aplikaci. Po
volb¢ aplikaéniho typu se zvoli kategorie. Vybere se varianta, jestli je aplikace
vzdé€lavaci, seznamovaci, business, uméni, nebo finance, a spousty dalSich moznosti.
V piipadé¢, Ze tvirci aplikace dominuji webovymi strankami, vlozi odkaz na n€ do
ptislusného fadku, spolu s emailem a telefonnim ¢islem, aby bylo mozn¢ uzivatelem

tvurce kontaktovat.

To je ohledné nastaveni aplikace vSe. Aplikace se ulozi a nahraje se soubor APK.
Ten nalezneme na cesté, kterou jsme pro export zvolili. Thned po nahrani zjistime,
pro kolik typu zatfizeni je mozné aplikaci spustit. V tomto kroku lze spustit Alfa nebo
Beta testovani. V poloZce concent rating se zada vyvojariv email pro zasilani

referenci, novinek, nebo vzdélavani. Zaroven se zde potvrdi piiznani, pokud se v
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aplikaci nachazi nevalidni obsah a zkalkuluje se veskery rating pro certifikace

potfebné k nasazeni.

'p Pricing & Distribution - S X

<« C | @ Secure | httpsy//play.google.com, 545692266¢ # Place thpk
We're processing your update. It can take several hours until it is available throughout Google Play.
L it R A -—

i

) Sample Android App - Test
m  ICON consswmscmamasieyaion s ,.

PEN JBLICATION
PRICING & DISTRIBUTION
]
S Statistics
= ——— @ e
X Ralings & Reviews
oL igned for Google Play Google Play  Daydream Android Wear  Android TV Android Auto
nat mili for Work
This application is [
An app that was published as Free’ cannot be changed to Paid. L

Pre-Launch Report

- Countries * Distributing to 141 countries + Rest of the world Manage

Promotions

APK

¥ SELECT ALL COUNTRIES
Manage Releases

¥ Albania
Store Listing

¥ Algeria

LI SO O

Obrazek 30:Dokonceni nahravani a zverejniovani

Dalsim nastavenim je tvorba ceny. Vybere se zde platna varianta, jestli je aplikace
zpoplatnéna, nebo zdarma. Aplikace Yourcut je zdarma, a proto v nasledujicich
nastaveni lze oznacit také dostupnost pro vSechny zem¢ svéta. Aplikaci také
odsouhlasime V pfipadé, ze spravné oznac¢ime vyskytujici se reklamy. V poslednim
krokli nastavime typy zafizeni, pro které byla aplikace vytvorena. Nastaveni nasledné
ulozime a spustime publikovani aplikace. Nyni je aplikace vetejné dostupna a lze ji

najit v obchodu Google Play.
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3.7 Dalsi moZnosti provedeni
Dalsi moznosti, jak chytré zrcadlo vytvotit, jsou krasné vidét v kapitoly Existujici
feseni (3.7), kde je vytvofeno vice modulti, které jsou na trhu dostupné a jejichz
provedeni lze vytvorit i doma. NejzajimavéjsSim zplisobem by bylo nahradit
multimedialni centrum zafizenim Raspberry Pi, do kterého mizeme instalovat nejen
rizné aplikace, ale dokonce celé informacni systémy, nebo informacni rozhrani.

Umoziuje tak nescetné moznosti vyuZiti.

Zrcadlo muze byt doplnéno také dotykovymi senzory v senzorickém ramu nebo
ptes touchscreen, ktery je schovany pod primarni vrstvu polopropustné zrcadlo. Tim
se otevira moznost eliminace, nebo naopak nasazeni ramu, ktery mize byt riznych

estetickych tvart a vzhleda.

V celém schématu provedeni, kterého lze najit v kapitole Technologické
propojeni komponent (2.7) lze nahradit také napajeni baterii a skrze nahrazeni
multimedidlniho centra fizenim Raspberry Pi lze pfipojit Bluetooth, nebo wi-fi
modul, ktery nabidne propojeni externiho mikrofonu, nebo reproduktoru. Posledni

zména, kterd miZe nastat miZe byt nahrazenim displeje samotnym.

Toho lze vyuzit naptiklad zvonim projektoru, ktery by v sobé mél externé
zapojené vypocetni rozhrani a promital by na obycejné zrcadlo, ze kterého by se obraz
piimo odrazel do uZivatelovych oci. Zde je vSak nejvétsi hrozba v optickém rozlozeni
a technologii odrazu lomu svétla, skrze odrazovou desku. Z toho dtvodu lze toto

feSeni z praktického hlediska vyloucit.
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4, Zavér

Hlavnim obsahem této zavérecné prace bylo navrzeni mobilni aplikace
Yourcut, ktera ma primarné slouzit k zefektivnéni internich procesi ¢innosti holi¢stvi
a kadetnictvi. Aplikace byla vytvatena konkrétné pro chytré zrcadlo, do n¢hoz je

aplikace vloZena.

V prvni Casti prace byl uzivatel seznamen s teoretickymi vychodisky pro
vytvoreni aplikace. Primdrné se zde vychéazelo z PEST analyzy, diky které¢ bylo
mozné zmapovat trh a prostiedi, ve kterém je aplikace vytvorena. Zaroven s tim se
také naskytla moznost zmapovat prostiedi, kde se bude aplikace pouzivat a upravit ji
k maximalnimu uplatnéni v rAmci klientovych poteb. Ctenai zde byl seznamen s
vétsinou komponent vyuzitych jak pro aplikaci, tak i pro konstrukci chytrého zrcadla.

Nechybi ani teoretické vychodisko pro vytvaieni mobilnich aplikaci.

Dalsi kapitola obsahoval velké mnozstvi analyz, které poukazovaly na trzni
potencial aplikace a chytrého zrcadla. S moznosti jejich nasazeni a marketingovy
vyzkum trhu umozZnil dostatecné informovat vyvojate o tom, jaké silné a slabé
stranky aplikace ma a jak ji dovézt k co nejkvalitngj$im vysledkiim. Byl zde také
vytvoteny business model Canvas, Porteriv model a analyza PEST, diky kterym

mohla byt v nasledujici ¢asti vytvorena ¢asova analyza projektu k vytvoreni aplikace.

Posledni ¢ast seznadmila uzivatele s vlastnim navrhem feSeni a sezndmila Ctenaie
s kompletni moznosti sestrojeni chytrého zrcadla, spolu s dal$imi moznostmi, jak
zrcadlo sestrojit. V dob¢ vytvareni teto prace byla aplikace v implementa¢nim stadiu,
a proto jeji nasazeni do obchodu Google Play bylo sepsano pouze jako orienta¢ni.
Aplikacni koncept je vSak v soucasné situaci pln€ pouzitelny pro vyvoj, nebo

realizaci v jiné varianté.
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