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TEXTOVA CAST

Film Not So Close That Breck je sondou do zivota mladého cloveka, ktery hleda odpovédi na
globdlni, financ¢ni, stejné ale i tak na otdzky existenciondlni spolecné s problémy v dobé
antropocénu, prekarizace, politickych nepokojti, populismu a v§eobecnému cynismu ve vyvoji
zapadni civilizace.

Breck Coleman, ktery se pohybuje na periferii metropole, vyzkouSel uz mnoho zpusobi, jak
si zajistit zékladni pfijem a byt v ,,pohod&*. Zkousel praci v nadnarodnich korporatech,
gichnul si k $edé ekonomice, nebo nékdy i celé tydny vidél jen tmu a umélé svétlo. Zadna

z konvencénich moznosti, které nabizi, at’ uz legalni, tak nelegélni trh, mu vSak nevyhovuje a
citi, ze bud’ ma byt i nadale otrokem korporatnich psychopatii, nebo ziistane pod neustalym
naporem stresu z transakci, u kterych hrozi riziko trestniho stihani. Zda se, Ze nejsou jiné
moznosti, jak ,,fungovat® v dneSnim svété. Tyto otdzky a problémy vSak nefesi jen on, ale
vétSina jeho pratel, ktefi jsou lhostejni ke globalnim problémtim, a se zna¢nou déavkou
cynismu piechazeji vétsinu diskusi o lidském pokoleni a jeho problémech v ,,matrixu®.

Zlom v Zivoté ptichazi, kdyz dostane breakdown pii obédové pauze a rozhodne se skoncit se
svym pokusem pracovat v korporatu. Breck se po breakdownu moté a dostava se neznamo jak
do vlaku, diky kterému se objevuje na neznamé zahrad€ u jemu nezndmého ¢loveka. Ten mu
zacina vysvétlovat bizarni postupy, chytani ztracenych pst, kteti utikaji od svym pénickim.
Ti celé dny travi vydélavanim penéz a nemaji ¢as na vytvareni mezilidskych vztaht a tak
svoje emoce svetuji psim, ale na ty také nemaji mnoho ¢asu, tak ti psi zase utikaji od nich.
Tady pak ptichazi na fadu Breck Coleman, ¢lovek jaky zkusil uz vS§emozné cesty jak fungovat
v ramci trzni ekonomiky a zadné z nich mu nevyhovovala. Tak se rozhoduje dat tomuto
netradi¢nimu zplsobu obzivy Sanci, jelikoz Zadnou jinou moZnost nebo nadé¢ji nevidi a nema.

V tomto zprvu bizarnim procesu, shledava vcelku vyhodny zpiisob ziskdvani financi k
pohodInému fungovani, vyhoda také lezi v tom, ze cely proces a aktivita nevyZaduji
mezilidsky kontakt a tak Breck mtze v klidu celé dny travit, bud’ ve svém tkrytu, anebo na
stolové hote, kterd pro n€j nese az tajemny vyznam. Svym zpusobem z té hory Cerpa Zivotni
energii. Zminéna hora se nachazi na Vidouli, Jihozapadné v Praze.

Vidoule je nejvyssi stolova hora v Praze, kterd nema zadné stalé obyvatelstvo. Lidé, kteti
prebyvaji na tomto kopci, jsou povétsinou ,,outsidefi spolecnosti. Tuto historii mtizeme
datovat az do 19. stoleti, kdy upati hory osidlili délnici ze smichovskych tovaren. Ti tam
bydleli v mistnostech vyhloubenych do piskovcovych skal. ! Vidoule jsou dnes posety
pozustatky z riznych budov, které tak vytvaii idedlni ukryt pro jedince, ktefi neptijali
klasicky zptsob Zivota a preferuji zit v Gstrani spolecnosti.

! Antonin Rohagek, Smutny piibéh Bud’anek, 23. 6. 2005, KSCM Praha,
https://web.archive.org/web/2014090407254 1/http:/praha.kscm.cz/article.asp?thema=3177 &item=26794&previe
v=archiv, vyhledano 4. 7. 2020.
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Hlavni déjova linie snimku je postavena na momentu, kdy se Breck a jeho dobry pfitel,
rozhodnou definitivné opustit spolecnost a pfesunout se z mésta na vesnici. OvSem, aby mohli
v klidu odejit, Breck musi najit psa, kterého hodla naposled vyménit za penize a ukoncit tak
tuto svoji psi drahu, z které je uz taky znechucen a nebavi ho. To se ovSem celé zkomplikuje,
kdyz Breck daného psa nalezne. Dalsi linii je rozhovor Brecka a muze s kamerou, ktery pfisel
se zeptat Brecka na to, co vlastné déla a co tomu predchazelo.

Ve snimku vyuzivam jak zékladni postupy narativniho filmu, ale tak i dokumentarniho. Délka
snimku je kolem 23 minut. Postavu brecka ztvariiuje Daniel Rajmon. Daniel je prazska
postava z Krée, ktery se pohybuje mezi Jizni Spojkou a Kréskym Lesem. Jako hlavni postavu
jsem si ho vybral, jelikoz ma hlubokou znalost problematiky. O hudebni stranku véci se
postaral také on, protoze si myslim Ze jeho hudba je ideéalni soundtrack k nasim zivotiim na
periferii metropole.

Dtivod pro pojmenovani hlavni postavy Breck je postava Brecka Colemana z filmu Big Trail
(1930)2. Hlavni inspirace z filmu vychézi ze samotné postavy Brecka Colemana. Na roly mé
zaujalo jeho povolani trappera (scout, lovec kozeSin). Které bylo rizikové, jelikoz lovci se
vydavali na dlouhé cesty divoc¢inou, kde podstupovali riziko jak ze strany divoké ptirody, tak
1 ze strany domorodych kment. Zaroven disponovali neomezenou svobodou, jelikoz byli
odkézani jen sami na sebe. Pravé Breckova rafinovanost, znalost a lehkost, jak fesi problémy
vyskytujici se v tomto nebezpe¢ném prostiedi bez pravidel, byli inspirace pro moji postavu.
Ma postava, ale na rozdil od plivodniho Brecka netesi nastrahy amerického divokého zapadu
19. stoleti, ale snazi se s podobnou grécii fesit existencni problémy pozdniho kapitalismu.

Moje dalsi inspiracni zdroje, jsou zivoty mych ptatel. Mnoho jich fesi stejné otazky. To, jak
vydélat dostatecné penéz, aby nemuseli byt vic uz soucast trzniho kapitalismu, aby nemuseli
byt otroci cizich vizi a planu, aby se zpovidali jen samy sob¢ a svym blizkym. Zaroven, ale
chtéji byt dostatecné financné zajistény, aby nemuseli slevit ze svych Zivotnich standardd.
Tyto otazky se také pokouseji feSit mnoha riznymi cesty. Ztvarnéni této postavy, je pro me i
osobni vzdani holdu vSem mym ptatelim, kteti vymysleji nejriznéjsi zpisoby generace zisku,
za ucelem svobodného Zivota.

V kontextu mé tvorby je video Not So Close That Breck, zavrsenim trilogie, ve které figuruje
postava Brecka. Prvni préci, kde Breck figiruje je video Get Rich Or Die Tryin Under The
Shard, ve kterém Breck mluvi o mrakodrapu 7The Shard v Londyné. Posledni a v fad€ druhé je
video Never Ending Shift, ve kterém zachycuji zivot Brecka v dobé&, kdy pracoval ve skladu
na no¢nich sménach a byl paralyzovan nespavosti a ptepracovanosti.

2 https://www.imdb.com/title/tt0020691/
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