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Abstrakt

Tato prace se zabyva zejména navrhem, implementaci a testovanim informac¢niho systému,
ktery bude slouzit k prodeji domécich produktid. Je uréen primarné pro malopéstitele a
malochovatele, kterym vznikaji prebytky a radi by je nabidli dal. Zaméril jsem se predevsim
na uzivatelskou privétivost, ale i na to, aby systém obsahoval takové funkce a moznosti, které
usnadni nabidku a prodej téchto produkti.

Systém je implementovan v PHP, ve frameworku Nette v kombinaci s MySQL, déle pak
v HTML spole¢né s knihovnou Bootstrap a v Javascriptové knihovné JQuery.

V ramci této prace se podarilo vytvorit uzivatelsky piivétivy informacéni systém, ktery
odpovida pozadavkim, které jsou na néj od uzivatelt kladeny.

Abstract

This thesis focuses on the design, implementation and testing of the information system
which will be used to sell homemade products. It is intended primarily for smallholders
and backyard keepers who are creating surpluses and would like to offer them. I focused
especially on user-friendly design, but also on the system features and capabilities that
make it easier to offer and sell these products.

This system is implemented in PHP, framework Nette combined with MySQL, HTML
with Bootstrap library and in JavaScript’s library JQuery.

As a part of this thesis I have created a user-friendly information system which meets
the demands of users.
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Kapitola 1

Uvod

Hlavnim cilem této bakalarské prace je vytvoreni informac¢niho systému nejen pro péstitele
¢i chovatele ze zahradek a ohradek, ale také pro obycejné lidi. Nékteri, a bohuzel jich
neni malo, totiz nemaji to stésti a vlastni zahradu si nemohou finan¢né dovolit. Zahrada
je pro mnohé mistem, kde mohou péstovat ¢i chovat néco vlastniho, a to prevazné pro
svuj vlastni uzitek. Takovi lidé to délaji hlavné z toho divodu, Ze jim neni lhostejné jejich
zdravi ¢i zdravi nékoho jim blizkého. I proto nechtéji dopustit, aby byli odkazéni na mnohdy
nekvalitni produkty, které tu jsou bézné k dostani ve vsech supermarketech. Nékdy to délaji
samozirejmeé i proto, ze je to pro né financéné vyhodnéjsi, nicméné pravdou je, ze vypéstovat
si néco svého je z velké ¢asti pripadii mnohem nékladnéjsi nez za jakou cenu by sehnali dany
produkt v obchodé. V dnesni dobé je stdle nartstajici poptavka po kvalitnich potravinach,
které neobsahuji zadné pridatné skodlivé chemické latky.

Moje feseni propojuje lidi s domacimi produkty s témi, kteii takové produkty poptavaji.
Stranka bude slouzit jako zprostredkovatel kontaktil s moznosti o zbozi projevit zajem
a domluvit se s prodejcem na dalsich podrobnostech. Lidé dostanou primy kontakt s danym
farmarem a nebudou tak muset vyuzivat sluzeb prekupniki.

Vétsina aktualné fungujicich webt specializovanych na prodej domacich produkti ne-
umoznuje primy kontakt s prodejcem. Na téchto webovych strankéach jsou vétsinou pouze
prekupnici, ktefi objizdi farmare. Od nich berou produkty a ty nabizi v bedynce za jed-
notnou, predem uréenou, cenu. Mnohdy tedy ¢lovék nevi, odkud zbozi pochazi, v jakych
podminkach vyruastalo ¢i jakym zptisobem bylo vytvoreno.

Je vSak nutno zminit, Ze i dnes existuje misto, kde lze sehnat domaci produkty primo
od farmara. Tim mistem je Facebook, kde vznikaji skupiny se zamérenim na domaéci pro-
dukty bez chemie. Jednou takovou skupinou je pro Brno naptiklad ,,Doméci produkty Brno
a okoli“. Problém vsak je, Ze ne kazdy ma dnes Facebook a ne kazdy si ho chce kviili jedné
skupiné zakladat.

I z toho diivodu jsem se rozhodl zpracovat systém jako webové plné responzivni rozhrani,
které tak bude pristupné vsem, kteri maji pripojeni k internetu. Prace vyuziva architektury
klient /server. Je zaméfend na pomoc mensim farmaium, kteri spadaji predevsim do 4. sek-
toru podnikateli, ¢ili takovych podnikatelt, kteri nemusi za prodané zbozi odvadét dané.

V kapitole 2 Vam predstavim pouzité technologie a prostiedi samotné, ve kterém jsem
aplikaci vyvijel. Technologie blize popisi a v kapitole 3 je porovnam i s dalsimi technologiemi,
které by sly pouzit. Dalsi kapitola (kapitola 4) se bude zabyvat pozadavky potencionalniho
uzivatele a pozadavky vychéazejici z konkurenc¢niho, jiz existujiciho, reseni. Dalsi ¢ast prace
(kapitola 6) je samotny ndvrh systému, kde budou popsdny nejen vazby a vzajemé vztahy
komponent, ale také jejich grafické vyjadieni v podobé ER-diagramu, diagramu piipadi



uziti use-case a nebo také par modelovych prikladt pouziti aplikace. Nasledujici kapitola
(kapitola 7) je pak samotna implementace, kterd bude reprezentovat nejzajimavéjsi funkce
aplikace a blize je specifikovat do té miry, jakych prostredka bylo pouzito pro zprovoz-
néni pozadované funkcionality. Aby byla aplikace pouzitelna pro cilovou skupinu, je tfeba
ji fadné v pribéhu implementace testovat, tomu se vénuje kapitola 8. Posledni kapitolou 9
je zavér, kde bude kratce shrnut vysledek prace, budou nastinéna moznd rozsiteni aplikace
do budoucna a mozné optimalizace.

Vysledkem préace by méla byt uzivatelsky privétiva stranka, kterd bude prehledna i pro
clovéka, ktery pocitace jinak bézné neovlada. Tato vlastnost je potfeba predevsim proto,
ze uzivatelé budou moci vytvaret nabidky produktii sami, a proto je dulezité, aby jim zadny
diléi krok necéinil problémy.



Kapitola 2

Pouzité technologie

V této kapitole popisi technologie, které byly vybrany pro praci k tvorbé tohoto informac-
niho systému.

Kazda diléi technologie bude charakterizovana, aby bylo jasné, jakého vyznamu v sys-
tému nabyva a jaky tcel presné plni.

Kapitola je rozdélena pro vétsi prehlednost na dvé ¢dsti — na technologie pouzité na
frontendu' a na technologie pouzité na backendu ~.

2.1 Frontend

V nasledujici ¢asti budou popsany jednotlivé technologie, které se zpravidla podileji na im-
plementaci uzivatelského rozhrani, tedy takového rozhrani, které je verejné viditelné.

2.1.1 HTML

HTML neboli hypertextovy znackovaci jazyk (Hypertext markup Language), umoziiuje
vytvareni webovych stranek, které si pak mtze zobrazit prakticky kdokoliv, kdo je pfipojen
k internetu. Prvni verze HTML 1.0 byla ptredstavena v roce 1991. Autory byli Tim Berners
a Robert Caillau. Nejnovéjsi verzi pro rok 2019 je verze HTML 5.3.

Pouziva preddefinované tagy (znacky) pro vytvareni zékladni kostry celého webu. Kazdy
tag je oznafen pomoci znaku mensitka (zleva) a vétsitka (zprava). Tyto tagy nejsou pro
koncového uzivatele viditelné, slouzi pouze k vytvoreni zakladni struktury a rozlozeni jed-
notlivych prvki na webu.

Spravnost syntaxe je mozné ovérit napiiklad na strance organizace W3C?, coz je orga-
nizace, kterd je povérena navrhovanim a tdrzbou jazyka.

Mezi zékladni elementy (tagy) patii <h1>...<h6>, které jsou urceny piredevsim pro
nadpisy. Dale mezi zdkladni tagy patii <span> a <div>. Tag <div> je tzv. blokovy tag,
ktery se roztahuje na celou sitku elementu, ve kterém se nachézi. Oproti tomu tag <span>,
coz je tzv. inlinovy tag, je vzdycky tak Siroky, jak sSiroky je obsah v ném. Pro text je
uréen tag <p>, pro tucny text <b> ¢i <strong>. Na tabulky je vyuzivin tag <table>,
ktery v sobé miuze nést dalsi tagy jako <thead>, coz je hlavicka tabulky (typicky nadpisy
jednotlivych sloupcti) nebo <tbody>, ktery zahrnuje hlavni obsah tabulky. Pro odrazkovy

'Pojem frontend slouzi k oznadeni &sti webu, ktera je viditelnd béznym navstévnikam.

2Pojem backend se pouziva pro tu &st webové aplikace, ktera slouz{ k administraci webu a ke zpracovani
dat.

3Dostupné na: https://www.u3.org/
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seznam je urcen tag <ul>, naopak pro ¢iselny seznam je tag <ol>. Pro jednotlivé polozky
seznamu se vyuziva tagu <1i>. Pro vytvoreni odkazu se pouzije tag <a>. Na formulédre
jsou urceny vstupy, tzv. inputy, které se znaci jako tag <input>. Pokud je potieba, aby
v nich Sla zapisovat pouze ¢isla, text, hesla atd., pridavd se k inputu parametr ,type*,
napfiklad <input type="number">. Pro zalozeni webové stranky je potieba deklarovat
typ dokumentu pomoci tagu <!DOCTYPE html>, poté nésleduje parovy tag <html>, ktery
zaobaluje cely dokument. Dalsi znackou je pak tzv. hlavicka, kterd se znaci jako <head>.
Do ni patri vSechna metadata, odkazy na externi soubory, format kédovani, nazev stranky
atd. Po uzavteni hlavicky </head> nésleduje znacka <body> neboli télo dokumentu. Ten jiz
obsahuje vesktery informacni obsah dané stranky.

Samotny HTML se dnes ale nepouziva, protoze v soucasné velkém konkuren¢nim pro-
stredi je dliraz na zaujeti navstévnika webu, takze se klade velky diiraz na grafické zobrazeni
webu. Pro dosazeni urcitého stylu ¢i formatu vyuzivame tzv. kaskadové styly, vice v kapi-
tole 2.1.2.

2.1.2 CSS

Jak jiz bylo nastinéno v predchozi podkapitole, pokud chceme dodat jednotlivym HTML
tagim vzhled, jako je barva ¢i rozmisténi daného prvku, vyuzijeme k tomu pravé CSS, coz
je anglickd zkratka: ,,Cascading Style Sheets®, v prekladu do ceského jazyka: ,kaskddové
styly“. Prvni verze byla predstavena v roce 1996. V soucasnosti je nejnovejsi verzi CSS3.

Prvky na strance se rozdéluji bud podle identifikatoru ID ¢i tiidy (,,class“). ID se pouziva
v takovych pripadech, kdy je jasné, ze se dany prvek se vyskytne v celé praci jen jednou.
ID totiz musi byt vzdy unikatni v ramci celého HTML dokumentu. Pokud bychom méli
na strance vice stejnych 1D, jednalo by se o chybu a dané prvky by nemusely fungovat
spravne.

Pokud je pozadovano, aby prvky dédily vzhledové vlastnosti, musi se oznacit dany pr-
vek v HTML pomoci tfidy, kterd se pouziva pro takové elementy, které se v dokumentu
vyskytuji vicekrat. Pokud chceme linkovat tiidu, musime vzdy v CSS pred jeji ndzev na-
psat tecku, naptiklad .nazev_tridy. Pokud chceme linkovat ID, piSe se pred nazev mrizka:
#unikatni_prvek.

Daéle je mozné jednotlivé prvky také tzv. absolutné adresovat. Toho docilime napti-
klad tim zptsobem, Ze udame piimo ten konkrétni tag, pro ktery chceme stejné vlastnosti
(p font-size: 12px;). Timto zdpisem bude docileno toho, ze vSechny prvky, které budou
obaleny do tagu p, budou mit velikost pisma 12 pixel. V adresovani prvku se také mizeme
setkat se znaky jako je ,>“ ¢i ,,+“

<div class="link">
<p>Toto</p>
<p>Je</p>

</div>
<p>Ukézka</p>

Pokud bychom chtéli ve vyse uvedené ukézce linkovat pouze prvni tag p v tiidé link,
staéi k tomu zapis:

link > p {libovolnad css vlastnost}

Pokud bychom chtéli linkovat prvni tag p za divem s tiidou link, pouzijeme zapis:



link + p {libovolnad css vlastnost}

Zakladni forma syntaxe deklarace je znazornéna na obrazku 2.1. Jako selektor je oznacen
prvek, kterému chceme zménit nebo pridat néjakou vlastnost. Selektor miize byt ozna-
¢en pomoci ID, t¥idy nebo to mize byt obecné jakykoliv HTML element (napr. ,,p“ pro
text). Dalsi ¢asti deklarace v CSS je vlastnost a hodnota této vlastnosti. Vlastnosti jsou
ruzné pro ruzné typy elementu. Jiné jsou napr. pro font, text a jiné jsou pro tabulky ¢i
pri pozicovani. Hodnoty vlasnosti jsou predem dané, kodér ¢i programator vybird jen tu
hodnotu, kterou vyuzije. Prikladem miize byt vlastnost font-style, jejiz mozné hodnoty
jsou: normal, italic, oblique. Jind hodnota této konkrétni vlastnosti nebude platné.
Vlastnost je od hodnoty vlastnosti oddélena dvojteckou (,,:“) a mezerou.

Selektor

\P{

color: red;

| L
Vlastnost Hodnota
I |
Deklarace

Obrazek 2.1: CSS — ukdzka deklarace. CSS zapis se skldda ze selektoru (na obrazku ,p“),
vlastnosti (na obrazku ,color®) a hodnoty této vlastnosti (na obrazku ,red“), (prevzato
a upraveno z [3]).

2.1.3 Font Awesome

Jedna se o rozsiteni jazyka CSS, které vyvinul Dave Grandy v roce 2012. Diky nému
miuzeme do webu relativné snadno implementovat vektorové ikony, které jsou ve formatu
SVG*. Toto rozsifeni ndm poskytuje vybér z témér 4 845 nejpouzivanéjsich ikon, které jsou
navic rozttizeny do specifickych tematickych kategorii. Ve své aplikaci pouzivam aktualné
nejnovéjsi verzi 5.8.1.

Hlavni vyhodou tohoto rozsiteni je, ze se ikony chovaji jako pismo. Diky tomu muizeme
definovat jejich velikost pomoci font-size, ¢i naptiklad barvu pomoci color.

Priklad zapisu ikonky telefonu:

<i class="fas fa-phone"></i>

Vysledek predchoziho zapisu mizeme vidét na obrizku 2.2.

Nejcastéjsi zptisob implementace do webu je pomoci BootstrapCDN od MaxCDN. Diky
tomu staci pouze jeden Fadek pro volani Font Awesome.

CDN neboli Content Delivery Network je distribuovana sit serveri, diky které mizeme
nacitat CSS (vice v kapitole 2.1.2), JavaScript (vice v kapitole 2.2.4) atd. mnohem rych-
leji. Na tyto servery se stahuje obsah z ptivodnich servert, pricemz se jejich obsah odesila
klientovi pravé z toho mista, které je nejblize jeho lokaci.

1SVG je znackovaci jazyk a formét souboru, ktery popisuje dvojrozmérnou vektorovou grafiku pomoci
XML.



Obrazek 2.2: Font Awesome — ukazka ikony

2.1.4 Bootstrap

Bootstrap vyvinul Mark Otto a Jacob Thornton jiz v roce 2011. Nejnovéjsi verze je s ozna-
¢enim 4.3.1 a je z roku 2019. Tento nastroj lze oznacit jako sadu nastroji, které usnadnuji
praci s frontend.

Obsahuje preddefinované tiidy CSS (vice v kapitole 2.1.2), které usnadnuji tvorbu lay-
outu, praci s typografii ¢i vytvareni zakladnich uzivatelskych elementii. Za element mizeme
povazovat napriklad jednoduché tlacitko, ktery se skldda pouze z HTML tagu <button>
a CSS tfidy .btn. Dale pak také modalni okna, komponenty dropdown atd., které jiz také
vyuzivaji JavaScript (vice v kapitole 2.2.4). Dalsi vyhodou tohoto frameworku je, ze za ko-
déra dokéze z vétsi Casti TeSit responzivitu. Ve svém rozhrani totiz implementuje nékolik

Bootstrap vyuziva 12 sloupcovy grid. Jednotlivé sitky sloupce definujeme pomoci CSS
tTidy .col-xx-yy. Za proménnou ,,yy“ lze dosadit hodnoty od 1 do 12, kdy kazdé jednotlivé
¢islo znadi, jakou ¢ast sirky stranky bude sloupec zabirat. Proménna ,,xx* muze byt nahra-
zena jednou z hodnot 1g, md ¢i sm. Hodnota 1g je urcena pro sitku 1200 px a vétsi, tedy
pro vétsi zarizeni, typicky pocitace. Hodnota md je predevsim pro vétsi tablety ¢i mensi
notebooky s sitkou vétsi nebo rovnou 992 px, sm je urcen pro mensi zarizeni, naptiklad
mensi tablet ¢i vétsi telefon s sitkou 768 px nebo vétsi.

Sitka stranky, ze které se budou jednotlivé sloupce poéitat, je definovana bud CSS tiidou
.container, kterd je 1140 px Sirokd s umisténim na stied stranky ¢i tfidou . container-fluid,
kterd roztdhne sifku stranky na 100 % odsazenou vlastnosti ,,padding® o 15 px z levé a pravé
strany.

<div class="container">
<div class="row">

<div class="col-4"> <!-- 1/3 sirky --> </div>
<div class="col-8"> <!-- 2/3 sirky --> </div>
</div>

</div>

Nespornou vyhodou Bootstrapu 4 je, Ze je vystavén na flexboxu. Flex v cestiné zna-
mend pruzny, prizpusobivy. Flexbozy jsou tedy pruiné elementy layoutu. Jednow z hlavnich
prednosti flexboxu je totiz schopnost vypliovat zbyly prostor bez nutnosti prepocitdvini Ja-
vascriptem [7].

Bootstrap je rozhodné uzitecny nastroj, ktery dokdze usetiit spoustu casu, protoze
se programator nemusi zatézovat vécmi, které jiz byly nespocetnékrat vytvoreny. Tento
nastroj také primo fesi spoustu véci za uzivatele, predevsim JQuery nebo CSS, které se
aplikuje pomoci jasné definovanych tiid. Jelikoz je snadny na nauceni, je vyuzivan i Sirsi



verejnosti, kterda nemusi mit sebemensi predchozi zkusenosti s frontendem. Framework na-
priklad nabizi preddefinovania menu, vcetné hamburgerového menu pro mobilni zafizend,
coz je komponenta, kterd se bézné vyskytuje snad na vsech webovych aplikacich.

2.2 Backend

V nésledujici ¢asti budou popsany ty technologie, které slouzi k administraci webu a k
celkovému zpracovani dat.

2.2.1 MySQL

MySQL je systém pro Fizeni databézi (,My Structured Query Language®) vlastnény firmou
Oracle Corporation. Prvni jeji vydani bylo jiz 23. kvétna 1995. Aktudlni verzi je verze
8.0.11, kteréd byla vyddna 19. ¥ijna 2018. Jedna se o rela¢ni databézi typu DBMS®, kterd
je vyuzivana predevsim pro webové aplikace. Databéze je jako celek zalozena na tabulkéch,
kde kazda tabulka obsahuje polozky jednoho typu. Polozka se pak sklada z jednotlivych
atributi.

V MySQL se setkdvame s pojmy jako je primarni kli¢, cizi kli¢ ¢i jednotlivé akce data-
baze, jakymi jsou napiiklad CASCADE ¢i RESTRICT. Nize budou tyto pojmy vysvétleny.

Primarni klic (PRIMARY KEY): Kazdd tabulka v databdzi musi obsahovat je-
dine¢ny a nezaménitelny identifikdtor, ktery nemtze nabyt hodnoty NULL. Timto iden-
tifikdtorem je primarni kli¢, ktery zajisti entitni integritu. Plati, ze kazda tabulka musi
obsahovat maximéalné jeden primarni kli¢. Je tfeba si zvolit vhodny kli¢, protoze mezi jeho
hlavni funkce patfi rychlejsi vyhledavani informaci.

Cizi kli¢ (FOREIGN KEY): Cizi kli¢ ndm (spolu s primdrnim klicem) zprostredko-
vdvd vazbu mezi tabulkami. Jeho hodnota pak odpovidd v jiné tabulce (kterd je odkazovand)
hodnoté primdrniho klice [8)].

Akce: Cizi klice umoznuji vytvaret takzvané akce, které zajistuji, aby byla dodrzena
integrita databéaze. Plati totiz, ze v databdzi nesmi nikdy existovat Zidné hodnoty ciziho
klice, které nemaji odpovidajici hodnoty primdrniho klice v relevantni bazové tabulce [2]. Aby
bylo toto zajisténo, pouziji se 4 tzv. akce. Akce CASCADE, SET DEFAULT, SET NULL,
RESTRICT, NO ACTION. V praci byly pouzity pouze akce RESTRICT a CASCADE.

RESTRICT: Pokud v dceriné tabulce existuji zaznamy odkazujici na cizi kli¢, pak od-
povidajici zdznam v rodi¢ovské tabulce nepiijde zménit nebo smazat (SRBD tomu zabrani).

CASCADE: Tato akce zajistuje, aby se pri zméné dat v rodicovské tabulce zménila
tatkéz data v dcefinné tabulce. Pro ptiklad, pokud bych zménil ID uzivatele v tabulce
user, zmeénilo by toto ID ve vsech ostatnich tabulkach, kde na tohoto uzivatele odkazuji,
takze napriklad v objednavkach, komentaiich apod. Toto chovani nam zajistuje, ze nedojde
k nekonzistenci dat. V piipadé, kdy dojde k mazani dat v rodi¢ovské tabulce pomoci klau-
zule ON DELETE, smazou se spolecné s ni vSechny ostatni zaznamy z dcerinych tabulek,
které na tuto tabulku odkazovaly. V mé préci této akce vyuzivam napriklad v tom pripadé,
kdy chce administrator smazat uzivatele. Uzivatel mtze mit svoje objednavky, produkty ¢i
komentare. To vSe se smaze automaticky spolec¢né s uzivatelem diky této akci.

MySQL vychézi z deklarativniho programovaciho jazyka SQL. Jelikoz je sifen jako open
source, jednd se o jeden z nejvice uzivanych systému [5]. Soucasné nejpouzivanéjsim néstro-
jem pro praci s MySQL se pouzivi PHPMyAdmin. MySQL je v této préci vyuzito predevsim

SDBMS - database management system, Gesky ,systém Fizeni baze dat*



kvili rychlosti a spolehlivosti, kterou tato technologie rozhodné vynika. Mtze se vyuzit jak
pro mensi webova rozhrani az po rozsahlé e-shopy.

Pro vytvareni a testovani informacniho systému jsem vyuZil nastroj XAMPP, ktery
umoznuje vytvoreni webového lokdlniho serveru. Zkratka XAMPP znamena: X - Cross-
platform neboli multiplatformni, A — Apache, M — MariaDB, P — PHP, P — Perl.

2.2.2 PHP

PHP patri mezi zastupce skriptovacich jazykid. Skript je sada programovacich instrukei,
které jsou interpretovény za béhu. Uelem skripti je obvykle zvySeni vykonu & provadéni
opakujicich se tkolt v aplikaci. Zkratka PHP znamena ,Hypertext Preprocessor®. Je urcen
prevazné pro programovani dynamickych internetovych stranek. Veskeré prikazy ¢i komu-
nikace s databdazi se provadi na strané serveru. Tento princip zajistuje generovani cistého
HTML kédu. Pfed nactenim webové stranky se totiz nejdiive vykonaji vSsechny PHP pri-
kazy a az poté se stranka zobrazi. Soubory, které obsahuji néjaky PHP kéd, je zvyklost
ukladat s koncovkou ,,.php“. Od HTML se tento jazyk oddéluje sekvencemi <7?php a 7>,
pricemz kazdy PHP piikaz je ukoncen stiednikem. Proménné se zna¢i pomoci dolaru ,,$*
Jelikoz je PHP jazykem netypovym, proménné nejsou definovany typem. Tento jazyk byl
predstaven jiz roku 1995, existuje tedy proto jiz spoustu verzi této technologie. Nejnovéjsi
verzi je aktualné 7.2.0.

V této praci bylo vyuzito PHP predevsim z divodu siroké zédkladny uzivateld a s tim
souvisejici podpory na webhostingovych serverech, které PHP standardné podporuji. Déale
je pak vyhodny fakt, ze se jednd o skriptovaci jazyk na strané serveru, coz znamena, ze
jej staci nainstalovat na server a klienti, kteri se pak k webové aplikaci pfipojuji, jiz PHP
nainstalované mit nemusi, pro zobrazeni jim stac¢i pouhy webovy prohlize¢. Dalsim divodem
je podpora technologie MySQL (viz kapitola 2.2.1) a celkova multiplatformita, coz znamen4,
Zze muzeme aplikaci nasadit opravdu na témér jakykoliv bézné znamy operacni systém,
jakym je Linux, Windows ¢i Mac OS.

2.2.3 Nette Framework

Jednd se o Cesky framework, kterého je prevaznym autorem programéator David Grudl.
Nette je distribuovan jako open-source pod licenci GNU GPL a licenci Nette, ktera nahra-
zuje puvodni BSD licenci. Diky tomu, Ze se jedna o ,Cesky produkt“, ma pomérné silné
zastoupeni v nasi zemi, kde je tak snadné ziskat odpovéd ¢i radu ke svému problému.

Implementace je zalozena na architekture MVPY, kde:

Model: obsahuje samotnou logiku aplikace, prevazné se jednd o SQL prikazy do da-
tabaze ¢i vypocty. Model nevi nic o tom, co se déje na vystupu, jeho tkolem je prijimat
parametry, ty zpracovavat a vysledky vracet zase zpét.

Views: neboli pohledy jsou samotné HTML soubory, které se narozdil od modelu ptimo
staraji o zobrazeni vystupu uzivateli. Stejné jako model, ani pohled opét nevi ptvod dat,
stara se jen o spravné zobrazeni uzivateli.

Presentery: Ty oddéluji samotnou logiku a zobrazeni. Presentery komunikuji s modely
a odesilaji data do HTML soubor.

Princip architektury MVP je znazornén na obrazku 2.3.

SMVP: Model-View—Presenter
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Pro odchytavani chyb byl implementovany velice uzitecny ladici nastroj, ktery dostal
oznaceni ,Tracy*. Chyby zobrazuje v pfehledné formé a dokaze také odhadovat, v ¢em
uzivatel nejspise chyboval.

Web s Nette frameworkem

ﬁ obchod.cz/book/harry-potter

L
A

-

HTML stranka
Uzivatel webu Roliter

SELECT * FROM book
WHERE name="

-

P Data? harry potter” —
;- ' [
-—— -——
. \ Data . Data
BodkPresenter BookMadel Databéze
HTML?
HTML Data

Latte engine

Books.latte

Obréazek 2.3: Princip architektury MVP, pfevzato z [1]

2.2.4 JavaScript

Jedna se multiplatformni, objektové orientovany, udalostmi fizeny skriptovaci jazyk, jehoz
autorem je Brendan Eich z tehdejsi spolecnosti Netscape. Javascript existuje jiz od 4. pro-
since 1995[10]. Je preklddan za béhu a vykonavan podle svého zdrojového kédu.

Tento jazyk funguje na strané klienta, coz znamend, ze vSechny aplikace jsou spustény
pfimo v prohliZec¢i u klienta. Toto je jeden z nejhlavnéjsich rozdila oproti PHP (zminéno
v kapitole 2.2.2), které neumoznuje ménit obsah webové aplikace pfimo u klienta.

Pomoci JavaScriptu miizeme provadét na webu kontrolu dat v redlném case — typicky
u formular, kdy jsme schopni odhalit chybu na uzivatelském vstupu jesté drive, nez uzivatel
data odesle, zobrazovat redlny ¢as, vytvaret animace ¢i mit na webové strance mapu. Vétsina
prohlizecti mé své JavaScriptové enginy, které umoznuji spravné fungovani. U nékterych
prohlizect nejde tento engin ani vypnout.

Pokud chceme napsat néco v Javascriptu, mizeme to udélat dvéma zpusoby. Jednim
z nich je napsat kéd primo na stranku, takovy kéd se musi napsat do obalujictho parového
tagu <script> ¢i mizeme kdd napsat do externiho souboru, jehoz nazev konéi koncovkou
»-JS

2.2.5 JQuery

Jedné se o open source JavaScriptovou (viz kapitola 2.2.4) knihovnu, ktera je sifena pod
licenci MIT. Knihovna byla pfedstavena v lednu 2006 Johnem Resigem u BarCamp v NYC
a jejim hlavnim cilem je zjednoduseni prace s JavaScriptem.
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Mezi nejvyznamnéjsi funkce, které JQuery nabizi, patii moznost animaci, manipulace s
CSS ¢&i Ajax, ktery umoznuje nacitat data ze serveru bez nutnosti aktualizace stranky. Je
nutno podotknout, ze vSe, co umoznuje JQuery lze zvladnout i v JavaScriptu, jen se mnohdy
takovy kéd psany piimo v JavaScriptu az nékolikandsobné protahne. Aktualné nejnovéjsi
verzi je 3.3.1, kterd byla vydana 20. ledna 2018.
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Kapitola 3

Jiné vhodné technologie

V této kapitole budou charakterizovany dalsi vhodné a znamé technologie, které by Sly
k implementaci této prace vyuzit. Divodem, pro¢ nize zminéné nebyly pro implementaci
vybrany, byly osobni preference.

3.1 Laravel

Jedna se open source PHP framework pod licenci MIT, ktery vznikl jiz v roce 2011, a
je urcen primarné pro webové aplikace. Autorem této prace je programator Taylor Otwell.
Stejné jako Nette vyuziva i Laravel MVC architektury. Framework patii ke svétové Spicce,
diky ¢emuz ma i velice dobrou komunitu programétort. Nejnovéjsi verzi je prozatim 5.6,
kterd byla vydana 7. tnora 2018. Framework si klade za cil jednoduchost, které dosahuje
tim, Ze zjednodusuje nejbéznéjsi operace, které musi vétsina programatoru pri vyvoji webové
aplikace resit.

Mezi zakladni funkcionality patfi autentizace uzivatele, nastroje pro komunikaci s data-
bazi, mailing ¢i spravu a zpracovani dotazi na jednom misté. Framework obsahuje nékteré
komponenty ¢i tiidy, které vychazi z dalsiho, jiného frameworku Symfony (viz kapitola 3.2).

3.2 Symfony

Stejné jako Laravel ¢i Nette je i Symfony open source webovy PHP framework, ktery je ve-
deny pod licenci MIT. Je postaven na webovych aplika¢nich frameworcich, napriklad na
Django ¢i Spring, které se vSak v dnesni dobé jiz nepouzivaji.

Phvodni nazev projektu byl “Sensio Framework”, ktery byl vyvijen jiz v roce 2004,
pricemz prvni verze byla dostupnd jiz v roce 2005. V soucasnosti je nejaktualnéjsi verze
4.2.5, ktera byla vydana 2. dubna v roce 2019. Vyvoj je sponzorovan francouzskou firmou
Sensio Labs v Parizi.

Framework je taktéz postaven na architekture MVC a obsahuje velkou spoustu nejriz-
néjsich komponent, které ulehcuji praci programatorovi, stejné, jako tomu bylo i v pripadé
dosud zminénych frameworcich. Stejné jako Laravel, tak i Symfony mé za sebou velkou
komunitu uzivateld, diky kterym jsou k dispozici nejen nejruznéjsi diskuze ¢i rady, ale také
se 1 diky nim muze Symfony stéle rozvijet a zlepsovat.
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3.3 PostgreSQL

Jedné se o objektové-relacni databazovy systém, ktery je dostupny jako open source pod
licenci MIT. Bézné je téz znamy pod oznacenim ,,Postgres®. Jedné se o alternativu k béz-
nému MySQL (vice o MySQL v kapitole 2.2.1). Systém plné spliiuje kritéria ACID. Zkratka
ACID je odvozena od slov atomicity, consistency, isolation a durability.

Atomicity (atomicita) = piikazy se v transakci musi provést bud vsechny nebo zadny.

Consistency (konzistence) = pred dokonc¢enim a po dokonceni transakce musi byt
data konzistentni, coz jinymi slovy znamend, ze v kterykoliv ¢as musi data v databazi
obsahovat moznou informaci z redlného svéta.

Isolation (izolovanost) = ackoliv bude probihat vice transakei zaroven paralelné,
zaddné z nich nesmi ovlivnit vysledek jiné soucasné probihajici transakce

Durability (trvalost) = jakmile je transakce tispésné dokonéena, pak vsechny zmény
dat v databazi nemohou byt ztraceny a jsou trvalé, tzn., ze pokud dojde napriklad k vypadku
proudu ¢i jinému preruseni provozu, vSe zustane zachovano tak, jak to bylo pred timto
prerusenim.

Ackoliv se PostgreSQL tési v posledni dobé vysoké popularité, stale je MySQL jeden
z nejvice pouzivanych databazovych systémi. Ani v dnesni dobé neni PostgreSQL béznym
standardem u stale velké ¢asti webhostingovych poskytovatelii. Nevyhodou mizZe byt pro
nékoho i mensi rychlost oproti MySQL a vétsi striktnost, co se tyce datovych typi.

3.4 MariaDB

Jednd se o relac¢ni databazi, za jejichz vznikem stoji byvali vyvojari MySQL. Za hlavniho
vyvojare je povazovan Michael Widenus, ktery byl i pivodnim zakladatelem MySQL. Du-
vodem odtrzeni se od ptivodniho MySQL bylo, ze spole¢nost Oracle koupila spolec¢nost Sun
Microsystems, kterd mimo jiné produkty, vlastnila i databdze MySQL. Spolec¢nost Oracle
pak zacala vytvaret rizné zmény, které se vSak komunité nelibily.

MariaDB je sitfena jako open source s tim, ze vSichni, co se podili na vyvoji, musi sdilet
sva autorska prava s MariaDB Foundation, coz je nadace, ktera je spravcem veskerého kédu
komunity MariaDB a je také vlastnikem serveru MariaDB.

MariaDB je plné kompatibilni s MySQL, takze prechod na tuto databazi neni nikterak
narocny.
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Kapitola 4

Analyza pozadavku

V této kapitole je rozepsan podrobny popis pozadavki na informacni systém. Funkcio-
nalita vychazi nejen z urceného zadani bakalaiské prace, ale také z dalsich uzivatelskych
pozadavku ¢i obohacujicich funkci, které mé napadlo navic implementovat.

Cilem systému je vytvoreni prostiedi, které bude uzivatelsky privétivé pro nabizejici —
farméare, ale i pro kupujici. Predpokladem je, ze jak farmari, tak kupujici nejsou prilis
pokrodilymi uzivateli pocitact, proto vysledny systém musi byt jednoduchy na ovladani,
zaroven ale obsahovat vse, co by mohlo byt potieba a je pro uzivatele uzitecné.

4.1 Popis pozadavku

Nize sepsané pozadavky vychazeji z osobnich rozhovort s farmaii a dalsimi lidmi,kteri
nabizeji své produkty na nejriznéjsich serverech nebo na Facebooku.

4.1.1 Uzivatelé systému

Zakladem systému jsou uzivatelé. Je dilezité si uvédomit, ze farmar nemusi nutné pouze
prodavat, ale muze i nakupovat. Stejné tak kupujici nemusi byt vzdy nutné za vSech okol-
nosti jen kupujici. Z tohoto divodu neni vhodné urcovat role uzivatelim, jelikoz nejsme
schopni je jednoznacné rozdélit na ,nakupujici“ nebo ,,prodavajici®. Typ takovych uzivateli
bude pouze jeden. U podobnych systému (témi se zabyva kapitola 4.2) se tento problém
resi stejné. Je ale nutné zavést navic typ uzivatele administrator, ktery bude moct smazat
nahlasené uzivatele, produkty apod.

Kazdy uzivatel by mél mit svaj profil, ktery bude verejné pristupny a tedy viditelny
i bez nutnosti prihlaseni. U kazdého takového uzivatele by mély byt kontaktni informace.
Samoziejmosti je jméno, dale kontaktni telefon, e-mailova adresa a predevsim mésto pi-
sobeni spolu s mapou. Jakmile se uzivatel prihlasi do systému, je mu umoznéno pridavat
inzeraty, popripadé vytvaret objednavky. Do sekce pridani inzerdtu by mél byt jednoduchy
pristup, idedlné viditelny hned z hlavni stranky, aby tuto jednu z hlavnich funkci uzivatel
nemusel dlouho hledat.

V tabulce 4.1 jsou prehledné znazornéna prava jednotlivych typt uzivatel, kteri budou
pristupovat do systému. Tabulka nepokryva cely systém, pouze zndzornuje nejpodstatnéjsi
rozdily mezi rolemi uzivatela.
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Administrator | Registrovany uzivatel | Neregistrovany uzivatel
Pridat inzerat Ano Ano Ne
Zobrazit inzerat Ano Ano Ano
Vytvorit poptavku Ano Ano Ne
Nahléseni zavadného obsahu Ano Ano Ne
Smazani produktu Ano, véem Ano, svij Ne
Statistiky Ano Ano Ne

Tabulka 4.1: Porovnani uzivatelskych prav

4.1.2 Nabizeni produktu

Farmartim bude umoznéno nabizet celkem sirokou skalu produkti — nejen ovoce a zeleninu,
ale i maso, mlééné produkty apod. Proto je nutné, aby pridavani inzeratu bylo vytvoreno
tak, aby bylo pouzitelné pro vsechny kategorie a jednotlivé vyzadované polozky davaly
smysl.

Nezbytné je, aby farmar vyplnil ndzev nabizeného produktu a také prislusnou kategorii.
Riizné produkty maji i ruznou trvanlivost, coz je obzvlast u nékterych kategorii (jako napft.
mlééné produkty) velmi podstatnd informace. Samoziejmé nesmi chybét také dostupné
mnozstvi (s ohledem na prislusnou jednotku, kterd ddva smysl v kontextu daného produktu)
a cena (za jednu tuto jednotku). Mezi dalsi tidaje, které by mohly spoustu kupujicich
zajimat, patri informace o spravném skladovani, informace o péstovani ¢i chovu, pripadné
dalsi popis, kam farmar napise cokoliv dalsiho, co usoudi za vhodné zminit v inzeratu.
Ke kazdému inzerdtu se také obvykle pridava fotografie pro ukazku produktu.

Dalsi nezbytnou soucasti inzeratu musi byt informace o moznych zpisobech dodani.
Farmari zpravidla umoznuji osobni odbér na urcité adrese, nékteri nabizi i rozvoz primo
na adresu kupujiciho za urcity poplatek.

Pro kupujiciho je podstatné vyhleddvani produkt. Systém bude sdruzovat vsechny
farméaie na tizemi CR, takZe je pro kupujici podstatné filtrovat produkty jak podle kategorii,
tak podle kraji ¢i mést.

4.1.3 Inzerat produktu

U samotného inzeratu jsou pro kupujicitho dtlezité predevsim informace, které pridava
farmAr pfimo pri vkladani inzeratu (viz vyse), ale nejen to. Kupujici také zajimaji zkusenosti
ostatnich s danym farmarem. To by mohlo byt zndzornéno napriklad néjakym hodnocenim
farméare. Toto hodnoceni by mélo obsahovat jednak néjakou skéalu, ale i moznost slovniho
dodatecného hodnoceni. Kupujici maji ¢asto i dotazy navic, takze u kazdého produktu
by méla byt moznost komentare, resp. dotazi. Na tyto dotazy farmar muze odpovidat.
Dotazy by mély byt verejné, protoze vétsinou mivaji kupujici podobné otazky, kterym
se takto mize predejit. Pro kupujiciho je také podstatné, aby snadno a rychle mohl dany
produkt poptat. Pfimo u kazdého produktu by tedy méla byt moznost jednoduché poptavky
— kolik jednotek kupujici poptava, zptsob odbéru a pripadna dalsi dodate¢nd poznamka
(napr. adresa v pripadé rozvozu).
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4.1.4 Nahlasovani

V souvislosti s komentéfi je vhodné ptidat i moznost nahldSeni nevhodného komentare.
Nevhodny ale mtze byt i produkt nebo napriklad samotny profil uzivatele muze byt treba
falesny, tedy nevhodny.

Samotné nahlaseni by ale bylo zbytecné, pokud by nebyl nikdo, kdo by mohl nahlasovani
dotazi, profila ¢i produktt spravovat. Proto je nutné vytvorit dalsiho uzivatele, administra-
tora, ktery bude moci délat tuto adrzbu. Mél by mit umoznéno pripadné i danou nahlasenou
véc smazat, véetné uzivatele, pokud by to bylo opravnéné.

4.1.5 Poptavky/objednavky

Jelikoz systém slouzi pro objednavani produktt, pro prehlednost by zde mély byt uvedeny
vlastni ndkupy (neboli provedené poptavky) uzivatele, pfipadné nakupy, které u tohoto
uzivatele provedli jini uzivatelé. Aby si byl nakupujici jisty, Ze farmar objedndvku prijal
a pocita s ni, mél by mit farmar moznost objednavku bud prijmout nebo zamitnout. Ku-
pujici by pak mél mit ve svém 1Gcétu tento stav (prijato/zamitnuto) také k dispozici.

Farmar by mél objednavku ve svém uc¢tu vidét jako soupis zakladnich dulezitych infor-
maci nutnych k objednani. Mezi né patii samozrejmé jméno a kontaktni idaje kupujicicho,
dale o jaky produkt se jednd a v jakém mnozstvi. Farmar také musi védét, jaky si kupujici
vybral zpusob dodani. Nakonec je pro farméare podstatné védét i celkovou cenu za dany
objednany produkt.

Pro farmare by navic mohly byt uzitecné informace o prodejich. Napiiklad jaky uzivatel
u néj nakupuje nejvice, jaky produkt se nejvice prodava a kolik za prodeje utrzil.

4.2 Konkurencni systémy

V naésledujici ¢asti budou uvedeny jiz existujici systémy, které se svym zamérenim podobaji
systému, ktery je predmétem této prace. Kazdy systém bude kratce charakterizovan.

Jsou zde uvedeny jak vSeobecné bazary, tak portaly se zamérenim na prodej farmarskych
vyrobki, zadny z nich ale neni kombinace obého — na ¢eském trhu se mi nepodarilo nalézt
takovy portal, ktery by umoznoval nejen nakup farmarskych produktu, ale i jejich prode;j.
Na vseobecnych bazarech je mozné prodavat cokoliv, ale z toho diivodu je zde horsi moznost
vyhledavani a nejsou zde uvedeny podstatné informace, které jsou specifické pro potraviny
a podobné produkty (napf. trvanlivost, specifika péstovani/chovu apod.). Oproti tomu na
zamérenych strankach vétsina takovych informaci je, ale zato zde neni moznost prodavat
produkty jako napr. prebytky ze zahradky. Na takovych strankach nabizeji pouze farmari
a zivnostnici zabyvajici se vyrobou takovych produktii, ale ,obycejni* lidé nikoliv.

4.2.1 Vseobecné bazary

Mezi hlavni konkurenty patif portdl Bazos', ktery se vsak nesoustiedi pifmo na potraviny.

Jedna se o klasicky vseobecny prodejni portal, kde lze nalézt prakticky jakykoliv sor-
timent. Aby se vSak produkty zobrazily ve spravné kategorii, musi je uzivatelé spravné
zaladit, coz jim mnohdy déla problémy a pak se stane, zZe jsou napriklad pneumatiky za-
razeny v sekci osobni automobily misto v sekci ndhradni dily a prislusenstvi. Takze ackoliv

Dostupné na: https://www.bazos.cz/
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je tento portal v Ceské republice nejoblibenéjsi, neni vzdy snadné nalézt to, co hledame.
Stejné funguje i napiiklad Sbazar® od spole¢nosti Seznam.cz, a.s.

4.2.2 Farma na dlani

Dalsim konkuren¢nim webem je jiz konkrétnéji zaméreny portdl na prodej domécich pro-
duktt. Jeho nazev je Farma na dlani®. Tento web je graficky i obsahové velice povedeny.
Nabizi spoustu funkci, nicméné je jich uz tolik, ze z uzivatelského testovani vyplynulo, ze
se na webu ztraci i lidé mladsich roéniki, predevsim ale vsak ti starsi, pro které je web také
urcen.

Pres tento portdl je mozné vyhledavat navic farmarské trhy v okoli. Jednou z hlavnich
funkei ale ziistava nabidka a vyhleddvani vyrobki. Uzivatel si zde mize vybrat kategorii,
kterou chce vypsat, ale muze i zadat, zda ma zajem zobrazit vyrobky nabizené v ovérené
prodejné, nabizené jako prodej ze dvora nebo jako domaci prebytky. Déale mize upfesnit
meésto, pripadné zadat klicové slovo pro upresnéni vyhledavani. Web je koncipovan tak, ze
se po vyhledani nevypisuji konkrétni produkty, ale jakési polozky, které jen jako nabidky
produkti vypadaji. Tyto polozky odkazuji do tzv. ,,obchodu farmare, coz je v podstaté
profil farmére, kde jsou uvedeny vSechny jim nabizené produkty. Zde jiz produkty (po tom,
co je nutné je znovu najit, tentokrat jiz bez jakéhokoliv formuldfe pro vyhledani) lze pridat
do kosiku a pripadné objednat. Tento zptsob je ale pomérné matouci a v systému, kterym
se zabyva tato prace, by mélo byt vyhledavani vyresené tak, jak uzivatel ocekava, tzn., ze
se mu vyhledaji konkrétni produkty, které mize rovnou poptat, nikoliv odkazy na vsechny
nabidky farmaére.

U kazdého farmare je vefejnd adresa (lze zobrazit i mapu) a dalsi kontaktni udaje,
kratky popis. V sekci u jeho profilu je mozné vidét hodnoceni od jinych uzivateld.

4.2.3 Svét bedynek

Druhym piimym konkurentem je stranka Svét bedynek’. Tento web je uzivatelsky vice pii-
vétivy, nez predchozi, bohuzel vsak nenabizi pouze domaci produkty, ale i klasické komercéni
produkty z velkoprodukce, které jsou chemicky osetiené. Mnohdy chybi u produktt infor-
mace o zpusobu péstovani nebo o puvodu. Toto a dalsi malickosti srazi celkovou kvalitu
jinak povedeného prostredi.

Uzivatel si pres tento portal objedna nejruznéjsi produkty, v logistickém centru portalu
mu nakup pripravi do bedynky a dalsi den doruci. Tento portal tedy nefunguje jako inzertni
portal, ale spise online supermarket, kde si uzivatelé mohou na jednom misté objednat
produkty zaroven od vice producentti, farmara ¢i vybranych obchodt

?Dostupné na: https://www.sbazar.cz/
3Dostupné na: https://www.farmanadlani.cz/
4Dostupné na: https://wuw.svetbedynek.cz/
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Kapitola 5

Uzivatelské rozhrani

V této kapitole budou popsany jednotlivé dilezité dilci prvky uzivatelského rozhrani. U vy-
tvareni uzivatelského rozhrani jsem se inspiroval predevsim jiz existujicimi podobnymi sys-
témy (konkurenc¢ni systémy byly popsany v kapitole 4.2).

Jak jsem ale v kapitole o konkurenc¢nich systémech zminil, nebyl nalezen takovy portal
nebo systém, ktery by jiz implementoval to, co je zadanim této prace. Totiz propojit funkce
inzertniho portalu s funkcemi portalu pro nabidku farmarskych produkti. Navrh uzivatel-
ského rozhrani tedy vychéazi z obou typu téchto systému a snazi se zahrnout to nejlepsi
z obou, zaroven vsak udrzet nekomplikovanost a co nejvétsi uzivatelskou privétivost.

5.1 Menu

Stranka bude obsahovat celkem dvé navigacni listy. V té prvni budou polozky jako jsou
»,Pravidla pro prodej ze dvora,“ kde naleznou prodejci struény prehled toho, co musi do-
drzet, aby stale mohli svlij prodej nazyvat prodejem prebytk a nemuseli se strachovat
pripadnych problému se zdkonem. Dalsi polozka bude mit nazev ,Kontakt,“ kde budou
moci naleznout kontaktni idaje na spravce domény, v pripadé potireby resit reklamni a po-
dobné pozadavky. Poslednimi polozkami v menu jsou, v pfipadé neprihlaseného uzivatele,
tla¢itka pro registraci a prihldseni do stranky. Pokud je uzivatel prihldseny (jako fadovy
uzivatel, ne administrator), pak je v této ¢asti tlacitko na odhlaseni a pro vstup do osobniho
uc¢tu. V pripadé administratora webu zde bude pak navic tlacitko ,,Sprava webu,* kde bude
moct administrator spravovat nahlasené uzivatele, prispévky ¢i komentare.

Dalsi podmenu (druhd navigaé¢ni lista) obsahuje vycet vSech kategorii, do kterych mo-
hou spadat prodavané suroviny v systému. Slouzi tedy pro rychlé vyfiltrovani pouze téch
produktt, které zdkaznik hledd. Dostupnymi kategoriemi myslime ovoce, zeleninu, bylinky
a houby, pecivo, maso a ryby, mlééné produkty a domacnost. Polozka vSe vypiSe vSechny
nabizené produkty v systému bez ohledu na kategorie. Posledni polozkou v této listé je
barevné odlisené tlac¢itko ,,Pridat inzerat“. Umisténi je zvoleno schvalné mezi kategoriemi,
protoze se predpokladé, ze na tuto ¢ast se lidé budou divat nejvice, tudiz toto tlacitko
neprehlédnou.

5.2 Hlavni stranka

Hlavni stranka bude obsahovat jednoduchy dvodni slider, ktery mize slouzit bud pro pre-
zentaci zajimavych ¢i reklamnich fotografii. Pfi ndvrhu jsem se inspiroval knihou A project
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guide to UX design[9]. Dalsi komponenta na strance bude vypisovat kolik uzivatela je jiz
registrovanych, kolik nabidek je v systému k dispozici a kolik je v systému komentaiti. Na
hlavni strance budou vypisy nejnovéji pridanych nabidek, patiicich do nejzékladnéjsich ka-
tegorii, jako jsou mlécéné produkty, ovoce a zelenina 4+ masové produkty. Tento vypis se
bude zobrazovat ve 4 sliderech rozdélenych pravé podle téchto zminénych kategorii. Kazda
polozka ve slideru musi obsahovat zakladni informace, tzn. o co se jednd, za jakou cenu se
produkt prodava a kdo jej prodava. Déle pak bude u kazdého produktu tlac¢itko na proklik
na detail.

5.3 Pridani produkta

Uzivatel smi pridavat libovolné produkty (spliujici pravidla webu) spole¢né s nékolika po-
vinnymi atributy. Témi jsou cena za produkt v predem definované méné, pocet kusi zbozi
(uzivatelé budou mit na vybeér ze zakladnich mérnych jednotek), které je urc¢eno pro prodej,
trvanlivost produktu, cena, zpusob predéni (na vybér jsou dva typy: osobni odbér ¢i dovoz
na adresu), zafazeni nabizeného produktu do odpovidajici kategorie, popis produktu, zpu-
sob péstovani, popis toho, jak by se mél produkt idealné skladovat. Déale je pak moznost
pridat 5 fotografii k produktu, pfi¢emz prvni fotografie se bude zobrazovat jako titulni (z4-
roven bude tato fotografie u ndhledu produktu). U kazdého produktu bude zaznamenéno
datum vytvoreni, jméno prodejce s odkazem na jeho osobni profil, kde lze nalézt i vypis
vSech jim nabizenych produkti.

5.4 Maj adet

Na svém osobnim uc¢tu lze nalézt soupis vsech objednédvek od uzivatelu, u kterych je mozné
se rozhodnout, zda danou poptavku schvalit ¢i nikoliv. Pokud nebude schvalena, pricte se
poptévané mnozstvi zpét na sklad. Dale je mozné vidét i stav svych vlastnich objednévek,
které uzivatel odeslal ostatnim farmaitim. V tomto soupisu je mozné vidét, zda byla jeho
objednavka schvéilena ¢i nikoliv.

V osobnim tcétu lze zpétné editovat zadané osobni idaje, které byly uvedeny pfi regis-
traci, dale je mozné doplnit profil o profilovou fotografii. V uc¢tu je k vidéni také soupis
vSech uzivatelem nabizenych nabidek. Z tohoto soupisu mize nabidku smazat ¢i editovat.
K témto akcim slouzi dvé pripravend tlacitka - ,editovat® a ,smazat®

Ucet dale nabizi moznost propojen{ Gétu s jingm tétem. Tato moznost je predevsim pro
vétsi farmare, resp. ty, ktefl maji tolik objednavek a prace, ze nemaji sami osobné c¢as byt
na pocitaci, schvalovat objednavky a nabizet produkty. Mohou si proto pridat Gcty, které
uvidi vSechny jeho nakupy, nabidky ¢i objednéavky od zakazniki. Tento ucet v kooperaci
pak provadi vSechny tkony (zamiténi a schvalovani pfijatych objednavek, editace a mazéni
nabidek produkti) pod jménem dotycéného farmare.

5.5 Statistiky

Jelikoz se na strance nabizi produkty, které pak zdkaznici objednédvaji, hodi se prodejcim
védeét i zakladni statistiky o jejich prodejich. Tyto statistiky bude mozné nalézt také v ramci
sekce ,,Mij ucet®

Statistiky zahrnuji grafy, které znazornuji, jaci uzivatelé nejcastéji u tohoto prodejce
nakupuji, jaké kategorie produktil jsou u néj nejcastéji poptavané a jaky je vydélek z jed-
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notlivych kategorii produktti. Bude zde i informace o celkovém vydélku, kterého za dobu
existence na strance dosahl.

5.6 Objednavka

Kazdy registrovany uzivatel bude moct vytvorit objednavku na konkrétni zbozi nabizené
v systému. U kazdé objednévky se musi zadat pozadované mnozstvi, o jaké mé zdjem a zvolit
si pripadné misto odbéru, je-li na vybér z vicero mist. Zakaznik ma také moznost napsat
dopliujici otazku ¢i vzkaz do poznamky. U kazdého produktu bude ale moznost napsat
dotaz i primo ke zbozi, bez nutnosti vytvaret objednavku. Pokud je odeslana poptavka,
automaticky se odecte mnozstvi zbozi k dispozici, které prodejce uvedl.

Prodejce je upozornén systémem na novou poptavku formou e-mailu. Prodejce bude
mit pak moznost, po prihlaSeni se na web, objednavku zrusit, ¢imz opét dojde k pricteni
puvodné poptavaného zbozi na sklad. Pokud poptavku schvali, zobrazi se toto v systému,
jak u prodejce, tak u zakaznika, ktery si zbozi objednal.

5.7 Uzivatelska opravnéni

V aplikaci budou existovat dva typy uzivatel. Jednim z nich je admin, druhym pak fa-
dovy uzivatel, ktery ma povoleno, jak prodavat, tak i nakupovat zbozi v aplikaci. Tim to
vSak nekonc¢i, na webu je mu umoznéno také psat dotazy prodejci k produktu, hodnotit
farmare, schvalovat ¢i zamitat objednavky na své nabizené produkty, upravovat a mazat
své produkty, dale nahlasovat produkty ostatnich prodejcii, nahlasovat komentére ¢i primo
uzivatele na webu.

Neregistrovany navstévnik ma pristup k obsahu prakticky celého webu, miize si vse ale
jen prohlizet. Nemuze provadét nakup zbozi, inzerovat své produkty ¢i komentovat jakékoliv
prispévky nebo produkty ostatnich uzivateld, ani je jakymkoliv zptisobem hodnotit.

Pri registraci bude muset navstévnik webu vyplnit nékolik povinnych tdaji o své osobé.
Za povinné udaje v systému je povazovano celé jméno registrujiciho, platna adresa bydlisté
(mésto, ulice, postovni smérovaci ¢islo), telefonni kontakt + libovolné heslo a koneéné sou-
hlas se zpracovanim osobnich idaji dle platné legislativy.

Uzivatel typu administrdtor bude mit oproti béznému uzivateli povoleno vkladat do
uvodniho slideru na hlavni strance fotky. Ma taktéz moznost zobrazit nahldsené inzeraty,
komentafre nebo profily ostatnimi uzivateli. Mezi jeho dalsi prava spadd celkovd sprava
uzivatell a jejich komentari. Celkovou spravou se rozumi moznost odstranéni nahlaseného
elementu na strance. Smazat je vSak mozné i ty nenahlasené.

5.8 Pravidla webu pro uzivatele

Kazdy uzivatel musi dodrzovat slusné vychovani, nejsou respektovany ani vulgarismy a ani
snahy o podvod. Za podvod se povazuje, pokud nékdo nevyzvedne poptiavané zbozi bez
predchozi omluvy nebo pokud nabizené zbozi neodpovida realité. Ochranou proti neodpo-
vidajici realité jsou vlastni fotografie, nikoliv stazené z internetu. Déle je zakazana jakakoliv
propagace vlastni firmy ¢i jiné propagacni odkazy, které vedou mimo web. Pokud jakykoliv
uzivatel takové chovani odhali, je mozné nahlasit administratorovi. Na ném pak je, jak dany
pripad vyresi.
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5.9 Propojeny ucet

Pro usetfeni farmarova c¢asu by bylo vhodné umoznit pristup k jeho nabidkam i dalSim
vybranym tuc¢tim. Tyto pritazené ucty by mély umoznovat spravu objednavek — prijeti
nebo zamitnuti objednavky, dale spravu nabizenych produkta — jejich editaci, smazani, ale
i pridavani. Mélo by byt ale osetfeno, aby tyto propojené ticty nemohly editovat soukromé
udaje. Takto prirazeny ucet by mél slouzit napr. pro brigadniky.
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Kapitola 6

Navrh informacniho systému

V této kapitole bude predstaven vytvoreny ER diagram, u kterého budou vysvétleny za-
kladni pojmy, které je pro pochopeni celku nutné znat. Déale bude predstaven vytvoreny
use-case diagram, u kterého bude opét popsdano nékolik zdkladnich pojmu, které se k tomuto
diagramu vazou.

Ve rd

6.1 Diagram pripadua uziti

Diagram ptipada uziti, neboli use-case diagram, popisuje chovani systému z pohledu uziva-
tele. Kazdy dostupny typ uzivatele je bézné znacen jako panacek, u kterého je vzdy napsano,
o jakého typového uzivatele se v systému jedna. Diagram v sobé nese jednotlivé piipady
uziti, ¢imz i zaroven vytvari hranice systému. Kazdy pripad uziti nese své identifikacni
jméno, muze mit i textovou specifikaci.

V Use-case se muzeme setkat i s pojmy ,include” a ,extend“. ,Extend* se pouziva
v pripadé, ze pripad pouziti je rozsiren o néjakou dalsi funkci. ,Include” se aplikuje, pokud
se néjaka sekvence pripadu uziti opakuje.

Nize na obrazku 6.1 lze vidét Use-case diagram vytvoreny pro tento informacni systém.

6.2 ER diagram

Entity Relationship Diagram neboli entitné vztahovy model se pouziva pro datové mode-
lovani. Pomoci néj je mozné graficky popsat entitni typy a jednotlivé vztahy mezi nimi
formou grafu. Data jsou popsana pomoci entit, k nimz nélezi odpovidajici atributy.

Kazda entita musi byt jednoznacné identifikovatelna vhodnym identifikdtorem UID,
ktery slouzi zéroven jako unikatni/primérni kli¢ pro danou tabulku. Entity jsou nejcastéji
vyjadfeny pomoci podstatného jména. Entita je popsdna mnozinou svych atributi, které
blize specifikuji vlastnosti entity. Piikladem mutze byt entita lidé, kdy jejimi vlastnostmi,
neboli atributy, jsou jejich adresy, jména, stari atd. Mezi vlastnosti atributi patri tzv.
volitelnost neboli optionality. Ta urcuje, zda musi mit konkrétni atribut néjakou hodnotu
nebo nikoliv a je tak tedy tolerovano i NULL. Dalsim pojmem je kardinalita, kterd definuje
mnozstvi vyskytu. Toto mnozstvi se zaznacuje k relacim mezi jednotlivymi entitami. Relace
je spoj, typicky ¢ara, mezi dvéma entitami.
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Obrazek 6.1: Use-case diagram



Kardinalita mtze byt zaznacena jednou ze tii moznosti:
e 1:1 Jedné entité A muze odpovidat jen jedna entita B a naopak.

e 1:M Jedné entité A muze odpovidat vice jak jedna entita B, entita B odpovida jen
jedné entité A.

e M:M Entité A muze odpovidat vice jak jedna entita B, entité B muze odpovidat vice
jak jedna entita A [4].

V souvislosti s ER diagramem se muzeme setkat i s pojmy mnozina entit ¢i mnozina
vztahti. Mnozina entit definuje mnozinu entit stejného typu, které sdili stejné vlastnosti
(atributy) a mnozina vztaht naproti tomu definuje mnozinu vztahu stejného typu, které
sdili stejné vlastnosti.

ER diagram tohoto systému je mozné vidét nize na obrazku 6.2.

6.2.1 Tabulky produkt a produkt_ photo

Vazba mezi tabulkou produkt a produkt photo tiké, ze kazdy produkt mize byt doplnén
o fotografii. Kazda fotografie musi byt k danému produktu unikdtni a jejich pocet nesmi
presahnout celkem 5 fotek na 1 produkt. U fotografie plati, ze musi byt ve formatu JPG,
PNG ¢i GIF a velikost jednoho obrézku nesmi presahnout 5 Mb. Tabulka produkt photo
uchovava ID produktu v podobé ciziho klice, aby bylo jasné, k jakému vyrobku se fotografie
vaze.

6.2.2 Tabulky produkt a comments

Kazdy produkt miize obsahovat libovolny pocet komentaru od prihlasenych uzivatelu. U ko-
mentaie jsou uchovavany 2 cizi klice a to id_produkt a id_user. Prvni z nich je urcen k
tomu, aby bylo jasné, k jakému produktu je komentar vizan a druhy je pouzit k tomu,
abych mohl u kazdého komentédie vypsat i jméno komentujiciho. Plati tedy, ze produkt
muze obsahovat 0 az nekonec¢no komentaiti, ale zaroven musi platit, ze jeden komentar
nalezi pouze jednomu konkrétnimu unikatnimu produktu.

Komentar se déli vzdy na dvé casti. Na komentar hlavni a na odpovéd na komentar.
Hlavni se uchovéava v databézi ve sloupci id__comment s hodnotou 0 (ta znaéi, Ze jde o hlavni
komentar). Odpovéd na komentdf ma ve sloupci v id__comment ¢islo ID primarniho klice
hlavniho komentate, na ktery navazuje odpovéd na tento hlavni komentar.

6.2.3 Tabulky produkt a objednavka

Uzivatelé maji moznost vytvaret v systému objednavky na konkrétni inzerované produkty.
Na kazdy produkt muze existovat 0 az nekonecno objednavek. Objednavka vsak néalezi vzdy
jednomu produktu. U kazdé objednavky se vlastnik inzerce mize rozhodout, zda ji schvali
¢i nikoliv. K tomu v této tabulce slouzi atribut s nazvem potvrzeno, ktery muze nabyvat
dvou hodnot: jednicky, kterd potvrzuje prijeti objednavky a nebo dvojky, kterd naopak
objednavku zamitne. V této tabulce se také v atributu celkova_cena__objednavka vypoci-
tava celkova cena objednavky podle zadaného poptdvaného mnozstvi a ceny za jednotku
produktu. Mezi dalsi atributy tabulky patii mimo jiné i cizi kli¢ s ID produktu, aby bylo
mozné konkrétni produkt v systému pojmenovat.
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<<PK==id

name

produkt_photo produkt
p—— ==<PK>+id_produkt
o produrt nazev_produkt
photo mnozstvi_produkt
trvanlivost_produkt
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“<PK>id 1o nanEEen mnozsivi_prodano_produkt SePKeed reports
d_product 0 zpusob_dopravy_produkt d_produrt =<PK>>id
id_pigeon_user Kategorie_produkd obsahuje id_user s B id_comment
cas_nahlaseni_produkt d_user email £ nahlasenﬂ i id_pigeon_user
precteno ima_produkt o content_comment iid_reported_product
skladovani_produkt 1d_comment cas_nahlaseni
chov_produkt profile_phota report_content
dostupnost_produkt autor_name prectsno
[ —— 1.* wytvoreni_comments
cena_dovoz_produkt
info_dovoz_produkt
osobni_ano je obsaZen
adresa_ano user user_cooperate
jednotia_produit Pk o - [=FKe
firstName id_owner
o lastName ’ id_coop
objednavka 1
<<PK>>ig_objednavka emal
id_uzivatel password
id_produkt_objednavka mé date_regisiration
reports_users
datum_vytvoreni_objednavkal role <<PK==id
celkova_cena_objednavka i 1 jenahlagen id_user
mnozstvi_objednavia  [%~ P — id_pigeon_user
poznamka_detail elephone ! cas_nahlaseni
Zpusob_odberu retic precteno
id_prodeice strest
potvizeno id_comment
profile_photo hodnoceni
kraj =<PK=id
statistiky cp ! hodnoceni_hvezda
<<PK>>id 1 id_rating_from
kategorie 1 id_hodnoceni_produkt
pocet mé k dispozici - datum_hodnoceni
0_prodece poznamka_hodnoceni
cena

Obréazek 6.2: ER diagram
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6.2.4 Tabulky produkt a report_ products

Tato vazba umoznuje zaznamenavat do tabulky reports products vSechny produkty, které
porusuji pravidla stranky. Jedno nahlaseni odkazuje vzdy na jeden konkrétni produkt, pii-
¢emz na produkt jako takovy muze byt vedeno nekonecéno nahlaseni. Pristup k této tabulce
ma pouze typ uzivatele administrator, ktery ma i opravnéni doty¢né produkty smazat ¢i
ponechat. Pokud se rozhodne produkt smazat, mé k tomu pravo, nahldseny zdznam se z ta-
bulky smaze, ma vSak i moznost produkt ponechat a odkliknout, Ze si doty¢né nahlaseni
zkontroloval. V takovém pripadé dojde taktéz k odstranéni zdznamu o nahlaseni.

6.2.5 Tabulky comments a reports

Entita reports slouzi pro uchovavani zaznamu o nahlasenych komentech. K témto zazna-
mum ma opét pristup pouze uzivatel typu administrator. Vyreseni daného nahldseni probiha
stejné jako v predchozim pripadé (viz kapitola 6.2.4), jen s tim rozdilem, ze se neodstranuji
produkty, ale jednotliva vlakna komentaia pod danym produktem. Taktéz plati, ze komen-
tar mtze mit 0 az nekonecno nahldseni. Kazdé jedno nahlidSeni mize byt vzdy pouze na
jedno konkrétni vldkno komentait.

6.2.6 Tabulky user a objednavka

Kazdy registrovany uzivatel ma moznost vytvaret 0 az nekone¢no objednavek, pricemz ale
kazda objednavka nalezi jednomu uzivateli a zahrnuje v sobé pouze jeden konkrétni pro-
dukt. Pokud by nastala situace, kdy by byl uzivatel smazan ze systému (napf. za poruseni
pravidel) a zdroven mél v systému objedndvku, smazou se i vSechny jeho objednavky spo-
le¢né s takovym uzivatelem pomoci ciziho klice s akei RESTRICT. V tabulce objednavka
se dale uchovava ID prodejce, aby se mohli poptavky zobrazovat v uc¢tu vlastnikt dané
inzerce. Kazdy uzivatel vidi ve svém dcétu jim realizované nakupy pripadné poptavky jinych
na vlastni nabizené produkty.

6.2.7 Tabulky user a hodnoceni

Lidé mohou hodnotit jednotlivé prodejce. Maji moznost udélit hvézdicky a ty pak pfi-
padné doplnit nepovinnym komentarem, ktery bude, spolecné s hvezdickami, vefejné vidi-
telny vSem uzivateltim i neptihlasenym navstévnikiim webu. Z tabulky se vybiraji hodnoty
z atributu s ndzvem hodnoceni_hvezda, které se pak priméruji a na zakladé této hodnoty
se zobrazuje prumérné mnozstvi hvézdicek, kterych je k dispozici celkem 5 (5 hvézd je sa-
moziejmeé nejlepsi hodnoceni). Tabulka obsahuje cizi kli¢ id__rating _from, aby bylo mozné
u hodnoceni vypisovat jméno uzivatele, ktery tak hodnotil.

6.2.8 Tabulky user a user__cooperate

V tabulce user cooperate jsou uchovavany dva cizi klice a to ¢d_owner, ktery urcuje ID
uzivatele, ktery vlastni dany ucet a id_ coop, ktery uchovava ID takového uctu, ktery ma
opravnéni provadét zmény v uctu puvodniho vlastnika. Vlastnik actu si ke svému i¢tu muze
pritadit libovolné mnozstvi uctu.
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Kapitola 7

Implementace

V této kapitole bude popsana implementace jednotlivych ¢asti systému. Systém byl imple-
mentovan v PHP frameworku Nette (viz kapitola 2.2.3).

V prvni ¢asti bude popsana struktura celého webu, ddle bude ukazano, jak probiha pri-
hlasovani a registrace do administra¢niho systému, nasledné, v jednotlivych podkapitoléch,
budou popsany zajimavé a nebo dulezité ¢asti systému.

7.1 Struktura

V této casti popisi zédkladni hiearchii adreséare, tedy nazvy slozek véetné jejich popisu, déle
pak nazvy a vyznamy jednotlivych soubort v nich.

7.1.1 Adresar app

e config Obsahuje konfigura¢ni soubor config.neon, pomoci kterého lze konfigurovat
vlastni parametry, v pripadé tohoto systému to jsou jednotlivé uzivatelské role v sys-
tému, formulare, aplikace, databaze a jiné.

Pristup do databéze je v praci nésledujci:

dsn: ’mysql:host=127.0.0.1;dbname=farmadodomu’
user: ’root’
password:

Parametr DSN definuje, kde je databaze umisténa. Pfesné umisténi je za argumentem
host v podobé TP adresy host serveru. Parametr user a password slouzi pro uréeni
uzivatele a pristupového hesla k databédzi. Abychom mohli s databdzi komunikovat,
musime vytvorit instanci $database tf¥idy Nette\Database\Context. Tu jsem vytvo-
il v konstruktoru souboru BaseManager.php.

e model Obsahuje soubory obsahujici veskerou logiku aplikace. Jsou uréeny predevsim
pro komunikaci s databazi.

e modules Tato slozka obsahuje podslozku Front, ktera dale obsahuje vsechny presen-
tery, Ssablony a formulate. Podslozka forms obsahuje soubory se zakladnimi formuléfi,
jejichz zéklad se v systému opakuje (napiiklad e-mail a heslo pro prihldseni a regis-
traci). Proto, kdyZ jsou potfeba, jsou zavoldny v Presenteru 4+ se k nim dopiSe vSe
ostatni potrebné, co je u daného formulére tieba.
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Presentery jsou v systému nasledujici:

— AdministrationPresenter.php registrace uzivatele + ovéreni + odhlaseni uzi-
vatele.

— BaseFrontPresenter.php login uzivatele + editace dat uzivatele.

— HomepagePresenter.php vypis hlavni strany + vypis vSech kategorii + vypis
uctu uzivatele + vkladani nabidky uzivatele + editace nabidky uzivatele 4 sta-
tistiky + sprava objednavek + vyhledavani produkt dle navolené lokalizace
+ sprava fotografii v ivodnim slideru + sprava uzivateli v kooperaci 4+ sprava
nahldsenych polozek uzivateli.

— ProductPresenter.php vypis detailu produktu, hodnoceni u produktu, for-
mulaf pro objednani produktu + sprava nahldsenych polozek uzivateli.

7.1.2 Adresar www

Tento adresar obsahuje vSechny obrazky, fonty, javascriptové knihovny ¢i soubory s kaska-
dovymi styly. Obrazky lze nalézt ve slozce images. Soubory css ve stejnojmenné slozce css.
Slozka se dale déli na podslozku min, kterd obsahuje minifikované soubory. Soubory s kon-
covkou js 1ze nalézt ve slozce js, kterd je, stejné jako slozka css, rozdélena na slozku min.
Fonty jsou uloZeny ve slozce fonts. V praci jsou pouzity fonty Montserrat.

7.2 Prihlasovani a registrace

Pro registraci uzivatele slouzi tlacitko Registrovat v menu v horni ¢asti stranky. Uzivatele
presmeéruje na stranku sablony register. Uzivatel pak musi postupné vyplnit povinné polozky
a v zavéru musi souhlasit se zpracovanim osobnich udaju.

Prvné vyplnuje svij email a heslo. Dale pak musi znovu opsat své heslo, pro kont-
rolu, zda se shoduje s ptivodné zadanym. Pokrac¢uje svym jménem a krajem, ktery vybira
z predpfipraveného selectboxu obsahujici viech 14 kraji CR. Poté mu jiz zbyva vyplnit
mésto, ulice, PSC a telefonni ¢slo. Zadna z téchto hodnot se ale neodesle difve, nez uzi-
vatel potvrdi, Ze souhlasi se zpracovanim osobnich idaji. Jakmile toto potvrdi, tlac¢itkem
»Registrovat® provede registraci. V tu chvili se provadi dodatecnd kontrola, zda jiz e-mail
v systému ndhodou neexistuje. Pokud ne, je uzivateli poslana na e-mail URL adresa, kte-
rou kdyz otevre, dojde k ovéreni uzivatele a novy uzivatelsky ucet se timto plnohodnotné
zpristupni. Heslo se do databdze pro vétsi bezpecnost ukladéd Sifrované pomoci prikazu
Nette\Security\Passwords: :hash(’heslo’).

Do systému se uzivatel prihlasuje pomoci svého e-mailu a hesla, které zadal pri registraci.
Pomoci zadaného e-mailu je v databédzi nalezen prislusny uzivatel, vuci kterému se pak
porovnava zadané heslo se zaSifrovanym heslem uvnitt databaze. Jakmile je vSe tspésné
ovéreno, dojde k prihlaseni uzivatele v roli member, diky které ziska vétsi opravnéni pro
praci se strankou (viz kapitola 5.7). V systému existuje i dalsi typ uzivatele — admin.
Timto typem se ale uzivatel stane pouze ru¢ni zménou piimo v databazi. Jak bylo zminéno
v kapitole 5.7, tento typ uzivatele ma jesté vice moznosti, do systému se prihlasuje stejné
jako radovy ¢len.
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7.3 Hlavni strana

Zobrazeni hlavni strany zajistuje HomepagePresenter.php, ktery predédva data do sablony
index.latte. Na hlavni strance se zobrazuji 2 typy slidert, z ¢ehoz prvnim typem je hlavni
slider v horni ¢asti stranky, ktery ma vzdy viditelnou pouze jednu fotografii na jednom
slidu. Druhym typem je slider, ve kterém jsou vidét nejnovéji pridané produkty ve ¢tyrech
nejoblibengjsich kategoriich (zelenina, ovoce, maso a mlééné vyrobky). Takovych slidertu je
na strance 4 (pro kazdou kategorii jeden) a kazdy z nich zobrazuje na jednom slidu az 4 in-
zerované produkty. Jednotlivé slidery jsou implementovany pomoci knihovny OwlCarousel
a kazdy z nich mé své vlastni ID.

Ve vrchni casti stranky se zobrazuje slider s tvodnimi fotografiemi, jak jiz bylo vyse
zminéno. Tento slider slouzi prevazné pro reklamni ¢i sdélovaci tcely. Pod spravou ho méa
vzdy pouze administrator webu. Pokud by chtél ménit jeho obsah, mize tak ucinit v admi-
nistratorském profilu pod tlac¢itkem ,Sprava webu“, kde je moznost zménit tuto fotografii.
Odkaz vede na stranku slider-photo (Sablona slider-photo.latte), kde jsou zobrazeny vsechny
akutalné pouzité fotografie. Ty je mozné smazat pomoci handle DeletePhoto, ktery si jako
parametr bere ID dané fotografie. Fotografie je mozné i pridavat pomoci komponenty v Ho-
mepagePresenter.php s ndzvem ComponentSliderForm. V té je moznost fotku pridat a ulozit
ji. Jesté pred samotnym ulozenim probiha kontrola, zda je fotografie ve spravném formatu
(povolené formaty jsou JPG, PNG nebo GIF). To se ovéfuje pomoci validaéniho pravidla
pro Nette, metodou addRule.

Pod sliderem je maly souhrn toho, jak si stranka vede. Tento kratky souhrn vyjadruje
¢iselna hodnota poctu celkové registrovanych uzvateli, pocet nabidek v systému a pocet ko-
mentait. O tyto ¢iselné vypisy se staraji funkce getProducts(), CountRegisterPeople()
a CountComments ().

V dalsich sliderech se zobrazuji nejnoveéjsi nabidky ze specifickych kategorii produktii
(vice v kapitole 5.2). Slider vSak neni jen pouhou prezentaci, zobrazované ndhledy obsa-
huji kromé fotografie daného produktu i cenu a jméno prodejce. Vsechny tyto informace
k danému inzeratu, vcéetné fotografie, se nastavuji pri pridavani inzeratu. Zobrazeni spravné
kategorie zajistuje funkce getProductsbyCat (), kterd prijima jako sviij parametr nazev za-
dané kategorie pro vypis. Kategorie ve sliderech na hlavni strance byly vybrany na zdkladé
nejcastéji hledanych.

Stranka déle obsahuje moznost filtrovani produktti podle zadaného mésta nebo kraje.
Zadané hodnoty jsou predavany komponentou ComponentHomepageSearch, kterd vse zvo-
lené uklada do proménné $form.

Ukézku vyse uvedeného je mozné vidét na obrazku 7.1.

7.4 Novy inzerat

Stranka s vytvorenim nového inzeratu obsahuje nékolik polozek, které lze k produktu vy-
plnit. Postupné to jsou nésledujici polozky: nizev produktu, dostupné mnozstvi produktu
(zde je provadéna kontrola, zda neni zaddvana zaporna hodnota pomoci metody addRule),
déle nalezité jednotky (ty uzivatel vybira v elementu <select>, v drop-down seznamu, jsou
jimi: kusy, kilogramy, gramy, litry, mililitry), které odpovidaji typu produktu, trvanlivost
produktu, cena produktu, kde je opét kontrolovano, zda neni hodnota zaporna.

V nésledujici ¢asti si miize inzerent vybrat, zda je produkt tieba osobné vyzvednout ¢i
je mozny dovoz na adresu. U osobniho odbéru je mozné vyplnit dostupné dny (vybér se
provadi pomoci elementu <input> typu checkbox) plus pozndmku pro zikaznika. Rozvoz
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Upfesnit vybér

Vyberte kraj N Mésto

Nejnovejsi zelenina

Brambory Redkvicka Mrkev Brambory

Prodejce: Loudak Petr Prodejce: Loudak Petr Prodejce: Eliska Kadlecova Prodejce: Loudak Petr
Cena: 25 K& Cena: 50 K& Cena: 200 K& Cena: 25 K&

Obrazek 7.1: Ukazka hlavni strany systému — ¢ast ivodniho slideru, data o strance, upres-

néni vybéru dle kraje a mésta a predevsim slider s vypisem nejnovéjsich produktu z kategorie
Zelenina‘“

”

na adresu umoznuje vyplnit cenu rozvozu a opét poznamku pro zdkaznika. Pii vkladani
inzeratu je implicitné pomoci CSS deaktivovan blok inputt, do kterych se zaznamenavaji
informace ohledné zpusobu prevzeti. Aktivuji se kliknutim na checkbox. Pokud uzivatel za-
klikne osobni odbér, aktivuje se moznost zadat dostupné dny + poznamku k odbéru, pokud
klikne na checkbox s rozvozem na adresu, aktivuje se input s cenou dovozu a poznamkou.
Tato funkcionalita je zajisténa pomoci Jquery:

if ($(’nazev_checkboxu’).is(’:checked’)) {
$(° .nazev_tridy’) .addClass("active");

} else {
$(’ .nazev_tridy’) .removeClass("active") ;

}

Plati, Ze musi byt alespon jedna z moznosti dovozu vyplnéna, jednéd se o povinny atri-
but. Pokud neni ani jedna z moznosti zaskrtnuta, data se do databaze neodeslou a zobrazi
se uzivatelskd chyba oznamujici povinnost zaskrtnuti tohoto checkboxu. Produkt je dale
potfeba zaradit do kategorie, které jsou ve formé selectboxu k dispozici. Mezi dalsi infor-
mace, které jsou vsak jiz nepovinné, patii tipy na idedlni skladovani nabizeného produktu,
informace o tom, jak byl produkt chovan, péstovan ¢i vyroben, ddle pak obecny popis pro-
duktu. V zavéru lze pridat fotografie produktu, maximalni pocet je 5 fotografii, pricemz
prvni fotografie je zaroven fotografii titulni, kterd se zobrazuje vzdy v ndhledu produktu
a to i napriklad ve slideru na hlavni strance.

Vsechny tyto informace se odesilaji do databédze pres ,,submit button®, ktery vola funkci
insertProductFormSucceded ($addproduct, $values), kde parametr $addproduct je na-
zev formulafe a pomoci $values se preddvaji hodnoty z inputd tohoto formulare. Pro
checkboxy, které slouzi pro oznaceni dostupnych dnt vyuzivim php funkci implode, ktera
umoznuje oddélovat jednotlivé hodnoty v databazi, v mém pripadé ¢arkou. Pro samotné
vlozeni dat do databaze vyuzivam prikazu INSERT.

31



Ukéazku celé stranky s priddvanim nového produktu je mozné vidét na obrazcich 7.2
a7.3.

Pro pridani inzeratu vyplnte nasledujici udaje

MNazev Produktu

Dostupné mnozstvi: Zvolte jednotku:
kusy v
Trvanlivost:
dd.mm.rrrr

Cena produktu:

Nize vyberte preferovany zpUsob dodani
Osobni odbér

Po zaskrtnuti osobni odbéru se Vam zpfistupni dalsi moznosti

Poznamka:

Rozvoz na adresu

Cena dovozu:

Obrazek 7.2: Ukazka formuldfe pro pridani inzerdtu - 1. ¢ast

7.5 Maj adet

Osobni ucet kazdého prihlaseného uzivatele ma na starost HomepagePresenter.php. Na této
strance se nachézi moznost upravit idaje prihlaseného uzivatele, které byly zadany pti regis-
traci, vCetné pridani profilové fotografie. Pro aktualizaci hodnot v databazi je vykreslovan
uzivateli formular, ve kterém jsou zobrazeny vsechny aktualni hodnoty z databaze. M4 tedy
primo moznost vidét své tidaje a ty pak podle toho upravit. Pro provedeni aktualizace dat
v databazi jsem vyuzil prikazu UPDATE.

Ukéazku z této casti je mozné vidét na obrazku 7.4.

V Gétu je dale mozné zobrazit vsechny uverejnéné nabidky, které je mozné z tohoto mista
také mazat ¢i upravit jejich hodnoty a udaje. K mazani vyuzivim funkci handleDelete,
ktery na vstup prijima jako parametr ID produktu. Pti ipravé produktu bylo nutné myslet
na to, ze pokud si uzivatel pri vytvareni produktu zvolil jako formu predani i osobniho
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Rozvoz na adresu

Cena dovozu:
Poznamka

Zvolte kategorii:

Ovoce A

Jak Vas produkt idealné skladovat?:
Zplsob péstovani/chovu produktu:

Popis produktu:

Pridat fotografie | SOubor nevybran

Obrazek 7.3: Ukazka formulafe pro pridani inzeratu - 2. ¢ast

odbér, byly dostupné dny uklddany do databdze pomoci funkce implode s ¢arkou mezi
jednotlivymi dny. Pii tprave tedy musim zpétné ¢arky odstranit, aby byly zaskrtnuty presné
ty checkboxy, které si uzivatel puvodné pri vytvareni urcil. Toho dosahuji reverzni funkeci
oproti implode, funkci explode, kterd pridané ¢arky odstranuje.

Uzivatel ve svém 1c¢tu mize vidét vSechny jim uskutecnéné ndkupy, véetné toho, zda byl
jejich ndkup farmarem schvalen ¢i nikoliv. Pokud farmai zatim nijak nezareagoval (v data-
bézineniiédné)hodnota),zobrazuka&anépks”Cekeﬁﬁ“.Jaknﬂkaﬁnﬂnéf(ﬂﬂednévkuschvéﬁ,
do databaze se ulozi ¢islo 1. To zpusobi, ze se zajemci o produkt zobrazi v jeho uc¢tu in-
formace o tom, Ze objednavka byla schvilena, zamitnuti posild do databaze ¢islo 2, v tom
pripadeé je pak u objednavky v uc¢tu napsino ,,Zamitnuto“, zaroven se na sklad pricte zpét
pocet poptavaného zbozi. Farmar své rozhodnuti muze kdykoliv dodateéné zménit, tzn.
zamitnutou poptavku muze potvrdit, stejné tak naopak. Tato rozhodnuti miize farmar pro-
vadét taktéz na strance ,,Muj ucet“ pod zalozkou ,Zajemci o nakup® Jednotlivé stavy
zamitnuti/potvrzeni/¢ekani jsou graficky odliseny tak, aby byly maximélné jednozna¢né
O vypis objednavek v inzerentové uctu se stard tento dotaz do databaze:

public function getMyShop($id_user)

{
return $this->database->query
("SELECT * FROM ‘objednavka‘ INNER JOIN user ON
objednavka.id_prodejce = user.id WHERE
objednavka.id_prodejce = ?7",$id_user);

3

Prvnim prikazem v predchozim dotazu na databézi je prikaz SELECT. Ten slouzi k de-
finovani sloupce v tabulce. V tomto pripadé je misto nazvu sloupce znak hvézdicka, ktera
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Moje nabidky
Maje nakupy
Zajemci o nakup
Statistiky

Propojent uctd

Vage pfijmeni

Doubek

Vag emai

testovaci@emailcom

Vase telefonni &islo

603379477

Mésto bydlisté:

Hradec Kralove

Ulice bydlisté:

Hradec Kralove, Cejpova 417/7

Cislo popisné:

PsC:

Obrazek 7.4: Ukazka zmény zadanych tdaju v sekci ,Muj ucet

znaci, ze vybiram vsechny sloupce z dané tabulky. Pro vypsani konkrétnich sloupctu by pri-
kaz vypadal nasledovné: SELECT sloupecl, sloupec?2. ... Dalsi klauzuli, ktera je spole¢né
s prikazem SELECT pii dotazovani povinnd, je klauzule FROM.

Pomoci klauzule FROM jsou urceny tabulky, na které je v databazi dotazovano. V uvede-
ném prikladé vyse to je tabulka s objednavkami.[6] Dalsi ¢asti dotazu na databéazi je tzv. vnitini
spojeni pomoci klauzule INNER JOIN.

INNER JOIN vraci vzdy jen takové zdznamy, u kterych se hodnoty spojovacich atributt
presné shoduji. Zaznamy, které nejsou shodné, jsou z vysledku vylouceny. Syntaxe pro INNER
JOIN je

SELECT [*] FROM jmeno_prvni_tabulky INNER JOIN
jmeno_druhe_tabulky ON podminka_spojeni

Poslednim prikazem v ptikladu je hojné vyuzivana nepovinna klauzule WHERE. Ta slouzi
k definovani podminek pii dotazovani se z databaze.

Pokud se tedy pavodni dotaz shrne, jde vlastné o vybér ze vSech sloupcu z tabulky user
a z tabulky objednavka, kde jsou spojena stejnd ID prodejce v objednédvce s ID uzivatele
v tabulce user, ktery produkt nabidl v inzerci. Podminka je, ze musi byt ID prodejce shodné
s ID userem, ktery je predavan parametrem $id_user.

Posledni moznosti v rdmci osobniho Gétu uzivatele je zobrazeni osobnich statistik, které
udévaji informace o uspésnosti prodeje (vice o statistikdch bylo zminéno v kapitole 5.5).
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V dolni ¢asti v ramci stranky osobniho i¢tu prihldseného uzivatele lze vidét kratky vypis
toho, co se vefejné zobrazuje ostatnim uzivatelim i neptrihlaSenym navstévnikim. Na tento
verejny profil se ostatni uzivatele mohou dostat pres proklik z kteréhokoliv produktu, ktery
dany uzivatel nabizi. Pro zobrazeni celého deatilu, tak, jak ho vidi ostatni, slouzi tlacitko
wZobrazit profil“. Uzivatelé vidi zdkladni udaje o uzivateli (ID, jméno, telefon, e-mail, datum
registrace, mésto ptisobeni a PSC), déle je zde mapa (vlozenad Google mapa), kterd zobrazuje
presnou lokalitu farmére, jez byla vyplnéna pri registraci. Pod témito informacemi jsou
vypsany vSechny nabidky tohoto uzivatele.

7.6 ProductPresenter

ProductPresenter.php se stard predevsim o vypis detailu produktu. Konkrétni produkt
se zobrazuje pomoci volani funkce getProductByID($id_produkt), ktery ve svém para-
metru pozaduje konkrétni ID produktu. Kazdy detail obsahuje informace, jako je nézev
produktu, kategorie, do které produkt spada, primérné hodnoceni farmare, datum pridani
inzeratu, jméno prodejce, které ma zaroven proklik na profil farméare, dale pak cena, mnoz-
stvi, které je k dispozici, trvanlivost, dostupné dny odbéru, pokud je k dispozici osobni odbér
u farmare, popis produktu, pokud je néjaky vyplnén, zpusob skladovani, pokud je uveden
a zpusob péstovani, pokud je k dispozici. Pokud farméar vlozil fotografie produktu, zob-
razuje se jedna velkd hlavni titulni fotografie a pod touto nahledy ostatnich 4 fotografii.
Po kliknuti na fotografii se fotografie zobrazi pomoci néstroje Fancyboz.

Fancybox je nastroj, ktery je zalozen na jQuery knihovné (vice v kapitole 2.2.5). Diky
nému se muzou zobrazit obrazky, html obsah ¢i jind multimédia v pop-up okné. Nejcastéji
je vyuzivan pravé pro obrazky, stejné tak, jako je tomu v této praci. Tim, ze ma kazdy ob-
razek v detailu produktu v atributu data-fancybox napsan stejny nazev, tvori tak obrazky
jednu souvislou galerii, kterou lze celou prochazet pomoci sipek, které se zobrazi po otevieni
fotografie.

Jak bylo zminéno diive, ostatni uzivatelé mohou vidét primérné hodnoceni daného pro-
dejce. Primérné hodnoceni vyuziva funkci avgRating($id_produkt), kde je v parametru
opét potteba ID konkrétniho produktu. V SQL piikazu se vyuziva primo funkce AVG, ktera
prumeér sloupce v databazi automaticky spocita.

Detail produktu obsahuje taktéz tlacitko pro nahlaseni produktu, které mize vyuzit
jakykoliv prihlageny uzivatel a tlac¢itko pro smazani uzivatele, které je pristupné pouze pro
administratora webu. To, zda je uzivatel administrator rozpoznavame nasledujicim prika-
zem:

{if $user->isInRole(’admin’)} {/if}

Na strance s detailem produktu lze pak dale nalézt formular pro objednani produktu,
kde si uzivatel muze vybrat formu odbéru, pokud je k dispozici jak osobni odbér, tak i dovoz
na adresu. Forma dostupného odbéru je ovérovana a podle toho se do selectboxu u objed-
navky automaticky vlozi jen ten zpusob odbéru, jaky je dostupny. Je to proto, aby nebyl
uzivatel zbytecné zatizen chybovymi hlaskami o tom, ze si zaklikl formu dovozu, kterd neni
dostupné. Ve formulafi musi déle uvést pocet poptavanych jednotek a dile ma i moznost
napsat dopliujici poznamku k objednavce. Hodnoty se odesilaji opét pomoci ,,send“ tlacitka
(typu ,submit“), které vola funkci insertProductFormSucceded ($reqproduct,$values),
kde $regproduct je nizev formuldie a $values hodnoty z inputid ¢i selectboxu. Ukazku
poptavkového formulafre je mozné vidét na obrazku 7.5.
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Moznosti odbéru zbozi:

Prodejce nabizi dovoz na Vasi adresu

Cena dovozu zboZi na adresu:
Doplfiujici informace k dovozu:

Zdarma dovoz

Chci poptat!

Poptavkovy formular

Pocet jednotek:

3

Zpusob odbéru:
Dovoz na adresu

Poznamka k objednavce:

Dobry den, prosim o dovezeni fedkvi¢ek na adresu Kolejni 2|

Poptat u farmare!

Obréazek 7.5: Ukazka formulafe pro poptani produktu

Jakmile je poptavka uspésné odeslana, prijde inzerentovi upozornéni na jeho email,
ktery zadal pri registraci o tom, ze méa novou poptdavku na své zbozi a mél by jit tedy
na stranku, aby na objednavku zareagoval bud jejim schvalenim ¢i zamitnutim.

Doplnujici komponentou u kazdého detailu produktu je moznost poklddat otazky far-
mari nebo psat hodnoceni farmare, které se pak promita do vyse zminéného primérného
hodnoceni.

Hodnoceni jsem vyftesil klasickou cestou hvézdicek — ¢im méné hvézdicek, tim vétsi
nespokojenost. Obrazky hvézdicek fesim pres Font Awesome (viz kapitola 2.1.3). Kazda
hvézdicka je skryty ,radio button“, kde kazdy input obsahuje podle hvézdicky hodnoty
od 1 do 5. Jakmile tedy uzivatel hvézdicku zaskrtne, zaskrtne tim vlastné radio button
o konkrétni hodnoté, kterd se pak posila do databaze a z kterych se pak tvori celkovy
prumér. Radio button ma v tomto pfipadé tu vyhodu, Ze v ramci jedné skupiny radio
buttont, muze byt vzdy zaskrtnut maximalné jeden, coz je hlavni rozdil oproti checkboxu,
kde v rdmci jedné skupiny mohou byt zaskrtnuty klidné vsechny, které jsou k dispozici.
Pokud uzivatel prejizdi pres hvézdicky, vybarvuje se zluté nejen ta, na které mé kurzor, ale
i vSechny hvézdicky pfedchozi. Toho jsem docilil vyuzitim JQuery udélosti .on(change).
Pri najeti se k hvezdickam pridava trida .checked, kterd se zase automaticky odstrani
po sjeti kurzorem mimo hvézdicky.

Kazdy dotaz lze také nahldsit administratorovi, pokud by mél nékdo pocit, ze je jeho
obsah nevhodny. Komentare miize uzivatel sém vytvorit nebo muze odpovédét na jiz existu-
jici. Takova odpovéd se automaticky zarovna pod hlavni komentar. Pokud se jedna o hlavni
komentar ¢i o odpovéd na néj se poznd podle hodnoty v tabulce comments v databazi.
Hlavni komentar se totiz uklada do atributu id__comment s hodnotou 0, kdezto pokud
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se jedna o odpovéd, ulozi se do tohoto atributu misto hodnoty 0 ID hodnota primarniho
kli¢e ptivodniho hlavniho komentéare.

7.7 Nahlasené produkty, nahlaseni uzivatelé, nahlasené ko-
mentare

Jedna ze sekci, kam mé pristup jen uzivatel s roli admina, se nazyva ,NahlaSené produkty“.
Lze nalézt v drop-down menu v tlac¢itku ,,Sprava webu“. To, zda se jedna o admina, ovéruji
podminkou if $user->isInRole(’admin’). Stranka obsahuje vzdy tabulku, kde je vidét
ID nahlagujictho uzivatele, datum nahldseni ve formétu DMY', odkaz na nahldseny pro-
dukt a tlac¢itko, kterym potvrdi, Ze se tim zabyval (,,Pfecteno®). Administrator muze smazat
produkt piimo ze stranky s detailem produktu. Tim se smaze i zaznam v tabulce s nahla-
Ssenymi produkty. Mazani probiha& prikazem delete. Pokud nejsou dédny zadné omezujici
podminky, pak se timto ptikazem smazou vsSechny radky tabulky. V praci je v podmince
WHERE definovano, ze se musi jednat o stejné ID produktu, jako je dano na vstup z parametru
$id_produkt. Spole¢né s produktem se mazou souvisejici zaznamy (ty, které maji v fadku
ID tohoto produktu) tabulky produkt photo a souvisejici zaznamy tabulky objednavky.

Datum nahlageni vytvaiim pomoci funkce date_create() ve formatu YMD?, ten pak
zpétné v Sabloné prevadim do formatu DMY.

Stejnym zptisobem pak funguji tabulky s nahlasenymi uzivateli ¢i komentaii u produkti.
Pokud nahlasend zalezitost nic neporusuje, staci kliknout na tlacitko ,,Precteno a zaznam
se smaze. Odstranéni se provadi pomoci metody ,handle“, ktera podle ID odstranuje za-
znam z tabulky nahldsenych.

Ukéazku tabulky nahldsenych uzivatel je mozné vidét na obrazku 7.6.

Id nahladujictho uZivatele: Datum nahl&Sent Detail produktu: Potvrdit pfe€tent

= LER2TE Zobrazit detail produktu Pieéteno

B Zobrazit detail produktu Precteno

Obrazek 7.6: Ukazka tabulky nahlasenych uzivatelu

7.8 Statistiky

Pro prehledny vypis statistik vyuzivam knihovnu Chart.js. Jedna se o open source knihovnu,
kterd slouzi pro vykresleni dat ve webovych aplikacich. Pro statistiky jsem si vytvoril ta-
bulku statistiky, kde uchovavam cenu objednavky, ID uzivatele, ktery objednavku provedl
a kategorii produktu, do které patii. Hodnoty se do Ssablony predavaji z HomepagePresen-
ter.php a jsou ukladdny do proménnych, které se pak dale predavaji pomoci JSON primo
do ovladaciho skriptu, ktery je umistén v souboru custom.js.

Pro zobrazeni statistik jsou pouzity grafy kolac¢ové a liniové. Liniové pro zobrazeni nej-
castéji nakupujicich lidi, kolacové pro zobrazeni nejcastéji prodavanych produkti a pro

! DMY: Day-Month-Year — den/mésic/rok
2 YMD: Year-Month-Day — rok/mésic/den
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zobrazeni vydélku za jednotlivé kategorie, z ¢ehoz muze dotycény farmar zjistit, o jaké pro-
dukty je nejvétsi zajem. Mimo graf se jako posledni tidaj zobrazuje informace o celkovém
vydélku. Kazdy graf ma své vlastni unikatni ID, které se vyuziva k propojovani hodnot
k danym graftm.

Ukazka statistik ze systému je nize na obrazku 7.7.

Nejcastéji poptavany produkt

Statistiky prodanyeh produktii

N cvoce NN zelenina

Vydélek z prodanych produktu

Vydélek  prodanych produktt

. ovoce [N zelenina

/

Obrazek 7.7: Ukazka statistik prodeji uzivatele

7.9 Kooperace mezi ucty

V systému si muze vlastnik pridavat do svého uctu brigadniky. Tito lidé maji stejna oprav-
néni, jako ma v systému on sam, s tim rozidlem, ze brigddnik nemize ménit uzivatelské
udaje, které si vlastnik vyplnil pti registraci a dale pak nemuze zobrazovat statistiky prodeje
vlastnika uctu. Uzivatelé, ktefi maji opravnéni nakladat s cizimi ucty, uchovavam v tabulce
user__cooperate. Pro pridani brigadnika je potfeba znat e-mail doty¢ného. Pokud je e-mail
brigadnika nalezen mezi e-mailovymi adresami uzivateli v databazi, je prifazen k uctu
vlastnika. Pokud si pak brigadnik otevie ve svém uc¢tu stranku s ndzvem ,,Propojeni uctu*,
nalezne tam seznam uctu, které spravuje. Pro zobrazeni uc¢tl, které brigadnik spravuje,
slouzi proménna coopAccounts, kterou pomoci piikazu foreach prochazim a vypisuji. Pro
zobrazeni brigddniki, které ma vlastnik ictu prifazen, slouzi proménné addedAccounts. Do
vlastnikova 1¢tu se brigadnik dostane pres odkaz v podobé jména vlastnika, ktery se vypi-
suje pomoci coopAccounts. Po kliknut{ na odkaz se do parametru coop odesle TRUE. Diky
tomu muze provadét jiz vyse zminéné operace za vlastnika tctu. Do svého 1c¢tu se brigadnik
vrati po kliknuti na odkaz ,Maj acet“ v menu.

Na obréazku 7.8 je ukédzka ze systému, z ¢asti, kde jsou vypsané informace o propojeni
uct.
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Propojeni G&td

Pfipojené ucty
Vyhledat Tvé Ucty, které spravujes:
Loudak Petr, Elizka Kadlecovd, Hana Doubek

Pridani uzivatelé:

Elitka Kadlecova =

Obrazek 7.8: Ukazka vypisu propojenych ¢t — vlevo nahote textové pole pro vyplnéni
e-mailu uc¢tu, kterému chce uzivatel povolit spravovani svého uc¢tu, vpravo nahote vypsany
Uucty, které tento uzivatel spravuje, vlevo dole vypis uzivatell, kteri maji pristup ke sprave
tohoto uctu

7.10 Responzivita

V dnesni dobé by mél byt kazdy spravny web responzivni, coz znamena, Ze jeho obsah
bude prizpisobeny na konkrétni rozliSeni, ve kterém je web zobrazovan. Drive se totiz
weby zobrazovaly na telefonech stejné, jako se zobrazovaly na desktopovych zarizenich, coz
vedlo k tomu, zZe si uzivatel musel obsah rizné priblizovat a mél mnohdy problém s citel-
nosti webu nebo s ovladacimi prvky na strance. Vytvorena stranka je testovana na vsechna
bézné rozliseni ¢i zafizeni. Pro predstavu je web odladén na rozliseni 4K (3840x2160 px),
FullHD (1920x1080 px), HD+ (1366x768 px), HD (1280x720 px - typické rozlieni pro
tablety) a na 320x480 px, coZ je rozliSeni, které se tyka starsich telefonu. Stranky jsou
testovany na béznym prohlizecich, jako je Google Chrome (Verze 72.0.3626.121), Mozille
Firefox (Verze 64.0) a v neposledni fadé na Microsoft Edge (Verze 42.17134.1.0).
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Kapitola 8

Testovani

Tato kapitola popisuje, jakym zptsobem byl informac¢ni systém testovan. Vypisu par za-
kladnich metod testovani, které vzdy kratce predstavim a popisi, jak souvisi s vyvojem
tohoto systému.

Focus Group

Metoda, ktery ziskava data od vybrané skupiny uzivateli (vétsinou 6 — 10 lidi) formou
diskuze na konkrétni téma. Takova akce je zpravidla vedena moderatorem, ktery poklada
otazky ¢i koriguje diskuzi. Typicky je providéna na zacatku vyvoje, kdy se od uzivatel
zjisti, jaké maji pozadavky na systém ¢i co by jim prislo naopak nevhodné. Nevyhodou miize
byt ostychavost nékterych ¢lent, kteri nefeknou vse, co chtéji, pripadné rikaji, co si mysli,
ze chtéji ostatni slyset. Vyhodou je nizké finanéni naroc¢nost takového testu.

Tento test jsem provedl se tFfemi farmari a 4 uzivateli. Tato diskuze probéhla jiz v zacatku
vyvoje, proto jsem mél hrubou predstavu toho, co od systému ocekavaji a jaké funkce by
ocenili. Z tohoto bylo posléze vychazeno u kapitoly 4 o Analyze pozadavki.

Prototypovani

K otestovani spravného rozlozeni jednotlivych prvka na strance, alias uzivatelského roz-
hrani, je vyuzivana technika prototypovani. Z analyzy pozadavku od klienta je bézné tvo-
fena tzv. skica, kterd zastava pracovni verzi findlni podoby vysledné préace, typicky se jedna
o vykresy na papir tuzkou. Dalsi fazi je tzv. wireframe, jinak také oznacovan jako dratény
model. Ten je typicky vytvafen v softwaru na pocitaci. Wireframe neobsahuje zddnou gra-
fiku, slouzi pouze k tomu, aby se o vSech napadech, které vyplynuly na papir z predchozi
faze skicovani, znovu zapremyslelo a odstranily se pripadné nedostatky. Mnoho lidi vytvari
rovnou wireframe, coz neni dobre, protoze pravé skicovani ndm umoznuje pohotové vsechny
napady realizovat. Bézné je toto rychlé zaznamenavani vsech myslenek oznacovano cizim
slovem jako ,brainstorming®. Vysledkem predchozich dvou fazi je tzv. prototyp. Prototyp
neobsahuje zadné funkce, slouzi pro uzivatelské testovani. Spravny prototyp obsahuje na-
vrh a vzajemné provazani vsech stranek, které se na webovych strankich budou zobrazovat.
Uzivateliim jsou pak zadany urcité tkoly u jejichz plnéni jsou pozorovani. Podle toho, jak
jsou ukoly plnény intuitivné, je systém predélavan a prizpusobovano rozmisténi ovladacich
prvki.

Aby se zajistilo co nejlepsi rozlozeni jednotlivych prvki na webu, priubézné jsem provadél
testovani na nékolika jedincich, kterym jsem zaddval rtizné tkoly k plnéni a sledoval je pii
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tom. Diky tomu jsem presné védél, zda jsou tlacitka a ovladaci prvky vhodné umisténa,
pripadné na ¢em je potfeba zapracovat.
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Kapitola 9
Zaver

Cilem této prace bylo vytvorit informacni systém pro malochovatele ¢i malopéstitele, ktery
jim umozni jednodusSe inzerovat své produkty, které budou moci jini uzivatelé systému
pohodlné objednat.

Nejprve jsem vytvoril analyzu pozadavki, neboli pozadavky realnych budoucich uziva-
teli (farmafu i potencidlnich nakupujicich uzivateli), od kterych jsem zjistil, co by v sys-
tému uvitali a co by v ném potfebovali. S témito lidmi jsem byl v kontaktu po celou dobu
své prace, takze jsem mél cennou moznost ziskdvat primou zpétnou vazbu, ktera vedla
k prubéznému ladéni chyb ¢i vyjasnéni nedorozumeéni pii specifikaci pozadavka. Vystupem
analyzy pozadavku byl digram pripadt uziti - use-case diagram.

Na zékladé téchto pozadavkl jsem navrhl strukturu databéze pomoci ER diagramu,
ktery obsahuje celkem 12 tabulek. Diky ER diagramu jsem znézornil vzajemné vazby mezi
tabulkami v databazi.

Bylo také nezbytné vybrat technologie vhodné k implementaci takového systému. Po
prozkoumani moznosti byl zvolen jazyk PHP, resp. jeho framework Nette. Pro implementaci
uzivatelského rozhrani byl zvolen nastroj Bootstrap 4.

Na zakladé navrhu a grafického navrhu uzivatelského rozhrani, ktery byl prubézné kon-
zultovan s potencidlnimi uzivateli, jsem implementoval pozadovany systém. Uzivatelé typu
member (Ffadovi uzivatelé) se mohou sami registrovat a prihlasovat, nabizet své produkty,
vytvaret vlastni objednavky, spravovat objednavky, komentovat produkty, hodnotit ostatni
uzivatele, pripadné nahlasovat produkty, komentafe nebo celé profily. Uzivatelé také mo-
hou propojovat ucty s dalsimi, které budou moci spravovat jejich nabidky. V systému také
existuje jesté jeden typ uzivatele (admin), ktery ma v systému préva navic, diky nimz muze
mazat cizi produkty, nevhodné komentaie nebo nahlasené profily.

Systém byl, jak jsem zminil, v pribéhu vyvoje testovan, aby co mozné nejvice odpovidal
pozadavktm realnych uzivatelu.

Zajimavou moznosti dalstho vyvoje systému by bylo vytvoreni blogu, do kterého by spravce
webu psal ruzné zajimavosti o domacich produktech, upozornoval na blizici se zajimavé akce
a podobné. S tim by mohl prijit i newsletter pro uzivatele. Systém v soucasné dobé zpra-
covava objednavky, ovSsem platba v ném jiz neprobihd. Do budoucna by tedy byla pro
uzivatele zajimava i implementace online platby, aby zakaznici mohli zaplatit za produkty
primo v systému.
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