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DOKUMENTACE VSKP

Obrazova dokumentace s popisky
Proces prace:

Odlévani modelu:

Forma po retusovani:




Forma s vrstvou lukoprenu:

Vysttikdni pur pénou:

Venku z formy plus zasazeni hlavy:




Pfilepeni do plechové formy:

Vytaceni gaformu v klikostroji:




Zajimavy pohled dovnitf pfed nalitim druhé vrstvy:

Otevieni formy, vydlabavani:







Jedna kostka hotova. Negativni sny, Gaform, (70x 70 x 70cm):







Papirovy model, Zenska navazujici figura (21 x 7 x 7cm):

Papirovy model, sochy, muzska navazujici figura (21 x 7 x 7cm):




Papirovy model, Chaotické, libovolné usporadani (7 x 7 x 21cm):




Pisemna obhajoba:
Bakalarska prace: Marie Videmanova
Nazev: Negativ

Podnazev:Negativni sny

Inspirace k této sose vznikala postupné ze zkusenosti z predchozi tvorby.

Méla jsem oblibu ve spicich lidech, v sochach lidskych tél v Zivotni velikosti. Tyto sochy
jsem rdznou manipulaci deformovala, pretvarela a tim je dostavala do neredlnych
poloh. Tyto zmény umoZznily do soch nahlizet, nahlizet do jejich sn(l. Sochy pak pUsobily
jako svaté vyjevy z kostell. Normalni poloha spiciho ¢lovéka se pfi otoceni zménila v
jakési gesto. Pri této tvorbé série spicich lidi, se mi béhem odlévani Zivych model(
zalibily negativni formy odlitk(. BohuZel tyto negativy jsou jednorazové a pfi dalSim
procesu jsou zni¢eny a nedochovaiji se. V této dobé jsem zacala chdpat tyto negativy ne
jen jako meziprodukt, ale také jako socharsky vystup, ktery mél pro mé tu samou funkci
a hodnotu jako klasicka socha. Jako otisk, jako sen, zobrazujici skute¢nost. Tento sen
divakovi umozni pocitové vstupovat do figur, do jejich snéni.

Ve své bakalafské praci se proto naddle zabyvam lidskymi formami, ale v jejich opacné
formé a da se fici, Ze vytvarim hru forem a hraji si s nimi. NezUstala jsem u klasickych
forem basreliéfu, tudiz u klasického negativniho reliéfu, ale vnofila jsem mé negativy do
krychli, které funguji jako hra kostek, které se mohou rizné usporadat, otacet,
prohazovat. V mé bakalarské praci vytvarim malou skupinu tfi kostek, které tuto hru
umoZznAuji.

Kostky maji pouze jednu moznost, kde na sebe navazuji dvé lidské postavy, dva lidské
otisky muze a Zeny. VSechny ostatni moznosti usporadani kostek s otisky téchto dvou
postav uz na sebe logicky nenavazuji - navazuji nesmysIné. Tak jak to byva ve snech.
VétsSinou mame ve snu néco logického, napriklad postavy anebo pfirodu, ale pak se ve
snech stane vidy néco neredlného napfiklad, Ze zaéneme litat. A tyto kostky jsou jako sny
- nékdy i redlné, ale vétsSinou chaotické.

Proto jsem dala mé praci podnazev : ,,Negativni sny” Slovo , negativni“ vychazi z formy
sochy, kterou jsem si zvolila a ,sny” z mé ideje, inspirace, kterou chci pro divaka zobrazit.

Analyzovat sny, jak funguji a jak vchazi do naseho podvédomi, ja nedokazi, pouze si
vytvarim moji vlastni hru, ktera je inspirovana vchazenim do sn(. Snl které se zdaji
konkrétné témto dvoum lidem a které jsou rozmanité. Ja jsem jen toto dilo postavila na



mé predstavé o nahlizeni do téchto snli a o tom jak tyto sny funguji. KdyZ se mi zda sen,
tak ma realny podklad a pak prechazi v néco abnormalniho, neredlného. Diky
manipulaci s kostkami mam mozZnost ménit redlné v neredlné.Hranim si s kostkami
ovladdm tyto dva otisky osob, otisky jejich snd. V mém dile pfedstavuje onen realny
zaklad snu usporadani kostek, ve kterém na sebe otisky dvou postav anatomicky
navazuji. A pak pfijde sen a kostky preskupi. Autor nebo divak maji moznost kostky
pootocit, vymeénit. Realita se zméni v sen. Postavy ve snu na sebe miZou navazovat
neanatomicky, nebo viibec. Z jednoho konkrétniho déje se rozviji mnozstvi dalSich,
chaotickych déja.

Pro prezentaci moji bakalafské prace jsem zvolila pravé onu ,realnou” pozici, kdy na sebe
postavy navazuji, funguji. Kostky jsou postaveny ve sloupu, aby se daly obchazet a divat
se na obé figury.

Nékteré dalsi moZnosti jsem fotograficky zdokumentovala v riznych variantach,
leZicich, otocenych, zpfehazenych. Tato socha funguje jako hra, kterd ma spoustu
variant a je vicepohledova.

Kazda kostka md 70 x 70 x 70 cm a v zakladnim uspotadani dvou na sebe navazujicich
figur vznikne sloup o velikostni 210 x 70 x 70cm.

Ted bych Vam chtéla vysvétlit proces mé prace: Nejprve jsem si vytvofila malé modely z
papiru, na které jsem neustale prekreslovala mozZnosti postaveni figur. Snazila jsem se
navrhnout pozice postav tak, aby bylo v moznostech lidskych model( tyto pozice
zaujmout a poskladat se do prostoru budouci formy pfi zachovani navaznosti
jednotlivych stran a krychli. Napriklad v ohybu lokt(, zapésti, krku, kolenou atd. Zvolila
jsem velikostné idedlni modely Martinu a MiSu, ktefi v mych predstavach presné
zapadali do téchto predem danych pozic v krychlich.

Pak jsme presli na odlévani. A ja jsem zjistila, Ze nékteré pozice, které jsem si predem
vyzkousela jako zvladnutelné, nefunguji u kazdého, protoze kazdy ¢lovék ma jiné
ohybové moznosti. A doslo k prekreslovani a predélavani pozic, tak aby bylo pro
modely moZné tyto pozice zaujmout a vydrzZet v nich po cely ¢as odlévani. Coz je u
leh&ich poloh dvacet minut, ale u celych tél a v téZsich polohach je to az hodinu a
dvacet minut. Po odliti formy retusuji a délam z nich pozitiv do lukaprenu, kde mi staci
milimetrova vrstva lukaprenu s tkaninou a zbytek objemu vystfikavam PUR pénou.
Takto vznikly mékky pozitiv mi dobfe slouzi k umisténi do krychle, protoze je pomérné
pohyblivy. Tam, kde mi model neudrzel napriklad rovné prsty u rukou, tak je mlzu k
Zelezné formeé priohnout a pfilepit. Tim se tedy dostavame k formé a k upevnéni

modell do formy.

Forma je vyrobena z dvoumilimetrového ocelového plechu a ma jeden nalévaci otvor a
navarené uchyty do klikostroje. Do této formy postupné presné vlepim vyretusované
figurové pozitivy tél. Poté se cela krychle s figurami uvnitf uzavre. Sestavena forma



vazici priblizné 50kg se pripevni do klikostroje a je pfipravena na odlévani. Jako materidl
jsem se rozhodla pouzit Gaform - je to velmi rychla, velmi dobre zatékajici dvouslozkova
lici hmota. Misici pomér slozek je 1:1 a doba zpracovani je 3 - 5 minut pfi vétsi tloustce
vrstvy. V. mém pripadé, kdy je teoreticka vysledna tloustka vrstvy cca 5mm nechavam
vytacet Gaform v klikostroji dvé hodiny a ndsledné odformovani a vyjmuti odlitku z
formy nechavam pres noc az na druhy den, po Uplném zatvrdnuti. Gaform ma velkou
vyhodu ve vynikajici zatékavosti, kterd zachyti kazdy detail a dobrou pevnost a tuhost,
kdy staci uvedena sténa 5mm pro dosazZeni dostate¢né pevnosti sochy. Jeho nevyhdou
je, Ze se nedd ni¢im slepovat a retuSovat, protozZe je velice mastny a dalsi vrstvy
neptilnou. Na jednu kostku 70 X 70 X 70 cm je nutno pouzit dvacet litrd Gaformu. Jedna
¢ast sochy, jedna krychle ma tedy po vytvrdnuti cca 20kg.

Pro zajimavost co je klikostroj? Klikostroj je stroj, ktery otaci formu ve dvou osach. Stroj
byl plivodné vytvoren a slouZil pro vyrobu plastovych nadrzi, kdy se pod Zeleznou
formou zapalil plynovy hotdk a uvnitf formy se roztavily a slily plastové granule. Jd mam
Stésti, nebo-li v tomto pripadé kliku, Ze tento klikostoj mam k dispozici a takto velké
formy m0Zzu odlévat bez fyzické namahy.

Po odlévani a vytuhnuti se postupné otevie forma uvniti gaformu z{istanou zamcené
lidské pozitivy, které je nutno vydlabat. Z téchto lukoprenovych pozitivii bohuzel nic
nezbyde, vie je vydlabavanim zni¢eno. Nasleduje finalni brouseni a retusovani.

Inspiraci pro mé jsou: Ukrajinsky umélec: Nazar Bilyk, ktery své lidské figury zaléva do
prahlednych krychli, a nebo ¢eskd umélkyné Eva Kmentova, napfiklad se svym , Lidskym
vejcem”,



