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TEXTOVA CAST

Vo svojej bakaldrskej praci sa chcem zaoberat detailom fudského tela, a déleZitostou tohto
detailu. Detail ktory som si zvolil je ruka v geste. Vybral som si ju vdaka svojej jedine¢nej schopnosti
ruk odovzdavat informacie alebo emdcie prostrednictvom gest. Skrze gesta sa da vyjadrit plejada
vyrazov. Od jednoduchého vyjadrenia nesuhlasu aZ po vedecky termin. Prave tento aspekt ma zaujal
a dalej ho vo svojej praci sledujem hlavne z estetického hladiska. Tvorba konceptu sochy pritom bola
proceduralna a vznikala z jednotlivych krokov ktoré som pocas navrhovania konal. Dalo by sa povedat
Ze som zo svojou sochou viedol dialdg.

Zaciatkom prace je samozrejme resSers o autoroch a dielach s podobnou tematikou.
Samozrejme s témou gesta a detailu ruky sa viem dopatrat aZ k autorom davnej minulosti, ale chcel
by som skor hovorit o stéasnych autoroch. Hlavne o Bruce Naumani a Lorenzovi Quinn. Prave pri
tychto dvoch autoroch som si ujasnil dva ciele mojej prace. A to Ze obaja autori vytvarali prevazne
série objektov ktoré boli kazda ako jednotliva socha, a tym tvory sériu ktora bud' ddvala zmyslel iba
boli pritomné vsetky komponenty. Druhym spolo¢nym menovatelom bol fakt Ze vacsinou boli
sucastou figlry alebo spajané nejakym inym prvkom. V pripade HIGIHG to bol ¢asto glébus. Preto sa
v mojej praci snazim dat ruky do jedného objektu bez pomocného prvku(alebo len s minimom prvkov
naviac). Druht znalost ktord som nadobudol od tychto dvoch autorov je Ze téma gesta ruky vie
skiznut do gy¢u. Ja osobne som dogiel k zaveru Ze to je spdsobené lahkou &itatelnostou danej témy.

Dalgim krokom bolo Ze som zacal skimat rdzne zdroje gest. Tymito zdrojmi oznacujem rézne
okruhy kde gesta vznikaju. Najcastejsim je beznd konverzacia a gestikuldcia. Avsak mna zaujimali
hlavne gesta ktoré nie st jednoznaéne rozoznatelné SirSou verejnostou, Preto som sa viac sustredil
na gestd zo ¢eského znakového jazyka, prstovej jogy, rétoriky, podkultury a gest z roznych
duchovnych alebo ndbozenskych smerov. Vyber bol prevazne esteticky, a to hlavne aby divdk nebol
schopny rozpoznat obsah gesta, beztoho aby bol zbehli vo oblasti z ktorej gesto je(napr. znakovy
jazyk). Rozhodnutie nedavat priliSnd vahu na vyznamovost som ucinil po konzultécii s inStruktorom
4eského znakového jazyka. Tam som sa dozvedel Ze ani pri gestach kde je jednoznacény konsenzus
a presna definicia vyznamu, sa jednotlivé znaky mimo kontextu ¢itat nedaju. A pri inych okruhoch
gest takyto konsenzus neexistuje.

Nakoniec som zUZil vyber na dve okruhy, a to sice znakovu rec a prstovu jogu. Tieto dva druhy
gest sl pre mna zaujimavé ich kontrastom, a to jak vizualnym tak aj logickym. Tym myslim vnutornu
logiku usporiadania ruky v danych vyrazoch/polohach. Dalej ma na tychto skupinach zaujala prave ich
necitatelnost. Kazdé jedno gesto vyjadruje konkrétnu informaciu, alebo ma (v pripade prstovej jogy)
velmi konkrétny Gcel. Napriklad upokojenie tela alebo zlepsSenie travenia.

Takymto dialégom so sochou som dospel k findlnemu tvaru. Jednotlivé ruky som spojil od v
ramennom kibu a vytvoril tak $trnéstisten zloZzeny z dvoch sedemstennych ihlanov. Vrcholy tychto
ihlanov predstavovali problém. Mojim cielom je sa vyhnut spojujicim prvkom, a tak som sa cez
mnohé varianty zakonéenia tohto vrcholu dospel k najjednoduchsej variante ktora neodvadza
pozornost od centra diela ktorym su prave ruky.

Sochu som realizoval pomocou polymérovej 3d tlace. Jedna sa o technolégiu osvecovania
polymérovej Zivice uw svetlom. Tim sa vytvaraju vrstvy o vyske 0,05 milimetra. Tento technologicky
postup som zvolil pre jeho vyborny povrch, vdaka ktorému je za potreby len minimadlna
postprodukcia. Ako dalSiu vyhodu ponukal velmi konstantna hrdbku steny sochy. Miesta ktoré budu
pod najvacsim stresom maju hridbku steny Styri milimetre, a zvySok objektu tri milimetre. Polymérova
tla¢ ma velku pevnost a tvrdost, avSak aj vysoku krehkost takze ista miera opatrnosti pri instalovany
alebo prepravovany je treba ddvat pozor na silné narazy. Dalej tento typ place ponuka aj presny
detail. Jedna nevyhoda polymérovej tlace oproti SUHDGSAS tlaci je vo velkosti tlacovej plochy. Preto
som musel 3d model rozdelit na viac kusov aby sa mi jednotlivé diely zmestili do rozmerov tlaciarni.
Postprodukcia potom uZ spociva len v spdjani dielov dohromady a retusi spojov, pripadne chyb
v tlaci. PouZil som hlavne polyuretanové tmeli a plastelinu na epoxidovej bazy. Aby socha zvladla



transport a manipulaciu, ako aj iné mozné instalacie v buducnosti tak som jednotlivé zlepené spoje

z vnutornej strany prelaminoval pomocou polyesterovej Zivice a skleného vildkna. Do spojov ako su
prsty alebo dotyky samotnych rik som umiestil ocelové ¢apy réznych priemerov. Priemer ¢epu
uréovalo miesto kam som ho umiestoval, na delikatnych miestach ako s dotyk konéekov prstov bola
maximalna velkost ktora sa zmesti do vnitorného priestoru len tri milimetre.

V buducnosti chcem s témou pokracovat. Po konzultécii s instruktorom znakového jazyka
mam v plane realizovat viacero figuralnych sdch zachytavajucich takpovediac “pravi” rec tela.
Zaroven by som zrealizovat varianty tejto prace, a to pre kazdy okruh gest jeden. Tak by vznikla séria
kde by divak sledoval spojenia a rozdiely medzi jednotlivymi re¢ami ruky.



OBRAZOVA CAST

Vizualizacia réznych verzii, pocitaovy render

Pracovni model, polymerova 3dtla¢, 12cm



Dokumentacia pracovného postupu:

Vyretusované diely, polymérova 3dtla¢, 18cm
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Proces tlace



