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ABSTRAKT

Bakalafska prace se zaméfuje na navrh a implementaci webové aplikace na zakladé
pozadavki a analyzy soucasné¢ho stavu pomoci technologie PHP a MySQL. Jedna se 0

specificky systém pro analyzu a prezentaci dat.

ABSTRACT

This thesis is focused on design and implementation web application it based on the
requirements and analysis of the current situation using technologies PHP and MySQL.
It is specification system for analysis and data presentation.
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UVOD

Webovy prostor je nejsnadnéjsi a nejefektivnéjsi cesta, jak doprat Siroké mase uzivatelil
ptileZitost dostat se k potiebnym informacim. Pi Mistrovstvi svéta v hokeji 2015 v Ceské
republice zarovenn probéhne celosvétova akce (soutéz) radioamatérii. Tato prace se
zabyva navrhem a tvorbou webové aplikace (informa¢niho systému) pro potieby

radioamatéru.

Na uvod, v teoretické ¢asti, budou zminény veskeré technologie, které budou v praxi
pouzity. V analyze soucasného stavu budou pro spravné pochopeni uvedeny pozadavky
na systém a nynéjsi situace bez této aplikace. Prakticka ¢ast bude obsahovat samotnou
tvorbu a implementaci do chodu. Vysledny systém bude mimo jiné slouzit k analyze

ziskanych dat od radiostanic a prezentaci vysledka uzivateltiim.
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CiL PRACE A METODIKA

Cilem prace je navrhnout a implementovat do praxe specificky informacni systém.
Radioamatéii potiebuji na veiejn¢ dostupny webovy server nahravat a vyhodnocovat
ruzna data z radiostanic, ktera se budou déale zpracovavat a prezentovat. Cely systém je
obsahly, jednou z mnoha funkci napf. bude mozZnost ukazat, ve kterém pasmu a jakém
moédu pravé kazda stanice vysila, nahravani soubord se spojenimi na server nebo

stahovani ziskanych certifikat (diplomit).

V teoretické ¢asti budou vysvétleny pojmy z okruhu tvorby webovych aplikaci a detailné
popsany v§echny technologie pro samotnou tvorbu. Nasledné¢ v analyze bude zhodnocena
souCasna situace, jaké probihaji procesy, pozadavky na aplikaci a samotnd analyza

problémt spojenych s ndvrhem. V praktické ¢asti ptistoupime k samotné realizaci.

Na zéavér budou zhodnoceny celkové piinosy pro uzivatele, ekonomické zhodnoceni a
predevsim ohlasy z praxe, protoze cela akce je naplanovana na kvéten 2015. Vystupem
celé prace bude pln€ provozu schopny, snadné ovladatelny systém s administratorskymi
I uzivatelskymi pravy pro piistup, ktery budou realn¢ pouzivat tisice az desetitisice lidi

po celém svéte.
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1 TEORETICKA VYCHODISKA PRACE

V této casti prace jsou shrnuty teoretické poznatky a pojmy, které jsou dulezité pro

spravné pochopeni analytické ¢asti prace i Casti praktické.

1.1 Internet

Internet je celosvétova globalni pocitacova sit’. Zprvu, v 60. letech 20. stoleti, se jednalo
pouze o propojeni n¢kolika pocitacti americké armady. Nasledné, pii dalSim rozvoji sit¢,
se piipojily americké university. Jako o zlomu mizeme mluvit o 90. letech, kdy doslo
k velkému rozmachu pocitacti ve firmach i domacnostech a predev§im uvedeni do
provozu sluzby WWW. V roce 1992 se internet dostal také do Ceské republiky — sit
CESNET propojila vysoké skoly a vyzkumné organizace. [1]

1.1.1 World Wide Web

World Wide Web je nejpouzivangjsi sluzba internetu, znaméjsi spiSe pod zkratkou
WWW. Skuteény rozvoj internetu zapocal az se spusténim této sluzby. V roce 1989 byla
vyvinuta v laboratofich Evropského centra pro jaderny vyzkum (CERN). Zprvu bylo
cilem vytvoftit sluzbu pro sdileni informaci tykajicich se vyzkumnych projektd. Pro
Sirokou vefejnost byla sluzba uvolnéna v roce 1992, v roce 1993 CERN piedava
technologii nekomercéni organizaci W3C, ktera ma za cil dalsi vyvoj a predevSim

standardizaci WWW pro $iroké pouziti. [1]

World Wide Web je zalozen na principu klient-server, kteti spolu komunikuji pomoci
protokolu HTTP. Klient je webovy prohlize¢, ktery komunikuje se vzdalenym serverem
a zobrazuje pozadované dokumenty. Server piijima pozadavky od klientti (webovych

prohlizecti) a dorucuje poZadované dokumenty, které¢ identifikuje pomoci adresy URL.

[1]

13



1.2 Technologie

Tato kapitola detailné popisuje vSechny pouzité technologie pro tvorbu webové aplikace

— informac¢ni systém pro radioamatéry.

1.2.1 PHP

PHP je skriptovaci programovaci jazyk. Zkratka PHP znamena ,,Hypertext preprocessor®.
Vytvotil ho Kanad’an Rasmus Lerdorf. Chtél vytvofit skript na sledovani poctu
navstévniki, kteti ptrisSli na jeho online zivotopis. Kdyz vid¢€l, jaky ma skript tspéch,
pokracoval ve vyvoji jazyka. Postupem Casu se piidavali dalsi vyvojafi a rozvijeli jeho
moznosti. V dne$ni dob¢ je PHP nejpouzivanégj$im programovacim jazykem na internetu.

[2]

S pomoci PHP miizeme vytvaret dynamické webové stranky — webové stranky, které se
meéni na zdklad¢ riznorodych podminek. Naptiklad: chci se ptihlésit na svij profil na
Facebooku a sledovat novy obsah. Po pfihldSeni budu pfesmérovan na stdle stejnou
stranku, ale vracen mi bude pokazdé jiny obsah. Protikladem je ¢isty HTML dokument.
Zde se jedna o Cisté statické stranky — neprobihaji zadné zmény na zékladé podminek,

vytvofeny dokument je kdykoliv stale stejny. [2]

Skripty mohou bézet na kterémkoliv pocitaci, kde je PHP nainstalovano, a to i pouze
v ptikazovém fadku. V ptipadé€, ze nechceme skripty spoustét pouze lokalné, je potieba
mit server, kde bude nainstalovano b&hové prostiedi (napf. Apache). Apache je
nejoblibengjsi softwarovy webovy server na internetu. V soucasné dobé na ném ,,b&zi*
vetSina webovych aplikaci. Jedna se o projekt s otevienym kdédem, ktery dokaze virtualné
,bézet na vSech operacnich systémech. Zde se skripty vykonavaji. Uzivateli je do

prohliZzece posilan pouze vysledek operace. [2]

Skriptovaci jazyk podporuje rozhrani pro komunikaci s databazovymi systémy, jako

naptiklad MySQL, ktery bude Vv této praci pouzit.
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122 SQL

Structured Query Language (zkracen¢ ,,SQL®) je standardizovany databazovy dotazovaci
jazyk, ktery podporuje vétSina systému pro spravu databaze, jako naptiklad MySQL nebo
Oracle. Prvni verze tohoto jazyka se jmenovala SEQUEL, vznikla v poloviné 70. let a
vyvinula ji firma IBM jako standardni jazyk pro pfistup k vibec prvni relacni databazi,
kterou taktéz firma IBM provozovala. Na konci 70. let byl ptivodni nazev zkracen na

dodnes pouzivané SQL. [3]

VétsSinu zékladnich piikazl, jako napiiklad ,,SELECT* pro vybér, ,INSERT* pro
vkladani, ,,DELETE® pro mazani nebo ,,UPDATE® pro upravovani, mizeme pouzit ve
vSech databidzovych systémech stejné nebo velice podobné. VétSina programovacich

jazyka si s SQL rozumi, jeho ptikazy jsou témét vzdy pouzitelné. [4]

Ukéazka pouziti ptikazu INSERT, piiklad vlozi uzivatele do tabulky ,,uzivatele®: [4]

INSERT INTO Uzivatele (login, heslo) VALUES (‘Marek’, ‘pass123‘)

Ukéazka pouziti ptikazu SELECT, ptiklad vybere z tabulky ,uzivatele uzivatele

s piihlasovacim jménem ,,Marek*: [4]

SELECT login FROM Uzivatele WHERE login = ‘Marek'

Ukéazka pouziti pitikazu UPDATE, piiklad zméni piihlaSovaci jméno uZivateli

s unikatnim identifikatorem 3 na ,,Pavel*: [4]

UPDATE Uzivatele SET login = ‘Pavel° WHERE id_uzivatele = 3

Ukazka pouziti ptikazu DELETE, ptiklad odstrani uzivatele s unikéatnim identifikatorem

46: [4]

DELETE FROM Uzivatele WHERE id_uzivatele = 46
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SQL je nejvhodnéjsi pouzit u relacénich databézi, tj. databazi, které ukladaji data do
tabulek neboli relaci. Jeden fadek v tabulce tvofi jednu datovou vétu. Tabulky se skrze
piikazy SQL mohou vSemozn¢ spojovat, ¢ehoz se vyuziva, aby nedochazelo ke zbytecné

redundanci dat. [4]

1.2.3 MySQL

Témet vSechny webové aplikace, které jsou vystavény na bazi skriptovaciho jazyka PHP
vyuzivaji n¢jaké databaze. Tim nejpouzivanéjSim je databazovy systém MySQL. Je to
produkt vytvofeny komercni Svédskou firmou MySQL AB. Ve srovnani s jinymi
databazovymi systémy patii spise k t¢ém jednoduchym, ale zase nenaro¢nym na hardware.
U nékterych operaci nabizi zvyseni rychlosti. Jednoduché shrnuti: MySQL je rychly,

maly, jednoduchy a nenaroény databazovy systém. [5]

Zakladnim jazykem pro praci s MySQL je jazyk SQL. Jeho hlavnimi ukoly jsou navazani
spojeni s databdzovym serverem, zaslani ptikazu pro praci s daty, vyzvednuti vyslednych

dat a nasledné ukonceni spojeni s databazovym serverem. [5]

Databaze v MySQL se sklada z databazovych tabulek, které jsou vzajemné propojeny
relacnimi vztahy. V tabulkach jsou ulozena vesSkera data. Tabulka se sklada ze schéma
relace a téla relace. Schéma se sklada z jednotlivych domén, které maji dany sviij datovy
typ. Té€lo tvoii data tabulky — kazdy fadek je jeden zdznam, ktery ma svij unikatni

identifikator tzv. primarni kli¢. [5]

wPrimarni kli¢ je specidalnim typem indexu, ktery jednoznacné identifikuje kazdy radek
v tabulce. Jde tedy o unikatni kli¢, ktery nemiize obsahovat hodnoty NULL (jde definovat
jen nad NOT NULL sloupci). « [6]

Primarni kli¢ by mél byt definovan nad vSemi tabulkami. Vyjimkou mohou byt napf.
jednotadkové tabulky. Kazda tabulka miZe mit pouze jeden primarni kli¢. Primérni kli¢
se muiZze vybrat piimo z dat tabulky, tomuto kli¢i se fiké& pfirozeny. Mnohem casté¢jsi je
ovSem jev, kdy se vytvari tzv. kli¢ umély, ktery s daty nesouvisi — pouze se na n¢ odkazuje

(nejcastéji sloupec ,,id*). [6]
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1.2.4 PhpMyAdmin

PhpMyAdmin je volné Sifitelny software napsany ve skriptovacim jazyku PHP. Pouziva
se predevsim ke spravé databazového systému MySQL pies webové rozhrani — musi
bézet na webovém serveru. K MySQL serveru je mozno pfistupovat z jakéhokoliv

pocitace pies webovy prohlize¢, coz muze byt i nevyhoda. Pomoci phpMyAdmin

mizeme spravovat cely MySQL server nebo pouze jednotlivé databaze. [7]

Pomoci tohoto softwaru miizeme mimo jiné jednoduse:

e Vytvorit databazi

e Vytvorit a spravovat databazové tabulky
e Vkladat data do tabulek
e Zalohovat databazi [7]

php

@ 8lzed e
radioamateri v

[ diplomy
| diplomy_posluchaci
|=] info_soubory_adi
=] logy_prihlaseni

|5 logy_vysilani

[=] spojeni

[=] spravci

[ stanice

[ stupen_diplomu
|7 uzivatele

|] vysilani

(& Nova tabulka

125 HTML

HyperText Markup Language (zkracen¢ HTML) je znackovaci jazyk ur¢eny k vytvareni
dokumentti, které obsahuji hypertextové odkazy a pokrocilejs$i formatovani textu.

Ptiklady pouziti HTML v dokumentu:

4 Struktura | [ SQL | 4 Vyhledavani

i Dotaz [ Export | =} Import | =3 Opravnéni

LT localhost - @ radioamater

& Upravy =+ Vice

Tabulka . Operace Radki © Typ Porovnavani  Velikost Navic
diplomy [E] Projit 4 Struktura % Vyhledavani ¥ Viozit [ Vyprazdnit @ Odstranit 96¢ InnoDB  utf8_czech ci 95,8 kie
diplomy_posluchaci [=] Projit J# Struktura % Vyhledévani #¢ Vlozit 5 Vyprazdnit @ Odstranit 1¢ |nnoDB  utf8_czech ci 16,8 kie
info_soubory_adi  [5] Projit 34 Struktura & Vyhledavani 3¢ Viozit  Vyprazdnit @ Odstranit 173 InnoDB  uf8_czech ci 15,8 Kkie
logy_prihlaseni [= Projit i Struktura & Vyhledavani ¥ VioZit {j Vyprazdnit @ Odstranit 7ez InnoDB  utf8 czech ci 64,8 Kis
logy_vysilani [E] Projit 4 Struktura & Vyhledavani % VioZit [§ Vyprazdnit @ Odstranit 1232 InnoDB  utf8_czech ci 82,8 kig
spojeni [=] Projit 34 Struktura % Vyhledavani ¢ VioZit (@ Vyprazdnit @ Odstranit ~68 824 InnoDB  utf8_czech_ci 4,5 M8
spravci [E] Projit 4 Struktura % Vyhledavani ¥ Viozit [ Vyprazdnit @ Odstranit 29 InnoDB  utf8_czech ci 15,8 kie
stanice [=] Projit e Struktura % Vyhledavéni %2 VloZit [§ Vyprazdnit @ Odstranit 2 InneDB  utf8 czech ci 15,8 KkiB
stupen_diplomu [E] Projit 4 Struktura & Vyhledavani ®¢ Viozit (§ Vyprazdnit @ Odstranit 3 InnoDB  utf8_czech ci 15,8 Kig
uzivatele [= Projit i Struktura & Vyhledavani ¥ VioZit {j Vyprazdnit @ Odstranit s 422 InnoDB utf8_czech ci 3528 kie
vysilani F=| Projit 24 Struktura I Vyhleddvani ®€ Viozit [fii Vyprazdnit @ Odstranit @ InnoDB  utf8_czech ci 16,8 Kkig

11 tabulek Celkem ~80 573 InnoDB utf8_czech_ci 52Mm8 o8

1 Zaskrinout v5e / OdSkrinout vie Zagkrtnuté: T
(£ Néhled pro tisk & Datovy slovnik

“i4 Vytvoiit novou tabulku v databazi radioamateri

Nazev Poéet poli:

Proved

Obrazek 1 - Uzivatelské prostredi phpMyAdmin (zdroj: viastni)
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e VloZeni obrazku a obrazkovych map raznych tvart a velikosti, moznost vlozeni i
animovanych GIFu
e Vytvafeni formulafi, tabulek, ramt

e Strukturovani textu do odstavcu, vytvareni hypertextovych odkazi [8]

HTML dokument se od obycejného textového dokumentu odlisuje tim, Ze v obsahu navic
zahrnuje i informace o formatovani stranky. Tyto informace jsou urfeny pouze pro
prohlize¢, uzivatel je pii prohlizeni dokumentu nevidi. Nazyvaji se znacky (tzv. tagy) a
zapisuji se do ostrych zavorek ,,<>*. Vétsina téchto znacek jsou parové, to znamena, ze

existuje stejna znacka s lomitkem na zacatku, ktera ukoncuje platnost znacky. Napiiklad:

<b>tento text bude tué¢né </b>

Samotné pouzivani znacek nedéla z obycejného textu HTML dokument. Kazda webova
stranka musi mit uréitou strukturu. Jeji cely obsah je uzavien mezi znatkami <html> a
</html>. Dvéma dutlezitymi ¢astmi dokumentu je hlavicka uzaviena mezi znacky
<head> a </head>, kde se nachazi napt. nadpisek a udaje o pouzitém kdédovani. Druhou
¢asti je samotné télo dokumentu mezi znackami <body> a </body>, tady se nachazi

veskery obsah HTML dokumentu. [8]

Se znackovacim jazykem HTML tzce souvisi kaskadové styly (CSS).

126 CSS

Kaskadové¢ styly (Cascade style sheets — zkracené CSS) slouzi k formétovani webovych
dokumentt. Dfive se data na strance uspofadavala pouze pomoci HTML tabulek. Nékdy
okolo roku 1997 vznikly pravé kaskadové styly. Diky nim mizeme tvorit efektivni

webovée prezentace. CSS naptiklad umi:

e Jakkoliv formatovat pismo
e Zvyraznovat odkazy po prejeti mysi
e Nastavit pozadi ¢ehokoliv

e Jakékoliv pozicovani objekti
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e Témer jakoukoliv ¢ast dokumentu zneviditelnit, zprithlednit nebo nezobrazit

e Predefinovat graficky vyznam béznych znacek a mnoho dalsiho [9]

., Hlavni vyznam CSS spociva v tom, Ze funguji hodné automaticky, pricemz se vzhled

celého webu deklaruje jednim souborem. “ [9] S timto souvisi troji moznost pouziti CSS:

e Piimy styl — formatovani elementu piimo v textu dokumentu pomoci atributu
style="... “. Je to neSikovné, ale obcCas se pouziva.

e Pomoci stylopisu v hlaviéce dokumentu — styly jsou nadefinovany v hlavicce
kazdého dokumentu mezi znackami <style> a </style>.

e Externi stylopis — styly jsou nadefinovany v souboru s pfiponou .css, na ktery se
v hlaviéce dokumentu odkazujeme znackou <link>. Koéderim tato funkce
neuvéfitelné usnadnuje praci. Vzhled webovych stranek je mozno ménit v jednom

souboru a zména probéhne vsude, kde je pouzit. [9]

Piiklad pouziti CSS v HTML dokumentu:

<p style=“color: red; font-family: Arial;“>Relativné kratky text pro ukazku pouziti CSS, pomoci

pfimého stylu zapisu</p>

Tato ukazka nastavi barvu odstavce na ¢ervenou a font pisma na Arial. [9]

1.2.7 JavaScript

JavaScript je programovaci jazyk vestavény do webového prohlizece. Lze ho pouzit ve
vétsin€ prohlizecl, coz ho dela unikdtnim. Pracuje pifimo s prohliZzeem, tj. kod se
zpracovava na stran¢ uzivatele (ne na stran¢ serveru jako je tomu napi. u PHP). Pomoci
JavaScriptu rychle a jednoduSe dosahneme zptsobu jak do statickych stranek ptidat
dialogy, dynamiku nebo usnadnit uzivateli praci s dokumentem. K vyvoji skriptti v tomto
jazyce je potieba pouze libovolny textovy editor a webovy prohlize¢. Pres veskeré

vyhody ma vSak jazyk i sva omezeni: [10]
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e Kaod v JavaScriptu nekomunikuje se servery — skript nemtize komunikovat
S ostatnimi zafizenimi, pracuje vyhradné v prohlize¢i uzivatele. Pokud bychom
chtéli vytvorit formulaf a nashromdzdéna data ulozit na server do databéze,
musime vyuzit sluzby jiného jazyka. JavaScript ndm mulze napiiklad umoznit
plynuly pribéh vyplnéni formulaie.

e JavaScript nemuzZe vytvorit grafiku — slozit¢jsi jazyky dokazi kreslit obrazky,
kod JavaScriptu miiZze pracovat s jen uz existujicimi soubory (GIF nebo JPEG).

e Kod v JavaScriptu se chova rizné v ruznych prohliZzecich — tento problém se
tyka dnes uz pouze star$ich prohlize¢t napi. IE 5.4 a niZs§i nebo Opera 4. Od roku
1990 vydava ECMA standardy pro JavaScript, které se nazyvaji ECMAScript. 99

% prohlizect, dnes pouzivanych, spliiuje minimalné verzi 3 toho standardu. [10]

1.2.8 Cron

Cron je systémovy nastroj z prostiedi Linuxu/Unixu. Jeho hlavni ¢innosti je spoustét
rizné programy (skripty) v pfedem danou dobu a pfedem stanoveném intervalu. Téméf
kazdy vyspélejsi webovy projekt se bez tohoto systémového nastroje neobejde. Nejcastéji

slouzi k:

e Generovani databazové velmi naroénych stranek — data z databaze se mohou
vytahovat jen vZdy v urcitém intervalu, ukladat do souboru, z tohoto souboru ¢ist
bez neustalého ptistupu k databazi a tento soubor 1 V daném intervalu piepisovat.

e Ziskavani aktualnich informaci z riznych zdroji na internetu — napiiklad
aktualni kurzovni listek, vysledky sportovnich utkani nebo reportaze

¢ Promazavani nepotiebnych dat v databazi [11]

Pokud vime, co chceme s pomoci Cronu spoustét, musi se nastavit i pravidelny cas
spousténi. Tohoto systémového démona nelze pouzit k jednorazovému spousteéni aplikaci
¢i skriptd, spousti ndmi definované tlohy v pfedem daném intervalu. Nejmensi interval,

ktery lze nastavit, je 1 minuta. [11]
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Cron sam o sobé mlize spoustét skripty denné, kazdou hodinu, tydné nebo mésicné. Pokud
bychom chtéli ¢asovat naptiklad v presné dany cas 01:15 atp., musi se vyuzit utilita

crontab. Tato utilita je uréena ke spravé seznamu uloh, které Cron vykonava. [11]

1.2.9 Apache server

Dulezity prvek ve stavbé webové aplikace je webovy server, na kterém aplikace bézi a je
dostupnd uzivatelim i po celém svété. Problematika webovych servert je velice obsahla
a slozita, z tohoto divodu si udéldme pouze obecny piehled o fungovani této dulezité

soucasti.

Webovy server je prvek ptipojeny k pocitacové siti a ptijima pozadavky protokolu HTTP.
Tyto pozadavky vytizuje (obsluhuje) a uzlu, ktery pozadavek odeslal, vraci odpovéd'.
Odpoveédi je vétsinou néjaky HTML dokument, ktery se pomoci webového prohlizece

zobrazi v libovolném zafizeni. [12]

Apache server je softwarovy webovy server s otevienym kodem pro vétSinu platforem
nevyjimaje Microsoft Windows a Linux. Mimo jiné slouzi k publikovani webovych
stranek 1 provoz velkych (narocnych) webovych aplikaci. Dokumenty jsou na serveru
ulozeny ve formé souborti obsahujici koéd (napt. PHP), pfi pozadavku serverem

zpracovany a odeslany ve formé HTML dokumenti prohlize¢i koncového uzivatele. [12]

Podle serveru Zivé.cz je Apache stale nejpouzivanéjsim webovym serverem. Apache bézi
zhruba na 65 - 70 % vSech webovych serverd. Zpovzdali ho sleduje ISS server od
Microsoftu. [13]

1.3 Vyvoj softwaru

Vyvoj softwaru ovliviiuji 3 strany. Prvni je zdkaznik, ktery vyvoj plati a specifikuje
pozadavky na vysledny produkt. Druhou stranou je dodavatel, ktery software vyviji a tieti
jsou uZivatelé, kteti budou systém realn€ pouZivat, tudiZ uptesiiuji pozadavky nejblize.
Ne vzdy maji uzivatelé zdjem na zavedeni nového softwaru (na rozdil od zakaznika, tj.

jejich nadfizeny). Typickym divodem je strach z nového, neochota ucit se a také obava,
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ze se ukaze, ze uz neni potieba tolik lidi — propousténi. Tento diivod nebyva jen planou
obavou, skute¢nou motivaci managementu pro vytvofeni nového systému miize byt

snizeni mzdovych naklada. [14]

1.3.1 Zivotni cyklus softwaru

Existuje mnoho pohledii na vyvoj softwaru, nicméné¢ velkd vétSina se liSi pouze
Vv posloupnosti jednotlivych etap nebo jejich spojovani.
., Model Zivotniho cykiu softwaru definuje etapy vyvoje softwaru a pro kazdou etapu ddle

definuje nutné cinnosti a jeji vstupy a vystupy. “ [14]

Analyza a specifikace pozadavki

Uvodni etapa, ve které se zabyvame pozadavky zadavatele (zdkaznika). Casto jsou
pozadavky nejasné, netiplné, zékaznik pfesné ani nemusi védét, co chce. My se snazime
ziskat co nejjasnéjsi informace, musime vyhodnotit, zda jsou definované pozadavky
vibec proveditelné, coz nam odpovi na otazku, jestli se do projektu viibec poustét. V této
etap¢ by méla byt pozornost vénovana jen teoretickym pozadavkiim — piipadné realizaci
se budeme vénovat v etapach nasledujicich. DalSimi vystupy této etapy by méla byt

identifikace a analyza moznych rizik a pldn akceptacniho testovani (testy, na zékladé

kterych zakaznik software prevezme). [14]

Architektonicky navrh

Etapa navazujici na analyzu. Je potfebna pro ujasnéni celé koncepce systému a hlavné
k jeho dekompozici. Dekompozice je rozlozeni celého problému na mensi ¢asti, ¢imz se
usnadni jeho feSeni. Mezi jednotlivymi menSimi ¢astmi se musi definovat vztahy tak, aby

vSe spravné zapadlo do funkéniho celku. [14]

Podrobny navrh

V této etapé€ se fesi podrobna specifikace jednotlivych softwarovych soucasti. Vybiraji se
spravné algoritmy pro realizaci pozadovanych funkci, stanovuji se logické a fyzické
struktury dat a to, jak se budou osetiovat chybové nebo neocekavané, nestandardni stavy.
Vystupem by mél byt odhad doby trvani a nakladii na projekt a také navrh test soucasti,

véetné testovacich dat. [14]
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Implementace a testovani soucasti
Zde se realizuje programova Cast jednotlivych softwarovych soucésti, vypracovava se

k nim dokumentace a implementované asti se testuji. [14]

Integrace a testovani systému

Poté, co jsou otestovany jednotlivé soucasti, se spoji do jednoho celku (celého systému).
Testuje se jeho provoz, odhaluji se chyby, které nebylo mozné objevit pii testovani
jednotlivych komponent. Pokud jsou objeveny néjaké chyby, vSe se musi otestovat jesté
jako jednotlivé soucasti, aby se vyloucil fakt, ze se neobjevily chyby nové — ¢imz se

vracime do predchozi etapy. [14]

Akceptacni testovani a instalace

V této fazi testuje systém uzivatel. Na zéklad¢ tohoto testovani se zakaznik rozhodne,
jestli systém ptevezme nebo jestli je potieba jest¢ néco doladit. Po kladném pfijeti
systému uzivatelem zacind instalace softwarového systému u zékaznika a dikladné

Skoleni uzivatelu. ,, Akceptacni testovani tak vlastné rozhoduje o uspéchu ¢i neuspéchu

softwaru. ““ [14]

Provoz a idrzba
S nasazenim do redlného provozu souvisi priibézné feSeni problémd, piipadné opravy
chyb, ale hlavné rozsifovani systému o nové funkce ¢i pfizpisobovani ménicim se

podminkam okoli. [14]
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2  ANALYZA SOUCASNEHO STAVU

Tato ¢ast detailné popisuje pozadavky na aplikaci a tcel, ke kterému bude vyuZita.
Casteéné popisuje funkénost systému. Detailngji bude vie popsano ve vlastnim navrhu

feSeni. Pozadavky jsou roztiidény podle jednotlivych casti celého systému.

2.1  Cesky radioklub

V této kapitole jsou shrnuty zakladni informace o Ceském radioklubu, pro ktery je

webova aplikace pro soutéz tvorena.

2.1.1 Zakladni informace

Cesky radioklub je obfanské sdruzeni sdruzujici nejvétsi pocet radioamatérii v Ceské

republice. Vznikl 10. kvétna 1990. Napln jeho Cinnosti tvori:

e Rozsifovani a hajeni z&jmt viech lidi zabyvajici se radioamatérstvim v CR

e Reprezentace radioamatértl via¢i Gfadim, zejména Ceskému telekomunikaénimu
ufadu

e Reprezentace zajmu ¢lend viici Mezindrodni radioamatérské unii

e Spoluprace s radioamatérskymi organizacemi sousednich statt

e Podpora vSech ¢innosti podporujici radioamatérstvi a pridruzené aktivity

2.1.2 Organizacni struktura

—| Mistoptedseda

Manazeri,

Piedseda Hospodar

vedouci skupin

Mistoptedseda

Graf 1 — Organizacni struktura CRK (zdroj: viastni)
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2.2 Obecné informace

Pii Mistrovstvi svéta v lednim hokeji 2015, které se kona v kvétnu v Ceské republice,
zarovei probshne celosvétova akce radioamatéri. Potada ji Cesky radioklub. Podobné
akce probihaji po celém svéte pti vyznamnych prestiznich, nejen sportovnich, udalostech.

Oficiélni nazev soutéze je Czech Hamradio ice cup 2015.

V Ceské republice budou zaregistrovany dvé volaci znalky (stanice) OL20150 a
OL2015P. Soutézi se na kratkych i velmi kratkych vinach. Kazda ze stanic ma stejna
pasma (160M, 80M, 40M...). Kazdé pasmo ma 3 — 4 mody (CW, PH, RTTY, DG).
Radioamatéfi z celého svéta se budou prostfednictvim svého vysilaciho zafizeni spojovat
s témito dvéma registrovanymi stanicemi. Uspé&$né spojeni na jeden z méda v jednom
z pasem = 1 QSO (1 bod do soutéze). Pro snadnéjsi pochopeni je prilozena nasledujici

tabulka (jedno vybarvené policko znamena 1 QSO):

160M 80M 40M 30M 20M 17M 15M 12M 10M
CW)|PH [RTTY|DG|CW|PH |RTTY| DG |CW/|PH|RTTY | DG|CW/|RTTY | DG|CW|PH [RTTY[DG|CW|PH [RTTY| DG|CW/|PH RTTY| DG|CW/|PH|RTTY | DG|CW/|PH [RTTY| DG

0L20150
0OL2015P

Obrazek 2 - Tabulka spojeni (zdroj: vlastni)

Na predchozim obrazku nejsou zobrazena vSechna pasma, pouze kratké viny. Zahlavi
tabulky je pevné dano a neméni se. Za urcity pocet QSO se budou generovat diplomy ve

ttech stupnich (bronzovy, sttibrny, zlaty).

Data o jednotlivych spojeni, ktera se ze stanic generuji do specialnich soubori ve formatu
.adi, se budou do systému vkladat skrze formulaf pro nahravani soubord. Jelikoz soubory
nemaji pfesné¢ danou strukturu a v jednotlivych verzich se dost 1i8i, je potfeba vytvorit

algoritmus na jejich univerzalni zpracovani.

Jedna se o soutéz. Radioamatéti z celého svéta mezi sebou soutézi v tom, aby méli co

nejvyssi pocet QSO. Z tohoto divodu se musi udé€lat zebticky top 10 a top 100 nejlepSich.

Z &asovych diivodii pouze v kategorii Cesi a zbytek svéta.
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Cely systém bude uzivatelim slouzit pro:

e prehled, kter4 stanice v jakém pasmu a modu prave vysila
e pichled uspésné uskuteénénych spojeni

e piehled celkového poc¢tu vykonanych spojeni

e generovani diplomt

e piehled zebtickového umisténi

Ke vSem témto funkcim se vaze vesSkerd administrace, kterd je popsana v dalsi

podkapitole.

Cely systém bude tvotfen od za¢atku na ,,Cisté louce®. Je to specificky systém, neni z ¢eho
vychazet, zadna podobna aplikace se komeréné neprodava — bude ,,uSita” na miru
potfebam radioamatéri. Uspéch celé akce stoji na zdarném vytvotreni a implementaci

systému. Bez této aplikace se soutéz nemiize uskutecnit.

2.3 Pozadavky na aplikaci

Tato kapitola detailné popisuje jednotlivé funkéni ¢asti systému, k ¢emu budou slouzit a

podminky, za jakych by mély fungovat.

2.3.1 Pristupova prava
Ptistupovych prav jsou 3 druhy:

e Uzivatel, pro kterého je aplikace primarn¢ ur€ena. Pro pfistup se nemusi nijak
prihlaSovat, miize to byt kdokoliv S pfistupem na internet, komu aplikace pfinese
néjaky uzitek.

e Spravce, kterych bude jen omezené mnozstvi. Bude se prihlasovat na zakladé
ptihlaSovaciho jména a hesla. MiZe nahravat soubory s daty, urCovat, v kterych
pasmech a modech bude kterd stanice vysilat a mé ptistup do detailniho ptehledu

uskute¢nénych spojeni.
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Administrator ma na starosti kompletné cely systém, ma piistup ke spraveé vsech

¢asti. Mimo jiné ptidéluje prihlasovaci udaje spravciim, muize vytvaret diplomy,

pridavat stanice, ma k dispozici veskeré piehledy atd.

Nasledujici schéma ukazuje, kam ma kdo pfistup:

Uzivatel

Piehled QSO

Spravce

Administrator

Mapa spojeni

Vysilani stanic

Spréva stanic

Nahravani dat

Tisk diplomt

Sprava dat

Ptehled poctu

Zebticky

Mapa vysilani

spojeni

Evidence

uzivatela

Graf 2 — Pristupova prava (zdroj: viastni)

Sprava spojeni

Evidence

spravcu

Sprava diplomt

Evidence

aktivity

Ptistupova préava jsou hierarchicky uspotfadana. K ¢emu ma piistup uzivatel, ma pfistup i

spravce a spravce ma pristup jen k malé podmnoziné€ toho co administrator. Administrator

muze vse.

2.3.2 Piehled QSO

Mapa spojeni

Zakladnim pilifem pro uZzivatele je jednoduchy a jasny prehled uskute¢nénych spojeni se

stanicemi. K tomuto ucelu se jako idealni jevi prezentace dat pomoci tabulky (viz

,,Obecné informace® — obrazek ,,Tabulka spojeni*). Kazdy mod ma svoji barvu:
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e CW - Cervena
e PH —modra
e RTTY — tmavé zelena

e DG —svétle zelena

Pti vicero spojeni tvoii tyto kombinace ,,mapu spojeni‘.

Dulezitou podminkou je, aby se spojeni v pichledu zobrazilo (zapocitalo) pouze jednou,
ato i tehdy, pokud bude uskute¢néno na stejném pasmu ve stejném modu x-krat. To samé
plati i pro celkovy pocet QSO, ktery se bude mimo jiné zanaSet i do Zebfickt. Kazdy
radioamatér ma svou unikatni znacku, kterou pouziva pfi vysilani a zaroven pomoci ni
muze vyhledavat své udaje o spojeni v systému. Jednoznacné se tak identifikuje

jednotlivy uzivatel.

Zebritky
Celkové zebricky o poctu QSO — Top 10 nejlepsich, by mély byt dostupné z kazdé
stranky. Po rozkliknuti je potfeba se dostat na Top 100 nejlepSich z kazdé evidované

skupiny. Skupiny budou dvé Cesi (zkr. OK) a ostatni svétové zemé (zkr. DX).

Tisk diplomi

Pti dosaZeni urcitého poctu QSO si bude moci dany uzivatel, pod svou znackou, stdhnout
dynamicky vygenerovany diplom s pofadovym c¢islem. Do formulare pouze zada jméno,
které chce mit na diplomu. Stazeni diplomu neni nijak pocetné omezené, podminka je,

aby pfi opakovaném staZeni zistavalo potfadové Cislo 1. stazeni.

Na diplomu tedy bude jméno a pfijmeni, unikdtni znacka radioamatéra, dosazeny pocet
QSO a stupent diplomu (zlaty, stfibrny nebo bronzovy). Stahnout diplom pro danou
znacku si muze jakdkoli osoba s uvedenim svého jména a piijmeni. Unikatni znacka
radioamatéra je na diplomu dana pevné, tzn. diplom pro takovou osobu nebude mit

opodstatnéni.
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2.3.3 Sprava stanic
Sprava volacich znacéek (stanic) zahrnuje tyto funkce:

e Piehled stanic — jednoduchy piehled stanic zanesenych v systému, na které je
mozno se pripojit. Zahrnuje i zékladni administraci.

e Pridat stanici — moznost zanést do systému novou stanici

e Vysilani stanic — jedna ze dvou dulezitych funkci, které budou denné pouzivat
jak spravci, tak administrator. Slouzi k tomu, aby uzivatelé (radioamatéii) z celého
svéta meli informaci o tom, V kterém padsmu a na jakém modu kterd stanice prave
vysild. Pfi zahajeni vysilani spravce (nebo administrator) zatrhne piislusné
,»poli¢ko* v tabulce, do databaze se ulozi informace o vysilani a na hlavni strance,

ptistupné pro kohokoliv, se tyto informace zobrazi.

2.3.4 Sprava dat

wvewr

provedenych spojeni) je celd aplikace k ni¢emu. Sklada se ze dvou dilezitych funkénich

prvki:

o Prehled souborii — zde se budou nachédzet informace o vSech nahranych
souborech s daty na server. Shromazd’'ovat se bude nazev souboru, datum a ¢as
nahrani na server, kdo (ktery spravce) soubor nahral a pocet nahranych spojeni ze
souboru. Po kliknuti na nazev souboru se musi zobrazit obsah souboru tak, jak
vstupoval do skriptu pro zpracovani.

e Nahravani dat — druhd funkce spravcii. Pozadavek je, aby samotné nahravani
souboru a jejich zpracovani bylo uzivatelsky co nejjednodussi. Pouze je tieba
vybrat stanici ze seznamu, pro kterou se dana spojeni nahravaji a pfilozit soubor
s daty (spojenimi). VSe ostatni, zpracovani a ulozeni diilezitych informaci do
databaze, zajisti skript. To, jak jeden (zkraceny) soubor muze vypadat, je
ptiloZeno v ptilohach. Jedno typické spojeni ze souboru .adi vypada muze vypadat

takto:
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<QSO DATE:8:d>20150208 <TIME_ON:6>851228 <CALL:3>K1N <FREQ:7>7.00358 <PFX:2>K1
<DXCC:3>182 <CONT:2>NA <MODE:2>CW <BAND:3>40m <RST_SENT:3>599 <RST_RCVD:3>599
<CQZ:1>8 <IOTA:6>NA-098 <QSL_RCVD:1>N <LOTW QSL SENT:1>Y
<LOTW_QSLSDATE:8:d>20150213 <EQSL_QSL SENT:1>Q <QSL_VIA:4>WN1F <EOR>

Obrazek 3 - Ukazka 1 spojent ze souboru (zdroj. vlastni)

Takovych spojeni mize byt v jednom nahravaném souboru tisice. Samoziejmé ne vzdy
ma presné takovou strukturu, ta je promeénliva. Dulezitd jsou pole QSO_DATE,
TIME_ON — coz jsou datum a ¢as spojeni, CALL — stanice (uzivatel), kterd spojeni
navazovala, BAND — pasmo, MODE — mod spojeni. Téchto 5 udaji musi mit kazdé

spojeni, jinak je Spatné a zahazuje se.

2.3.5 Sprava uZzivateli

Sprava uzivateli zahrnuje pouze piehled a piipadnou upravu uZzivateli (stanic), kteti
navazali alesponl jedno spojeni se stanicemi zanesenymi v systému. Eviduje se znacka

stanice a dosavadni pocet uskutecnénych QSO.

Pro snadnéjsi orientaci v uzivatelich, kterych budou ziejmeé tisice, je tfeba vyftesit jejich

snadné filtrovani tj. vyhledavani na zaklad¢ znacky.

Planovany pocet uZzivatell, kteti budou aplikaci redln€ pouZivat, jsou stovky az tisice.
V databazi budou ovSem uloZeny tisice uZivateld. Pfi vyvoji je na tuto skutec¢nost potieba

myslet a v§e navrhovat, tak aby se zbyte¢né databaze nepietéZovala.

2.3.6 Evidence spojeni

Tato Cast bude slouzit pro prehledy jednotlivych uskutecnénych spojeni nahranych do
systému. O spojenich je nutné z hlediska soutéze evidovat pouze datum, ¢as, pasmo, mod
a stanici, ktera spojeni vykonala. Nejpiehlednéjsi bude prezentace pomoci tabulky. Jeden
fadek = 1 spojeni. Zobrazovat se musi vSechna spojeni, tedy i1 vesSkeré duplicity.
Z funk¢niho hlediska bude moci administrator jednotliva spojeni pouze smazat, vice

zasahu neni tfeba.
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Filtrovat spojeni 1ze pomoci stanice, na kterou bylo pfislusné spojeni provedeno. Pocet
spojeni nahranych v databézi se odhaduje, i diky duplicitam, na desitky tisic. Aby se
piedeslo zdlouhavému nacitani stranky a v neposledni fad¢ zptehlednila prace v tomto

obrovském mnozstvi zaznamu, je tfeba efektivné vyresit strankovani.

Druhou funkcionalitou je moznost zjistit presny pocet uskutecnénych spojeni v kazdém
modu pro kazdou vysilaci stanici. Prehled bude slouzit spravcim pro informaci, na
kterém pasmu a v jakém modu se vysila vice nebo naopak méné — na které mody se vice

zamétit, aby byl pomér vyvéazeny.

2.3.7 Spravci systému

Sprévci systému maji na starosti, jak jiz bylo uvedeno, dv¢ diilezité funkce — nahravani
dat a vysilani stanic. Ptistup do aplikace budou mit prostiednictvim ptihlasovaciho
jméno a vygenerovaného hesla, které jim mize ptidélit pouze administrator.

Z administratorského hlediska zahrnuje tato polozka dvé ¢asti:

e Piehled spravei — u spravci se bude evidovat pouze jméno (piijmeni),
ptfihlasovaci jméno (login), heslo a datum registrace. Administrator bude mit
moznost kazdého spravce smazat (znemoznit mu pfistup do systému) nebo mu
vygenerovat nové heslo v ptipad¢ ztraty ¢i zapomnéni. Piehled spravct bude feSen
pomoci tabulky.

e Pridat spravce — jednoduchy formulaf, administrator vyplni pfihlasovaci jméno
(které musi byt unikatni) a jméno (popfipad¢ ptijmeni) budouciho spréavce.
Systém musi vygenerovat heslo pro ptistup a vSe ulozit do databaze. PtihlaSovaci

udaje, které musi administrator spravci predat, se zobrazi po spéSném uloZeni.
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2.3.8 Sprava diplomi

Za urcity pocet uskutecnénych QSO soutézici radioamatéii ziskaji moznost stazeni

diplomu. Diplomy se déli na dvé hlavni skupiny:

e Viysiladi — skupina, kterd sama aktivné navazuje spojeni se stanicemi zafazenymi
do soutéze. Téchto soutézicich je nepomérné vice nez posluchacti.

e Posluchaci — skupina, ktera jen ,,naslouchd* uskute¢fiovana spojeni vysilaci.

Ob¢ skupiny mohou ziskat 3 druhy diplomt — bronzovy, stfibrny, zlaty. Administrator
musi mit ptehled o jednotlivych vygenerovanych diplomech, které se budou filtrovat na
zaklad¢ druhu a také znacky uzivatele. Je tfeba odd¢lit prehled diplomu vysilach a
posluchact. Piehledy budou dva, kazdy pro svou skupinu. O diplomu se bude evidovat
jeho poradové ¢islo, znaCka uzivatele a jeho jméno s piijmenim, pocet QSO v dobé

stazeni, datum a Cas stazeni.

Data posluchac, o tom, kolik spojeni ,,odposlechli®, nikde nejsou zanesena. Posluchaci
budou sami posilat listky s po¢tem spojeni administratorovi, ktery na jejich zakladé bude
vytvaret diplomy. Do formulafe administrator zada jméno a piijmeni, unikéatni znacku
posluchace a dosazeny pocet QSO. Na zadkladé poctu QSO skript vygeneruje hotovy

diplom — bronzovy, stfibrny nebo zlaty, ktery se musi posluchaci dorudit.

2.3.9 Evidence aktivity

Spravced, néjakym zplsobem zasahujicich do systému, bude pomérné dost (kolem 30).
Administrator musi mit alespon zakladni informace o jejich aktivité a jejich zasazich do
aplikace. Kromé sledovani toho kdo a kdy nahral jaky soubor, se budou sledovat tyto
aktivity:

e Logy o prihlaseni — pii pfihlaSeni do systému se bude ukladat datum, cas, IP
adresa, unikatni znacka a jméno spravce.

e Logy o vysilani — tato funkcionalita se pfimo vaze na Vysilani stanic. Pti
jakékoliv zmeéné ve vysilani (zahajeni ¢i ukonceni vysilani na urcitém pasmu
V konkrétnim modu) se ulozi log o této aktivité a to ve form¢ znaCky a jména

spravce, pasma a modu, ve kterém doSlo k zahdjeni ¢i ukoneni vysilani a také
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samoziejme Casu a data. Logy se budou zobrazovat (filtrovat) podle jednotlivych
stanic. Bude jich velké mnozstvi, stejné jako jinde se musi efektivné vyfesit

strankovani.

2.4  Shrnuti analyzy

Z analyzy vyplyva, Ze Cesky radioklub pozaduje velice specifickou webovou aplikaci,
ktera bude vytvorena na miru konkrétnim potiebam radioamatérti. Zadny podobny systém
se neprodava ani neni volné dostupny — musi se navrhnout, vytvofit a implementovat do

praxe nova aplikace.

Podle celosvétovych akei podobného druhu, pofadanych zahrani¢nimi radiokluby, se da
usuzovat, ze webova aplikace bude hojné navstévovana. Databdze bude vytéZzovéna,
S ¢imz se pfi navrhu a samotné realizaci musi pocitat. Zaroven se klade daraz na
jednoduchost, rychlost, efektivitu pii praci a také univerzalnost. Systém by se m¢l dat
snadno pfizpusobit, pokud by napiiklad v budoucnu radioklub potadal dalSi podobnou

akci.
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3  VLASTNIi NAVRH RESENI

Tato ¢ast se zabyva navrhem webové aplikace pro potieby radioamatérské soutéze. Vse

bude tvofeno na zaklad¢ pozadavki specifikovanych v pfedchozi ¢asti.

3.1 Souhrnny pohled na aplikaci

Vzhledem k pozadavkiim bude aplikace naprogramovana v jazyce PHP s vyuzitim
databazového systému MySQL. Tyto technologie jsou vybrany vzhledem k rozsifenosti
a dostupnosti. Na serveru, na kterém cela aplikace ,,pobézi*, jsou pravé tyto technologie,

V nové¢jsich verzich, nainstalované.

Na aplikaci se musime divat ze tii pohleda podle pfistupovych prav:

e Uzivatel
e Spravce

e Administrator

Kazda z funk¢nich Easti podle pristupovych prav (viz Graf 2 — Piistupova prava) je
popsana i s ukazkami programového koédu v nasledujicich kapitolach. Vzhledem
k omezenému prostoru této prace budou ukazky zjednodusSeny, coz ovSem nebude mit
vliv na funkénost. Ukazkové c¢asti kodu budou ,,0sekdny* o bezpecnostni prvky,
zdlouhavé syntaktické pasaze kodu, a veSkerou ,,omacku, kterd najde opodstatnéni jen
Vv redlném provozu. Pro potieby ilustrace funk¢niho hlediska jsou tyto ukéazky plné

postacujici.

Aplikace vyuZziva jednu databazi, kterd se ovSem sklada z vice databazovych tabulek.
Nejdulezitéjsi je tabulka ,spojeni, do které se ukladaji vyextrahovana data
z nahravanych souborti. Tato tabulka je nejvétsi a nejvytézovanéjsi. Ostatni tabulky
tykajici se diplomt, informaci o lozich, spravci, uZivateld, stanic atd. tak vytéZované

nebudou.

Vzhledem k ptedpokladané vytiZzenosti se Zebiicky budou ptepocitavat 2 — 3x denné

pomoci skriptii, které bude pravidelné spoustét Cron. Aby se databaze zbytecné
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nevytézovala, budou se informace o zebfickovém umisténi nebo celkovy pocet QSO,
uvedeny v hlavicce kazdé stranky, ukladat do textovych soubort, ze kterych se budou
Cist. Pfedejde se tak neustdlym (zbytecnym) dotazim do databaze, které by kazdy
navs§tévnik, pfi zméné jakékoli stranky, generoval. Informace v mapé spojeni kazdého
jednotlivého uzivatele budou samoziejmé¢ aktudlni, budou se generovat pii kazdé

navstéve z databaze znova.

3.2 Nastaveni serveru a php.ini

Server, na kterém aplikace ,,pob&zi* ma nasledujici parametry:

e Operacni systém: Debian Linux 7

e Procesor: Intel® Xeon ™ CPU 3.40GHz, 4 jadra
e RAM pamét’: 8GB

e Pevny disk: 260 GB

e Verze MySQL:5.5.43

e Verze PHP: 55

Tyto parametry jsou naprosto dostacujici pro bezproblémovy chod aplikace.

Nez zacneme vytvaret dil¢i skripty aplikace, musime pro spravny chod nastavit PHP.

K tomuto tcelu slouzi konfiguracni soubor php.ini. MliZeme v ném nastavit volby jazyka,

vvvvvv

e Max_execution_time = 3600 — ¢as v sekundach po ktery se bude skript maximalné
vykonavat. Pti zpracovani hodné velkych nahranych souborti nebo piepocitavani
databaze muze byt tento ¢as opravdu velky.

e Max_input_time =400 — ¢as v sekundach, kterou skript miize stravit pii piijimani
néjakého vstupu.

e File_uploads = ON — povoleni nahravat soubory

e Upload_max_filesize = 14M — maximalni velikost nahravanych souboru s daty

e Session.auto_start = 1 — Superglobalni proménné session se nemusi ruc¢né

,,startovat*
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Moznosti nastaveni je samoziejmé vice, pro ukazku jsem uvedl ty nejzakladné;si.
Vsechny hodnoty v nastaveni php.ini jsou mirn¢ nadsazené. Pro potieby této aplikace

jsou plné dostacujici, coz se ukazalo 1 pfi testovani.

3.3  Graficky navrh

Graficky navrh se pfi vyvoji aplikace, vzhledem k ménicim se pozadavkiim, pomérné
dost ménil. Jako nejlepsi, vysledny layout, se pro uzivatelskou ¢ast aplikace ukazal

dvousloupcovy se zdhlavim a vrchnim, horizontalnim menu vedle loga.

Zahlavi, menu

Obsahova Cast Zebfitky

Patitka |

Obrazek 4 - Layout pro uZivatele (zdroj: viastni)

Pro administratorskou ¢ast je nejpraktictejsi jednoduché horizontalni menu s pod nim

umisténou obsahovou ¢asti.

Menu

Obsahova ¢ast

Patitka |

Obrazek 5 - Layout pro administraci (zdroj. vlastni)
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Pii navrhu se pocitalo i se zobrazovanim aplikace na mobilnich telefonech ¢i tabletech.
Siika jednotlivych oddild je proménliva (v procentech). Stranka se zobrazuje pies celou

obrazovku (display) — 100% sitka.

Soutéz se kona specidlné pfi Mistrovstvi svéta v hokeji, byla tedy zvolena hokejova
tématika. VSe bylo tvofeno s ohledem na to, ze systém se mize vyuzivat i pfi pristich
akcich, které s hokejem nemusi mit nic spole¢ného. Neni tedy problém relativné rychle
graficky navrh zménit, tj. pfizptsobit novym podminkam. Realny vzhled ilustruje

nasledujici obrazek:

CZECH HAMRADID ICE CUP 2015 e | Contaet lfgasanddl
Cesky
Radioklub
OK1MP . Search |
OK1MP
160M | 8M [ 40M - [“30M [ 20m M [ 1M [ M [ 1w
cw[pH[rm|pGlcw(pH]r{pG|cwlpH[r|palewls|p|cwipH Fpe|cwlpH v pe|cwlprr b |cwlpHlE DG lewler [ pe
0L20150 21|
0L2015P | | 16|
M | 2m 70cM 23cM 13cM 9CcM 6CM 3cM
cw[pH[rm{pG|cw]pH[rr|pG|cwlpH r{Delew]pH[r{pG|cwlpH DG |cw]pH DG |cwlpH DG cwlpH DG Top 100
0L20150 2‘
0OL2015P Ol Top 10 DX
48
Total 39 QSO
Diplomas
Gold Download
Silver Download
Bronze Download
— — 4
Admin © 2015 Ondrej Tovarys & CLUB OKS5,
g % S

Obrazek 6 - Vzhled uzivatelské mapy spojeni (zdroj: viastni)

Pro prihlednost jednotlivych oddild, tak aby vystoupil obrazek na pozadi, se vyuziva CSS
vlastnosti opacity. V nékterych hodné starych prohlizedich jesté tato vlastnost neni

podporovana. Nastésti v dneSni dobé€ je jiz minimum uzivatelii, ktefi tyto prohlizece
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vyuzivaji (coz dokladaji i statistiky uvedené v pfilohach). Spatné zobrazeni

(neprihlednost) ve starych prohlize¢ich nema zadny vliv na funkénost.

vvvvvv

radioamatérti spravnd a bezchybna funk¢nost systému.

3.4 Prehled QSO

Tato kapitola popisuje tii zakladni funkce pro uzivatele. Spolecn¢ s prehledem vysilani

stanic tvofi uzivatelské rozhrani aplikace.

3.4.1 Mapa spojeni

Mapu spojeni tvoii dvé na sobé nezavislé HTML tabulky se stalym zahlavim. Jedna je
pro kratké viny (160M — 10M) a druha pro velmi kratké viny (6M — 3CM). Tabulku
nejdiive naplnime stanicemi, kazdy fadek je jedna stanice, kterou jsme ziskali

z databazové tabulky ,, stanice .

Nasledné z tabulky ,, spojeni ““ vybereme ¢islo sloupce. V této tabulce je mimo informaci
o spojenich i ¢islo sloupce, pro ktery je v HTML tabulce dané spojeni uréeno. Diky tomu,
ze zahlavi je v téchto dvou tabulkdch vzdy stejné, Cislo sloupce ma kazdy mod
jednoznaéné. Priklad: spojeni v pdsmu 17M na mod RTTY ma ¢&islo sloupce 22 a bude
ho mit vzdy stejné. To jak se toto Cislo z .adi souborti do databaze ziskava, je vysvétleno

Vv kapitole ,,Nahravani dat*.

Algoritmus pro ,,vybarveni® jednotlivych spravnych poli¢ek tabulky je nésledujici.

Pomoci dotazu:

SELECT DISTINCTROW s.sloupec FROM spojeni s WHERE
s.stanice = ".$stanice.” AND
s.uzivatel = ".$uzivatel." AND
s.sloupec >= 1 AND s.sloupec <= 35
ORDER BY s.sloupec
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ziskame pro danou stanici ¢isla sloupcti, setfazend podle velikosti, takze ve ,,vybarvovani*
policek se postupuje zleva doprava. V tomto dotazu uréeném pro kratké viny vybirame
pouze Cisla sloupcii 1 — 35, protoze vice moznosti neni (modi v pasmech je 35). Dotaz
pro velmi kratké viny (druhd tabulka) je stejny, ale moznosti je pouze 32. Aby se to

nepletlo, v ¢islovani sloupcti pokracujeme 36 — 67.

Pokud dotaz pro danou stanici vrati nulovy pocet fadkd, pouze pomoci for cyklu

vykreslime 35 prazdnych poli¢ek. V opa¢ném piipadé postupujeme takto:

e Cyklem while budeme postupné prochazet viechny &isla sloupcii. Cislo sloupce
si pfitadime do proménné sloupec.
e Pomoci konstrukce vicenasobného vétveni switch zjistime barvu policka pro dany

slupec. Kazdé policko ma piesné danou barvu, napiiklad:

switch($sloupec){
case 1: $barva = "#ff0000"; break;

case 19: $barva = #a2cd5a "; break;

e Barvu pro vybarveni mame. Nyni pomoci cyklu for prochazime od 1 do 35. Pokud
pocet dosavadnich prichodt = sloupec, vykreslime policko s danou barvou
pozadi, proménnou $i zvysime o 1 a vyskoc¢ime z for cyklu pomoci break. Pokud
pocet dosavadnich prichodu != sloupec, vykreslime prazdné poli¢ko a cyklus
pokracuje dal.

e Posledni bunka kazdého tadku je celkovy pocet spojeni na danou stanici, které

ziskdme jednoduse — poctem fadki vracenych SQL dotazem uvedenym vyse.

Stejny algoritmus je pouzit i pro druhou tabulku VKV, pouze s jinymi hodnotami.
Celkovy pocet QSO pro daného uZivatele je souctem vSech QSO pro danou stanici na KV

i VKV.

Vyhledavani pomoci uzivatelské znacky je realizovano prostfednictvim formulédfe a

specidlni proménné $ GET][], ktera pieda data skriptu, potazmo SQL dotazu. VSechny
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vstupy jsou samoziejmé oSetfeny k tomu uréenymi funkcemi tak aby potenciondlni

uto¢nik nemohl skriptu podstréit néco, co neocekava. Mapu spojeni ilustruje obrazek

,,Vzhled uzivatelské mapy spojeni* v piedchozi kapitole ,,Graficky navrh.

3.4.2 Tisk diplomi

Po dosazeni urcitého poctu QSO se na strance s mapou spojeni pro daného uzivatele

zptistupni moznost stazeni diplomu. Po kliknuti na ,,Download* se zobrazi formulai pro

zadani jména a piijmeni, které¢ bude na diplomu. Znacka radioamatéra je na diplomu

napevno. Udaje se piedaji skriptu, ktery vygeneruje diplom pro stazeni. Skript funguje

zhruba takto:

Nejprve probéhne kontrola, jestli si dany uzivatel vibec mize diplom
vygenerovat, pomoci dotazu, ktery vrati pocet jednotlivych uskuteénénych

spojeni:

SELECT COUNT(DISTINCTROW sloupec, stanice) as kolik FROM spojeni
WHERE uzivatel = ".$uzivatel." AND sloupec <> 0

Pokud kontrola neprojde, skon¢ime. Pokud projde, zjistime poradi posledniho
vydaného diplomu. KdyZz zadny diplom vydan jest€¢ nebyl, aktualni potadi
nastavime na 1. Pokud uZ vydéan byl, zkontrolujeme, jestli pro danou znacku a
druh diplomu nebyl diplom generovan. Pokud ano, potadové ¢islo zistava, pokud
ne, k poslednimu pofadovému ¢islu, které si z databaze vytahneme, pficteme 1.

Poté skript vSechny informace o diplomu, v¢etné data a ¢asu, ulozi do databaze.

Nésledné ptichazi na fadu samotné vytvoteni diplomu. Grafické rozvrZeni diplomu je pro

vSechny tfi druhy diplomu stejné. Na zakladé podminek se méni pouze texty, které se do

diplomu ,,dokresluji* pomoci jazyka PHP a jeho funkci:

Nejprve si pomoci funkce ImageCreateFromPNG() do libovolné proménné
uloZime obrazek prazdného diplomu. Do proménnych si pomoci
ImageColorAllocate() pro dany obrazek ulozime barvy, se kterymi budeme
pracovat. Vybereme font pisma, ktery se hodi a je potfeba ho stahnout ve formatu

tf (tento soubor musi byt uloZen na serveru).
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e Nyni néasleduje piesné pozicovani texti do diplomu — vyuziva se funkci
ImageTtfText(), ImageTtfBox(), ImageSX() a dalsi. Centrovani libovolné
dlouhého jména ¢i znacky piesné na stied vychazi z Givahy: (Sitka obrazku — (x
pozice levého horniho rohu textu + x pozice pravého horniho rohu textu)) / 2.

e Pied samotnym vystupem obrazku (prohlize¢ ndm nabidne staZzeni hotového
diplomu) musime odeslat 2 hlavicky, aby prohlize¢ védél, co ma ocekavat a

vykonat:

header(‘Content-Type: image/png’);
header('Content-disposition: attachment; flename="diploma_mshockey_ 2015 cz.png";");

e Na zavér uz jen vykreslime hotovy diplom pomoci funkce ImagePng() a

odstranime obrazek z paméti ImageDestroy().

3.4.3 Zeb¥itky

Top 10

Zebticek Top 10 se nahrava z textového souboru, do kterého v uréitych intervalech skript
spoustény Cronem aktualizuje udaje z databaze. Tento skript uklada informace o poradi
prvnich 10 lidi do textového souboru sestupné ve formatu:

znacka_radioamatéra pocet QSO znacka_radioamatéra2 pocet OSO2

Mezi jednotlivymi textovymi fetézci je jedna mezera. Pro zpracovani tohoto textového
souboru, je potieba ho pomoci funkce File_get contents() nejprve nacist. Potom ho

zpracuje algoritmus:

e Funkci explode() fadek rozdélime na zakladé mezery a naéteme do pole.

e Cyklem for prochazime jednotlivé textové fetézce. Proménnou $i nastavime na 0,
protoze ¢islovani hodnot pole zacina od 0. Jeden fadek zebticku tvoii 2 hodnoty
pole nachazejici se bezprosttedné po sob€. Na konci prichodu kazdého cyklu se

musi zvednout hodnota $i o 1, aby novy fadek zac¢inal na spravné hodnoté.
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for($i = 0; $i <= count($pole_hodnot) - 1; $i++){
echo “<tr>
<td>$pole_hodnot[$i]</td>
<td>$pole_hodnot[$i + 1]</td>
</tr>";
Si++;

}

Top 100
Zebtitek Top 100 se nenaditia z textového souboru jako Top 10, protoze frekvence
navstév zde nebude takova. Pti kazdé navstéve této stranky se vykona novy SQL dotaz

(pozn. login za¢inajici ,,OK* nebo ,,OL* znaéi radioamatéra z Ceské republiky):

SELECT login, pocet FROM uzivatele
WHERE (login like '0l%' OR login like '0k%)
ORDER BY pocet desc limit 100

Pro lepsi ptehlednost se zobrazi téchto 100 uzivateli v péti tabulkach po dvaceti vedle
sebe. Tabulky se chovaji intuitivné. Pokud je v databazi naptiklad jen 68 uzivatel,
nezobrazi se 5 tabulek, ale jen 4 a posledni z tabulek nema vsech 20 fadku, ale jen 8.
Tohoto vysledku je dosazeno pomoci pole, do kterého jsou vSechny fadky z databaze
nahrany. Pole prochazi for cyklus, omezeny jeho velikosti, spoleéné se stromovym

rozhodovanim.

3.5 PrihlaSovani do administrace
Na ptihlaSovaci formulat, kde se musi zadat login a heslo, je mozno se dostat z pati¢ky
kazdé¢ stranky. Administrator 1 spravci maji pfihlaSovaci formuléf stejny. Prava se jim

nastavi po ptfihlaSeni na zéklad¢ loginu a hesla.
Celé prihlasovani a sprava administrace funguje na zékladé¢ tzv. superglobélni proménné

$ SESSIONI[]. Na zakladé vloZenych piihlaSovacich udaji se v databazi zkontroluje,

jestli se tam dany spravce ¢i administrator nachazi. Pokud ne, vypise se hlaska. Pokud
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ano, vytvoii se $ SESSIONJid] a pfesméruje se pomoci hlavicky header(, Location:*)

do administrace. Na zacatku skriptu kazdé stranky se pomoci funkce:

function jeSpravce(){
if (lisset($_SESSIONT["id"])) {return false;}
$zjisteni = mysqli_query($mysqli, "SELECT id FROM spravci
WHERE je_admin =0 AND id =". $_SESSION["id"]."");
if(mysqli_num_rows($zjisteni) == 1) {return true;} else {return false;}

}

zjist'uje, jestli je vitbec uzivatel piihlaSen a ma opravnéni k tomuto skriptu pfistupovat.

Obdobné vypada i funkce pro kontrolu jestli je administrator.

Vsechny bezpeénostni prvky ohledné piihlasovani a kontroly zde nebudou uvedeny. Pro
ptiklad: heslo se neukldda v cisté formé, ukldda se jeho hash sha-512 se soli. Pii
ptfihlasovani se porovnéavaji dva textové fetézce o délce 128 znakl. Nevyhodou tohoto
postupu je, ze pii zapomenuti hesla toto heslo jiz nikdo nezjisti, musi se generovat heslo

nove.

3.6  Sprava stanic

Tato kapitola se vénuje spravé stanic (volacich znacek). Jedna se o stanice, které budou

vysilat v Ceské republice a radioamatéfi z celého svéta se s nimi budou spojovat.

3.6.1 Pridavani a prehled

Pfidavani stanic do systému je pies formular o jednom poli, kde se zad4 nazev stanice.
Skript nazev zkontroluje a pomoci SQL piikazu INSERT uloZi do tabulky ,,stanice®.

Takto vloZena stanice se objevi v piehledu stanic.

Ptehled ukazuje aktivni stanice, které jsou ptidany v systému. Do HTML tabulky se jen
pod sebe, pomoci SQL dotazu SELECT, vypisi nazvy stanic. Kazda stanice je zaroven
odkaz na piehledy jednotlivych spojeni, které na tuto stanici prob&hly (viz ,,Evidence

spojeni‘). U kazdé stanice je odkaz na upraveni nazvu — pro piipadné pieklepy. Je to
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feSeno pomoci formulare, do kterého se z databaze vypise ndzev stanice. Po Upravé a

ulozeni zmén skript pomoci SQL piikazu UPDATE ptfimo upravi zaznam v databazi.

3.6.2 Vysilani

Vyuzivaji se, co se zahlavi a nazvi tadka tyce, naprosto stejné HTML tabulky jako
v map¢ spojeni. Rozdil v nich je, ze se piislusna policka nevybarvuji, ale obsahuji
formularové checkboxy — kazdé polic¢ko jeden. Pii zaskrtnuti a ulozeni se do databazové
tabulky ,,vysilani“ ulozi informace o stanici a ¢islu sloupce, ktery byl zaskrtnut — vysila

se V daném pasmu a médu na dané stanici.

160M B0M A0M 30M 20M | 17M 15M 12M 10M
CW |PH [RTTY DG [CW [PH [*TTY (DG [CW |PH |RTTY |DG |CW [RTTY DG |CW [PH RTTY DG (CW|PH [RTTY |DG |CW |PH |RTTY DG [CW [PH |RTTY DG |CW |PH |RTTY DG

0L20150

OL2015F

6M ZM 70CM 23CM 13CM SCM 6CM 3CM
CW |PH [FTTY DG [CW [PH [*TT¥ (DG |CW |PH |RTTY |DG |CW [PH |RTTY [DG (CW [PH |RTTY |DG |CW |PH |RTTY DG [CW |PH [RTTY DG |[CW |PH |RTTY DG

QL20150 td

OL2015p td L4

UloZit

Obrazek T - Vysilani stanic (zdroj: viastni)

Pti kliknuti na ¢erveno ¢erny obrazek kiize se spusti skript, ktery na zaklad¢ id smaze
dany zédznam z databazové tabulky ,,vysilani“ a pfesméruje zpatky na tyto dvé tabulky.
Princip vykreslovani jednotlivych poli¢ek tabulek je z ¢asti podobny jako u mapy spojeni.
Funkéné se déje néco jiného a obé¢ tabulky tvoii jeden HTML formulaf. Algoritmus je
oproti mapé spojeni obohaceny o par podminek, for a while cykli, pro spravné

dopocitavani.

3.7 Nahravani dat
Kapitola zabyvajici se jednou z nejdulezitéjsi ¢asti aplikace, a to dostavani dat do
systému. Popisuje jak, ¢im, z ¢eho a v jakém formaétu jsou tolik potfebna data ziskavéna.

Vse je popisovano velice strucné, protoze tento proces je obsahly.
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3.7.1 Prehled soubora

Ptehled soubori tvofi tabulka, ve které jsou vSechny nahrané a systémem zpracované
soubory. O souborech jsou v tabulce zobrazeny i informace, které se ukladaji do databaze
pti tspe€sném nahrani souboru. Pfi kliku na ndzev souboru se piimo v prohlizeci zobrazi
jeho obsah v plné podobé¢. Z praktického hlediska jde pouze o spojeni tiech databazovych

tabulek a jejich vypis s pfisluSnym stylovanim.

3.7.2 Nahrat soubor

Formulaf, prostfednictvim kterého, se soubory nahravaji na server, ma dvé polozky:
select box pro vybér stanice, pro kterou se dany soubor se spojenimi nahrava, a tlacitko
pro vybér souboru z disku. V definici formulaie musime pro spravnou funkci odeslani

souboru na serveru nastavit:

<form ENCTYPE="multipart/form-data” ...>

Polozky (jednotlivé stanice) se do select boxu vypisuji z databdze. Aby nedochdzelo
k nechténému vicenasobnému odeslani pii kliku na tlacitko ,,Odeslat, se toto tlacitko, po
prvnim stisku, pomoci Javascriptu stane neaktivni. V pfipad¢ odeslani souboru na server,

dochdzi k jeho zpracovani néasledujicim zpsobem:

e Kontrola, zda byl soubor odeslan a nachazi se na serveru pomoci funkce is_file().

e Kontrola, zda ma soubor pozadovanou piiponu (.adi), jind neni mozna.

e Kontrola v§ech souborti na serveru, jestli se jejich ndzev neshoduje s nahravanym
souborem. Dva stejné nazvy nejsou mozné.

e Soubor se pfi nahrani na server ulozi do néjaké docasné slozky, pod do¢asnym
nazvem. Musi byt pomoci funkce Move_uploaded_file() pfesunut do nami
poZzadované slozky. Zaroven musi byt uloZzen ne s doCasnym ndzvem, ale
S nazvem, s kterym byl nahran na server. Tento nézev je uloZen v asociativnim
poli $_FILES['nazev_polozky']['name.

e Nyni se za¢ina pracovat piimo s obsahem souboru. Otevie se v modu pro ¢teni

skrze funkci fopen() s parametrem ,,r*.

45



Dokud nenastane konec souboru, prochazi se cyklem while kazdy fadek souboru
pomoci funkce fgets(). Pokud je fadek prazdny, pokracuje se v cyklu od zacatku
(ptikaz continue).

Soubor .adi se skladad ze dvou casti. Z hlavicky, kde jsou rizna metadata o
stanicich, spojenich atd., a z datové Casti (samotnd vykonana spojeni), ktera
zaCina za zna¢kou <eoh>. V kazdém prochazeném fadku se znacka hleda. Dokud
neni nalezena, vSechny fadky se zahazuji.

Pokud je znacka nalezena, testuje se, zda se datova cast nachazi na tomtéz radku
nebo az na fadku nasledujicim.

Jednotliva spojeni jsou oddélena znackou <eor>, mohou byt zaznamenana na
libovolném poctu tadki, ale kazdé platné spojeni musi mit parametry zacinajici
témito znaky: <QSO DATE, <TIME_ON, <CALL, <MODE, <BAND. Radky se
funkci explode() rozdéli na jednotliva slova, ktera se prochazeji cyklem
S podminkou na konci a ptedchozi parametry se v textovych fetézcich mezi
znackami <eor> hledaji.

Radky se prochazeji tak dlouho, dokud neni viech pét parametri nalezeno a
zaroven dokud neni nalezena nasledujici znacka <eor>, znacici konec jednoho
spojeni. Pokud nejsou tyto dvé podminky splnény, spojeni se zahazuje a zacina
Sé nanovo.

Kdyz je vSech pét parametri v daném spojeni nalezeno, do pfislusnych
proménnych se uloZi hodnoty nachdzejici se pfimo za kone¢nym znakem ,>*
kazdého parametru (parametry nemaji stdlou formu, napf. parametr
»<TIME ON>* realn¢ vypada napt. ,,<TIME_ON:6>“ a mlze se rizn¢ ménit;
prvnich 8 znakt u tohoto konkrétniho parametru je vzdy stejnych).

Se ziskanymi daty v proménnych se pracuje dale. Na zaklad¢ pasma a modu se
musi zjistit ¢islo sloupce pro potieby vykresleni spojeni do mapy spojeni. Pomoci
vicevlaknového rozhodovani switch testujeme pasmo (160M, 80M, ...), kazda
z vétvi case obsahuje dalsi switch pro rozhodovani o modu. Priklad: pro pasmo
80M mohou nastat 4 moédy spojeni a kazdy ma jiné Cislo sloupce, ale zaroven
jeden mdéd mize mit vicero oznaceni (DG = BPSK31 = PSK63 = PSK125 atd.),

ovSem ¢islo sloupce musi byt stejné. Tuto situaci ilustruje néasledujici ¢ast kodu:
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case "80M": {switch(strtoupper($mod)){
case "BPSK31": $sloupec = 8; break;
case "PSK31": $sloupec = 8; break;
case "PSK63": $sloupec = 8; break;
case "PSK125": $sloupec = 8; break;

e Poté, co pro vSechny mozné kombinace ziskdme spravné Cislo sloupce, ziskany
datum a Cas se upravi do spravného formatu pro ulozeni do databaze a vSechny
informace se ulozi jako jeden zdznam do databazové tabulky ,,spojeni®. Cyklus
pokracuje znovu od zacatku, takto se ulozi vSechna spravnd spojeni a po
poslednim se do databazové tabulky ,,info_soubory_adi* ulozi zaznam o tom, co,
kdo, kdy, kam a kolik nahral pro potieby ,,Pfehledu souborti*.

e Zpracovavany soubor se prostiednictvim fclose() uzavie a zobrazi se hlaska o

uspéSném nahrani souboru s poctem spojeni ulozenych do databéze.

3.8 Sprava uzivatelu

Tento oddil administrace slouZi pro Uplny piehled o uzivatelich. Jsou zde vSichni, kteti
provedli alesponi jedno spojeni. V tabulce ,,uzivatele* se spolecné se znackou eviduje 1

dosazeny potet QSO. Udaje se n&kolikrat denné Cronem ,,pfepoéitavaji aby byly

aktualni. Pfi kliku na znacku radioamatéra je moZzno se dostat na jeho mapu spojent.

Filtrovani na zékladé znaCky (pfi hledani konkrétniho uzivatele) je pouzito HTML
formulate s pfedavanim hodnot SQL dotazu pomoci metody GET. Strankovani, vzhledem
k velkému mnozstvi zaznamu, je vyfeSeno pomérné slozité, ale intuitivné. Moznosti
pfesunu jsou: zacatek — predchozi — nasledujici — konec. Pracuje se s asociativnim polem
$_GET[] a omezujicim prvkem v SQL dotazu — limit. Strankuje se po padesati
zdznamech. Skript se chova ,chytfe”, pfi pfesunu na posledni zadznamy vrati ne
poslednich padesat, ale spravné dopocitany pocet zdznamu. Strankovani se zobrazi, az

pokud pocet zdznamu prekroc¢i padesatku.
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3.9 Evidence spojeni
Evidence spojeni je dilezita dil¢i Cast administrace. Piehled spojeni slouzi pouze

administratorovi, polozka ,,Pocet spojeni* je pfistupnd i spravcam.

3.9.1 Prehled spojeni

V piehledu spojeni se nachazi v§echna (i duplicitni) spojeni vyextrahovana z nahravanych
soubort. Jsou sefazena na zaklad¢ data a Casu. Filtruji se podle jednotlivych stanic, na
které byla provedena. Administrator mize kazdé spojeni smazat, coz ma na starosti skript,

kterému se preda id spojeni.

3.9.2 Pocet spojeni

Statistika pocet spojeni poskytuje ptimy ,,Zivy* pohled na spojeni v databazi. Pfi kazdém
vstupu (nebo aktualizaci) na stranku s timto skriptem se cela tabulka pfepocitava znovu.
Algoritmus pro pocitani spojeni pro jednotlivé mody kazdého pasma zjednodusSené

funguje takto:

e Zahlavi obou tabulek pro KV i VKV je stejné jako jinde. Cyklem for se prochazi
od 1 do 35 (pro VKV od 36 do 67) a v kazdém prichodu mj. probéhne tento dotaz

(proménna $i je pocet dosavadnich pruchodi):

SELECT COUNT(DISTINCTROW sloupec, uzivatel, stanice)

FROM spojeni where stanice = ".$stanice.” AND sloupec = $i

e Z databaze se ,,vytahne* pocet spojeni pro dany mod, spravné zformatuje a vypise
do bunky tabulky.

e K dosavadnimu celkovému poctu spojeni se pficte hodnota této buiiky a cyklus
jde od zacatku.

e Az projde posledni priichod, vypiSe se do posledni bunky fadku celkovy pocet

uskutecnénych spojeni pro danou stanici a vSe jde od zacatku, ale pro dalsi stanici.
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e Takto algoritmus ,,pfepocita” obé tabulky a nakonec se sete pocet spojeni pro
KV a VKV, coz dohromady da celkovy pocet spojeni v sSoutézi — ten se taktéz

vypise.

3.10 Evidence spravci systému

Tato ¢ast administrace se sklada z prehledu vSech spravci a moznosti pridat spravce do
systému. Ptehled je tvotfen, podobné jako jiné piehledy, tabulkou. U kazdého spravce jsou
dvé moznosti — Smazat a vygenerovat nové heslo.

Pti kliku na Cerveny kiiz (ikona smazat) se objevi potvrzovaci tabulka, po potvrzeni je
spravce nendvratné smazan a do systému (administrace) jiz nemd piistup. Moznost
vygenerovat nové heslo je zde z diivodu ztraty ¢i zapomnéni hesla. V této situaci musi

spravce kontaktovat administratora, ktery mu nové heslo vygeneruje a preda.

K ptidavani novych spravci do systému slouzi formulat. Vyplni se pouze piihlasovaci
jméno (znacka spravce) a jeho jméno s piijmenim. Skript vygeneruje heslo a vSe uloZi do
databaze. Heslo se generuje pomérné zajimavym algoritmem i se soli, tak aby byla
zajiSténa co nejvetsi bezpecnost. Pridélené heslo nelze zménit. Pii uspé€sném ulozeni

nového spravce se zobrazi piihlaSovaci udaje, které musi administrator ptedat spravci.

3.11 Sprava diplomi

Sprava diplomt soustfed’uje veskerou agendu tykajici se ,,odmén* pro radioamatéry za

urcity pocet uspésnych spojeni.

3.11.1 Piehledy diplomu

Ptehledy diplomi pro vysilace i posluchace jsou technicky feseny stejné. Rozdil je v tom,
ze diplomy pro posluchace ,,vytvari“ administrator (viz nasledujici podkapitola), zatimco

diplomy pro vysilace si uzivatelé, pii dosaZeni ur¢itého poctu QSO, generuji sami.
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V ptehledu se zobrazuji vSechny vygenerované diplomy i s duplicitami. Pokud si n€kdo
svj diplom vygeneruje 20x, bude v piehledu tento pocet. Diplomy jsou tfidény podle
druhu (zlato, stfibro, bronz) a daji se filtrovat na zaklad¢ znacky, coz je feSeno pomoci
formularového textového pole, které predava data do asociativniho pole $ GET[] ato do
SQL dotazu. Do databaze se neukladaji celé hotové diplomy jako obrazky, ale pouze

textové udaje daného diplomu.

3.11.2 Vytvorit diplom

Tvorba diplomu pro posluchace technicky vypada podobné jako tisk diplomt pro
uzivatele, s tim rozdilem, ze vSechny hodnoty musi administrator zadat na zakladé¢ QSO
listku do formulare ru¢né. Rozdily v algoritmu na generovani diplomu pro posluchace

oproti vysilacim jsou tyto:

e Na zdklad€ zadaného poctu spojeni se zjisti, jaky druh diplomu se bude tvofit.

e Pro kazdy druh diplomu jsou soufadnice pro textové fetézce jiné. Ty se musi
nastavit.

e Posluchacéské diplomy se ukladaji do jiné databazové tabulky.

e Pouziva se jiny obrazkovy podklad.

3.12 Evidence aktivity

Tato ¢ast administrace slouzi k tomu, aby mél administrator alesponi ramcovy piehled 0

tom, co ktery ze spravci a kdy v systému délal.

3.12.1 Prihlasovaci logy

V piihlaSovacim skriptu je ¢ast programu, ktera pti uspéSném piihlaSeni uloZi do databaze
o tomto piihlaSeni informace. Uklada se ¢as, datum, login a IP adresa osoby, ktera se
ptihlasuje. IP adresa se ziskdva pomoci superglobalni proménné $ SERVER[] -
konkrétné § SERVER/[,, REMOTE ADDR “]. Datum a cas prostfednictvim PHP funkce
date().
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Tyto informace se pro administratora vypisuji do ptehledné tabulky, fazené podle data a

¢asu — od nejnovéjsich zadznamil po nejstarsi.

3.12.2 Vysilaci logy

Pokud spravce ve ,,Vysilani stanic* zaSkrtne poli¢ko pro dany méd vysilani stanice a ulozi
tuto informaci do databaze, zaroven s timto se provede SQL piikaz INSERT, ktery vlozi
do specialni databazové tabulky o této udalosti zdznam. Stejné tak se do této tabulky ulozi
zaznam o tom, pokud spravce klikem na Cerveny kiizek, vysilani pro tento mod ukon¢i.
Timto postupem se zabrani tomu, ze jeden spravce bude v tomto modu vysilat a jiny mu

toto vysilani ukonc¢i — jednoznaéné je tedy uréen ten, kdo vysilani zacal a i ukon¢il.

V ptehledu téchto logh jsou zacatky vysilani zobrazeny zelenou barvou, ukonceni
vysilani zndzorfiuje barva ¢ervend. Logy jsou tfidény podle stanic, kazda ma svij piehled.

Razeny jsou od nejnovéjsich po nejstarsi.

3.13 Ekonomické zhodnoceni a prinosy
Cely systém je stavén tak, aby se dal v ptipadé potfeby pomérmné jednoduse ptizpusobit
na dal8i podobnou akci — moznost opakovaného vyuziti. Faktem je, Ze bez podobného

systému se soutéz téchto rozméra uskutecnit neda.

Ve stavu v jakém systém fungoval po celou dobu soutéZe (do budoucna se bude rozsifovat
o nov¢ funkce), se doba potiebna pro naprogramovani pohybuje okolo 140 ¢lovékohodin.
Néklady na vyvoj aplikace se pifi hodinové sazbé 400,- K¢ pohybuji okolo 55 000,- K¢.

Investice vlozena do systému se pifi opakovaném vyuziti ,,rozmélni* na vice ¢asti.

Vzhledem k tomu, Ze tyto akce nejsou komercniho razu, z finan¢niho hlediska se nebude
¢astka vloZend do vyvoje vracet dobie. Z¢asti by se dalo, diky navStévnosti, vyuZit
cilenych reklam na uzky segment lidi — radioamatéri, popf. by se dalo vyuzit
sponzorskych dart od potadatelt velkych kulturnich nebo sportovnich akci, pti kterych

se radioamatérské soutéze odehravaji.
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3.14 Ostry provoz

V ostrém provozu systém bézel 3. 5. — 17. 5. 2015. Zhruba 14 dni pifed timto datem
probihalo finalni testovani, pfidavani spravct a zaSkolovani do obsluhovani systému. Za
dobu soutéze bylo v databazi evidovano 9 420 lidi z celého svéta, kteti provedli alespont
jedno spojeni na jednu z registrovanych stanic. Celkem bylo provedeno 18 587 QSO -
unikatnich spojeni. Nejvice spojeni bylo na stanici OL2015P, v pasmu 15M, na médu PH
ato 1175 QSO. Diplomt vSech druhtl bylo vygenerovano 992. Systém obsluhovalo 29
lidi.

Aplikaci navstivili lidé z 60 zemi svéta. Nejvice navitévnika bylo z Ceské republiky,

Ruska, Ukrajiny, USA, Némecka a Japonska, dale jsou statistiky velice vyrovnané.

4

Po celou dobu soutéze s aplikaci nenastal zadny technicky problém. Kladné ohlasy
ptichézely i od uzivatelli ze svéta. Do budoucna se bude aplikace rozsifovat o nové

funkce, jeji vyvoj tedy nekonci.
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ZAVER

V teoretické Casti byly piedstaveny technologie pouzité na tvorbu webové aplikace véetné
zékladnich informaci o internetu a predevsim jeho nejpouzivanéjsi sluzby World Wide
Web. Taktéz byl obecné popsan vyvoj softwaru a jeho zivotni cyklus od analyzy po realny

provoz.

Analyticka cast byla zaméfena na pozadavky na aplikaci. Ve zkratce byl predstaven
Cesky radioklub a obecné informace o soutdZi, pro kterou byla aplikace tvofena.
Pozadavky vychazely z potieb organizatora soutéze, vzhledem k tomu, ze zadna podobna

aplikace se neprodava, pii navrhu se vychézelo z bodu 0.

Posledni cast, vlastni navrh feSeni, se zabyva tvorbou a implementaci aplikace do
realného provozu. V jednotlivych kapitolach byly popsany funkéni prvky systému.
Rovnéz byly popsany uvodni etapy tvorby, jako zakladni nastaveni serveru nebo grafické
rozvrzeni uzivatelského rozhrani. Zavér této casti byl vénovadn ekonomickému
zhodnoceni a ptinosim aplikace nyni i do budoucna, taktéz bylo uvedeno par poznatkl

Z ostrého provozu systému.

Takto navrZena a vytvofena aplikace muize byt v budoucnu pouzita pro jesté vétsi akce.

rrrrr

soutéze byla aplikace naddimenzovana, pii navrhu se pocitalo s jesté vétsim zatizenim,
nez tomu potom ve skutecnosti bylo. Budouci vyvoj bude smétovat ke zpracovavani vice

format souboru ¢i zkvalitiovani administratorského rozhrani.
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Priloha 1: Ukazkovy soubor formatu .adi

ADIF export from WT version 4.7.0 (c) F5EMZN (http://www.win-test.com)

Callsign : OL2015P SECTION/ZONE: Grid square :

Name : Valentino

<CONTEST_ID:24>DX expedition (HF+50MHz)
<EOH>

<QSO_DATE:8:d>20101004 <TIME_ON:6>193139 <CALL:5>0K2TS <FREQ:7>1.80000
<PFX:3>0K2 <DXCC:3>503 <CONT:2>EU <MODE:3>SSB <BAND:4>160m <RST_SENT:2>59
<RST_RCVD:2>59 <SRX:1>1 <CQZ:2>15 <QSL_RCVD:1>Y <LOTW_QSL_SENT:1>Q
<EQSL_QSL_SENT:1>Q <COMMENT:3>gkr <NAME:8>rossi

<NOTES:19>Rx=1 800kHz|SerNr=1 <EOR>

<QSO_DATE:8:d>20101004 <TIME_ON:6>193214 <CALL:6>0K2PAQ <FREQ:7>1.80000
<PFX:3>0K2 <DXCC:3>503 <CONT:2>EU <MODE:3>SSB <BAND:4>160m <RST_SENT:2>59
<RST_RCVD:2>59 <SRX:1>2 <CQZ:2>15 <QSL_RCVD:1>N <LOTW_QSL_SENT:1>Q
<EQSL_QSL_SENT:1>Q <COMMENT:3>hop <NOTES:19>Rx=1 800kHz|SerNr=2 <EOR>
<QSO_DATE:8:d>20101004 <TIME_ON:6>193257 <CALL:5>0K1XQ <FREQ:7>1.80000
<PFX:3>0K1 <DXCC:3>503 <CONT:2>EU <MODE:3>SSB <BAND:4>160m <RST_SENT:2>59
<RST_RCVD:2>59 <SRX:1>3 <CQZ:2>15 <QSL_RCVD:1>N <LOTW_QSL_SENT:1>Q
<EQSL_QSL_SENT:1>Q <COMMENT:3>bbn <NOTES:19>Rx=1 800kHz|SerNr=3 <EOR>
<QSO_DATE:8:d>20101004 <TIME_ON:6>193314 <CALL:6>0OK1MST <FREQ:7>1.80000
<PFX:3>0K1 <DXCC:3>503 <CONT:2>EU <MODE:3>SSB <BAND:4>160m <RST_SENT:2>59
<RST_RCVD:2>59 <SRX:1>2 <CQZ:2>15 <QSL_RCVD:1>N <LOTW_QSL_SENT:1>Q
<EQSL_QSL_SENT:1>Q <COMMENT:3>fhb <NOTES:19>Rx=1 800kHz|SerNr=4 <EOR>
<QSO_DATE:8:d>20101004 <TIME_ON:6>193633 <CALL:6>0K2BTT <FREQ:7>1.80000
<PFX:3>0K2 <DXCC:3>503 <CONT:2>EU <MODE:3>SSB <BAND:4>160m <RST_SENT:2>59
<RST_RCVD:2>59 <SRX:1>6 <CQZ:2>15 <QSL_RCVD:1>Y <LOTW_QSL_SENT:1>Q
<EQSL_QSL_SENT:1>Q <COMMENT:3>hsu <NOTES:19>Rx=1 800kHz|SerNr=5 <EOR>
<QSO_DATE:8:d>20101004 <TIME_ON:6>193712 <CALL:6>0K2ZLD <FREQ:7>1.80000
<PFX:3>0K2 <DXCC:3>503 <CONT:2>EU <MODE:3>SSB <BAND:4>160m <RST_SENT:2>59
<RST_RCVD:2>59 <SRX:1>3 <CQZ:2>15 <QSL_RCVD:1>N <LOTW_QSL_SENT:1>Q
<EQSL_QSL_SENT:1>Q <COMMENT:3>hol <NOTES:19>Rx=1 800kHz|SerNr=6 <EOR>



Piiloha 2: Statistika navStévnosti po dobu soutéze

® Navitévy
1000
500
5.5 11. 5. 13.5 15. 5.
Zemé Navstévy Navstéwy v %
1. lew Czech Republic 2667 M 33.29%
2. mm Russia 1316 [l 1643 %
3. ™ Ukraine 584 B 7.29%
4. B United States 437 | 5.45%
5. Germany 413 | 515%
6. e/ Japan 34 | 429%
7. == Latvia 244 | 3,05%
8. wm Foland 240 | 3,00%
9. em Slovakia 186 | 232 %
10. 88 United Kingdom 163 | 203%
Operaéni systém Navstévy Navstévy v %
1. Windows 7043 N 5797 %
2. Macintosh 416 | 519 %
3. Android 291 | 363 %
4. i0S 107 | 1,34 %
5. Linux 74 | 092%
6. Windows Phone 55 | 0,69 %



Prohlize¢ Navstévy Navstéwy v %
Firefox 2639 I 32.94%
Chrome 2381 M 2972 %
Intemet Explorer 1599 [ 19.96 %
Opera 931 W 11.62%
Safari 166 | 2.07 %
Y aBrowser 128 | 1.60 %

. Android Browser 57 | 0.7T1%
Maxthon 3/ | 047 %
MRCHROME 23 | 0.29%



