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1. Informace k zadani
Zadani prace povazuji za primérné obtizné, s dosazenymi vysledky nejsem prilis spokojen. Textova ¢ast prace je
¢asto velmi rozpadita, jako by text byl pfelozen z ciziho jazyka automatickym preklada¢em. Text dale obsahuje
nezanedbatelné mnozstvi gramatickych chyb. U implementacni ¢asti prace neni zfejmé, které ¢asti kédu student
implementoval, a které byly pfevzaty.

2. Prace s literaturou
Student v préaci cituje pouze relativné malé mnozstvi vyhradné online zdrojd.

3. Aktivita béhem fesSeni, konzultace, komunikace
Student dodrzoval dohodnuté terminy a dodaval pravidelna hlaSeni pouze v prvnim semestru feSeni. Od Unora
jsem se studentem nemél zadny kontakt, ani formou emailu. V git repozitafi projektu je zachycen pouze plvodni
commit.

4. Aktivita pfi dokonéovani
Obsah zavérecné prace nebyl s vedoucim konzultovan.

5. Publikacni ¢innost, ocenéni

6. Souhrnné hodnoceni dostatecné (E)
Student nebyl v priibéhu feseni pfilis aktivni, v druhém semestru jsem o postupu praci nevédél viibec. Odevzdana
textova Cast prace je nekvalitni, u realiza¢niho vystupu neni zfejmé, jaky objem prace skute¢né student odvedl.

Prohlaseni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zvefejnéni tohoto hodnoceni v listinné i elektronické formé.

V Brné dne: 31. kvétna 2022

Cadik Martin, doc. Ing., Ph.D.
vedouci prace
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