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1. Informace k zadani
Zadani si student zvolil sdm a po konzultaci jsme jej nastavili tak, aby sou¢asné 'Stealth' hry obohatil z pohledu
¢lovéka realnéjsim chovanim hracd rizenych pocitatem (agent(l). Zvazovali jsme plvodné nékteré multiagentni
pristupy, nakonec se ale skupinové chovani agentl podafilo vylepsit jednodussimi zplsoby tak, aby zadani mohlo
byt Uspésné spinéno.

2. Prace s literaturou
Adekvatné volena k zadani.

3. Aktivita béhem fesSeni, konzultace, komunikace
Pribéh feseni byl prlibézné konzultovan. V jednom obdobi kolem pdli semestru jsme si dohodli vzhledem k dal$im
povinnostem studenta jistou odmlku, ale poté se vSe vratilo k intenzivnéjsi komunikaci.

4. Aktivita pfi dokonéovani
Prace byla dokonéena v€as a text konzultovan. Byla provedena fada korekci na mé doporuceni a odstranéno
nékolik zasadnéjsich prohfeskd.

5. Publikacni ¢innost, ocenéni
Doposud zadna.

6. Souhrnné hodnoceni vyborné (A)
Z mého pohledu student pracoval vyborné. Vyslednou aplikaci prokazal schopnost postavit systém se
spolupracujicimi entitami. Nékteré prohresky vici souc¢asnym pfistuplim k agentnim a multiagentnim systémim
pfijimam s tim, ze s touto oblasti se bude mit moznost seznamit v pfipadném dalSim studiu.

Prohlaseni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zverejnéni tohoto hodnoceni v listinné i elektronicke formé.

V Brné dne: 24. ¢ervna 2020

Zbofil FrantiSek, doc. Ing., Ph.D.
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