Oponentsky posudek bakalatské prace Petra Kachtika

Petr Kachtik se v ateliéru Video na Fakulté¢ Vytvarnych Uméni intenzivné vénuje zvukové
tvorb€. Znamenit€ ovlada nastroje postprodukce zvuku, je napadity tviirce kompozic a také
pomérné flexibilni v reflexi neustéle se proméfiujicich trendt. Kromé zvukové tvorby ma Petr
za sebou né€kolik praci v oblasti videa a zkuSenost jako profesionalni osvétlovac.

Jeho bakalatskou praci chapu jako pokus zhodnotit vSechny tyto tviréi tendence v jeden
komplexni projekt — projekt audio vizualni performance.

Posudek této prace jsem napsal pouze na zdklad¢ autorova konceptu neb premiéra
performance bude, pokud vim z produkénich diivodi, predvedena aZ v den obhajoby. Své
uvahy bych tedy rad precetl jesté pred produkci a zaroven bych si chtél nechat moznost
upravit své finalni hodnoceni prace aZ po jejim zhlédnuti.

Audio vizudlni performance je pojem, ktery zahrnuje nevidang Siroké pole tviir¢ich aktivit.
Tomu, Ze je vilbec moZné, takové spektrum tviréich pfistupi zastiesit jednim pojmem,
vdécime internetu, zejména jeho socidlnim nastrojiim poslednich let.

ProtoZe internet umozZnil zrodu a globalnimu rozmachu téchto aktivit, dokazal vyvinout
metody jak se v tak riznorodém globalnim poli tvorby orientovat a také definoval zpasob jak
takova dila vlastn¢ hodnotit.

Charakteristické je, Ze projekty na poli tzv. AV performance se dokaZi definovat pomoci
kli¢ovych slov — tagli. Schopnost definovat sebe sama pomoci zna¢ek se netyka pouze
samotnych prezentaci a vyhledavani na socialnich webech, popis projektu jakymsi okruhem
znalek je Casto velmi urcujici pfi vyberu konceptll velmi sofistikovanych experimentalnich
projektd na mezinarodni festivaly elektronického uméni nebo pfi Zadosti o tvaréi grant.
Tento systém, kterym dokaZeme projekt popsat ndm také umozituje projekt hodnotit neboli
definovat jeho kvalitu.

Petr si pro svou performanci vybral n€kolik prvk - tagti. V prvni fadé je to on sam v roli DJ,
ktery prezentuje vlastni pfedem piipravené tracky. Jako zivy hudebni aspekt zvolil zpévaka
z HC scény, jehoz hlas Zivé integruje do své hudby a procesuje analogovymi efekty. Pravé
analogové feSeni processingu hlasu hodnotim jako velmi elegantni, vzhledem k tomu, jaky
svét sebou zpévak piinasi do Petrovy akce. Jako nejdileZitéjsi prvek ovSem povazuji vizualni
slozku, ktera je tvofena instalaci stroboskopického osvétleni, jenZ Petr kontroluje pomoci
DMX rozhrani. Petr se svétly zamé€meé vymezuje zab&éhlym normam osvétleni klubovych
party, jeho feSeni nabyva formy jakési instalace a dava celé akci dalsi rozmér.

To ale zaroven vytvari konflikt, kde osvétleni pfestava mit roly podpory performance a stava
se autonomni slozkou. Jednotlivé prvky akce se tak trochu ptekryvaji a divakovi tak nemusi
byt tplné ziejmé o na co mé soustiedit svoji pozornost.

Petr ve své bakalatské praci Gspé$né predstavil aspekty jeho tvorby, v $ir§im kontextu svét ve
kterém se pohybuje. Chtél bych Petra na zavér pozadat, aby ve své obhajob¢ stru¢né a jasné
definoval co je v jeho praci dileZité pro néj samotného.

Hodnoceni B (miiZe se zménit po predstaveni)
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