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Slovni hodnoceni:

Student se doslova snazi zakotvit svoji tvorbu v aktualnich vodach digitalniho uméni se zaujetim pro
nahodu. Jeho teoreticky ramec svéd¢i o prehledu v tématu, oviem chybi kriticky pohled, ktery Ize i
nelze hledat v sou¢asnych digitalnich post tendencich. ProtoZe na jednu stranu se potykame s
priklonem k patetické analogové minulosti na druhou stranu se posouva paradigma digitalniho
designu k diskrétnim tendencim. Tedy mGzZeme konstatovat, Ze se studentovi zamér plavat v
soucasnych digitalnich vodach dafi i kdyz mozna z jiné perspektivy nez v praci ramcuje.

V zasadé shledavam problematické pouzivani top down strategii na bottom up zamér. Téma nahody -
glitche, ktery se déje v ramci procesu, at jiz v generovani digitalniho modelu, nebo pfi jeho prevadéni
do fyzického svéta, je velmi zajimavé a poetické. Stejné jako kazdé desaté praskani radiové viny
muze byt ozvénou velkého tfesku, tyto glitche a nahody nas propojuji s dal$imi prostory, které v
nasem myslenkovém ramci ¢asto upozadriujeme nebo vibec nevnimame. Vraci nas tedy do prostoru
byti a skute¢nosti. Dilo se tak dostava do SirSiho kontextu déjli a dimenzi, které spojuji védomé a
nevédomeé roviny. Snaha o zamérné vyprodukovani takové nahody metodou kterou student zvolil mi
pfipomina jako kladivem busit do plechu a tim vytvofit nahodu. Nejsou tedy zkoumany a testovany
vnitini déje, ale v8e se odehrava zvenku, s jasnym kontrolovanym zamérem a rozhodovacim
procesem. Vytvofit totiz ndhodu v digitalnim svété neni tak snadné jak se muze zdat a paklize na
dvou rtznych pocéitac¢ich budeme chtit vygenerovat ndhodné ¢islo se stejnym seedem, dostaneme
stejné Cisla. Protoze zaklad strojového horizontu je exaktnost. Coz je patrné v skriptu, ktery student
vytvoril. Nejedna se o iterativni procesy, €i algoritmus ve svém esencialnim stavu, kde by produkoval,
generoval novou skute¢nost procesivné. Jedna se o voxelizaci ¢asti modelu, ktera je nasledné
nahodné deformovana a redukovana. Vlibec proces, Ze vymodeluji pfesnou, eklektickou figuru, kterou
nasledné deformuiji je protimluvem k tezi studenta. Protoze bud' by byla spravna metoda figuru
generovat a jisté nepresnosti kédu by vytvarely nahody, nebo pfi fabrikaci dila by mohlo dochazet k
neplanovanym a prekvapivym momentdm glitchovanim tiskového gcodu, vsunovanim nepravidelnosti
a Sumu do Fizeni produktivniho procesu. Tj. Napfiklad rychlost tisku, teplota tisku, vyska vrstev a jiné.
Zde je vSe pod uplnou kontrolou a tedy prekvapivost nas neprekvapi. V ¢em je ale student soucasny?

Mario Carpo ve své knize second digital turn odhaluje zasadni posun paradigmatu digitalni produkce
od predchozi komprimované metody na bazi formule / rovnice / do voxelového principu diskrétnich
modult. Diky zvySeni kapacity pocitacové techniky a zmény strategie / do not sort just search / se
poprvé v dgjinach lidstva nemusime zabyvat komprimaci dat / coz uz je samotna fec, abeceda, mp3
apod. / ale muzeme libovolné prenaset obrovské mnozstvi dat. Data jsou diskrétnimi elementy, se
kterymi je mozné nasledné volné manipulovat. Samotny 3d tisk je pak pravé onim nekomprimovanym
prenesenim datové digitalni struktury do fyzické roviny, kdy opét prvné v historii strojové produkce
neni efektivni uplatfiovani mass production, ale kazdy tisk mize byt originalni pfi stejné cené kazdého
nového originalu. Pfenesené by tak bylo mozné produkovat nekonecné mnozstvi variant sochy
studenta Tomase Blazka, pfi jednoduché manipulaci jen zmény random seedu v jeho skriptu. Tedy
nejde o glitchovani ale o diskretizaci objektu. V tomto pfipadé by opét bylo nasnadé vyuzit velikosti
voxelu digitalniho modelu / pocet polygont meshe / i velikosti voxelu tiskového nastroje a interagovat
s nimi. Protoze v téchto procesech se vzdy jedna o manipulaci / interpretaci ¢i zjednodu$ené prevod,
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¢i pfeklad z jednoho média do druhého. Tedy zména stavu. Mizeme tedy konstatovat, Zze student
splnil meta zadani, kdy zavadnou strategii, vlastnim glitchem, vytvofil zcela aktualni objekt, ktery sice
muzeme nahlizet jako lehce pateticky ¢i banalni, ale zarover aktualni a odkazujici k sou¢asné
digitalni viné. V dokumentaci procesu, kde bych osobné ocenil vétsi paletu variant a glitchd, mi pfijde
a Sum a pfechod mezi solid objektem a jeho digitalni interpretaci je nejprogresivnéjsi. Nasledna
variace ktera pracuje s formou rozpadu pouze ve spodni ¢asti objektu je pfili§ opatrna. Eklekticka
socha tak vyrlsta z voxelové pény hmoty, coz ale paradoxné muze vést k naprosto jiné interpretaci
dila nez je zamySlena. Technologicky je pouzit 3d tisk z PLA, coZ je na jednu stranu aktualni, ale jiz v
soucCasné dobé silné domestikovana technika. Pfinosem prace by tak mohl byt zminény open source
generator objektu, kdy by si kazdy uzivatel mohl nastavit svoji miru deformace plvodniho objektu a
tak by se dal snadno naplnit zamér nékdo ma rad vdolky, jiny zase holky. V tomto konkrétnim pfipadé,
nékdo ma rad kosti¢ky a nékdo eklektické digi sochy.

Otazky k rozpravé:

Jak byl vytvofena eklekticky digitalni objekt. Byl akt modelovany studentem, nebo se jedna o Upravu
3d existujiciho objektu? Jaké jsou vytvarné, estetické a vyznamové intence tohoto modelu?

Pro& nebyly pouzity iterativni metody skriptu? V Cem je &asovost procesu, &i objektu?

Pro¢ nebylo pouzito glitchovani pfi produkci fyzického objektu? Jaky je rozdil mezi aditivnosti 3d tisku
pomoci vrstev a plastikou?

Zavérecné hodnoceni:

Praci doporucuji obhajobé.
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